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After Effects CC 2018 中 文 版 简介 


Adobe After Effects CC 2018 软件 是 为 动态 图 形 图 像 、 网 页 设计 
人 员 以 及 专业 的 电视 后 期 编辑 人 员 提 供 的 一 款 功 能 强大 的 影视 后 期 特 
效 软件 。 其 简单 友好 的 工作 界面 ， 方 便 快 捷 的 操作 方式 ， 使 得 视频 编 
辑 进 入 家 庭 成 为 可 能 。 从 普通 的 视频 处 理 到 高 端的 影视 特技 ，After 
Effects 都 能 应 付 自如 。 

Adobe After Effects CC 2018 可 以 帮助 用 户 高 效 、 精 确 地 创建 各 种 
引 人 注 目的 动态 图 形 和 视觉 效果 。 利用 与 其 他 Adobe 软件 的 紧密 集成 ， 
高 度 灵活 的 2D、3D 合成 ， 以 及 数 百 种 预 设 的 效果 和 动画 ， 能 为 电影 、 
视频 、DVD 和 Macromedia Flash 作品 增添 令 人 激动 的 效果 。 其 全 新 
设计 的 流线型 工作 界面 ， 全 新 的 曲线 编辑 器 都 将 为 您 带 来 耳目 一 新 的 
感受 。 

Adobe After Effects CC 2018 较 之 旧版 本 有 了 较 大 升级 ， 通 过 基 
础 知识 与 实例 相 结合 的 学 习 方 式 ， 可 让 读者 以 最 有 效 的 方式 尽快 掌握 
Adobe After Effects CC 2018。 


本 书 内 容 介绍 = 


本 书 以 循序 渐进 的 方式 ， 全 面 介 绍 了 Adobe After Effects CC 2018 
中 文 版 的 基本 操作 和 各 项 功能 ， 详 尽 说 明了 各 种 工具 的 使 用 ， 细 致 解 
析 了 视频 的 制作 及 创作 技巧 。 本 书 实例 丰富 ， 步 骤 清 晰 ， 实 践 性 强 。 
具体 内 容 如 下 。 

第 1 章 主要 介绍 了 After Effects CC 2018 的 基础 操作 ， 例 如 : 项 
目 操作 、 合 成 操作 、 在 项 目 中 导入 素材 等 。 这 些 操作 都 是 在 使 用 After 
Effects CC 2018 进行 复杂 合成 制作 之 前 所 必须 掌握 的 。 

第 2 章 主要 介绍 了 关键 帧 在 视频 动画 中 的 创建 、 编 辑 和 应 用 ， 以 
及 与 关键 帧 动画 相关 的 动画 控制 功能 。 

第 3 章 主 要 对 蒙 版 的 创建 、 编 辑 蒙 版 形状 、【 蒙 版 】 属 性 设置 以 
及 遮 章 特效 进行 了 介绍 。 


第 4 章 对 After Effects CC 2018 的 三 维 合成 功能 做 了 具体 介绍 。 在 After Effects CC 2018 中 可 以 将 二 维 图 
层 转 换 为 3D 图 层 ， 以 更 好 地 把 握 画 面 的 透视 关系 和 最 终 的 画面 效果 。 

第 5 章 介绍 文字 的 创建 及 使 用 。 讲 解 了 表达 式 的 创建 与 编辑 ， 以 使 复杂 的 操作 简单 化 。 

第 6 章 主要 讲解 扭曲 特效 和 透视 特效 ， 通 过 扭曲 特效 可 以 制作 出 波浪 、 放 大 镜 、 捏 曲 变形 而 成 的 特殊 效 
果 ， 通 过 透视 特效 可 以 将 二 维 图 像 制 作出 具有 三 维 深度 的 特殊 效果 。 

第 7 章 主要 讲解 图 像 调 色 ， 通 过 对 图 像 的 明暗 、 对 比 度 、 饱 和 度 以 及 色相 的 调整 ， 达 到 改善 图 像 质量 的 
目的 ， 以 更 好 地 控制 影片 的 色彩 信息 ， 制 作出 更 加 理想 的 视频 画面 效果 。 

第 8 章 主 要 介绍 了 利用 各 种 特效 抠 取 图 像 的 方法 ， 包 括 【 亮度 键 】 特效 、【 提取 】 特 效 等 。 

第 9 章 主要 介绍 了 仿真 特效 ,包括 【 碎片 ] 特效 、【 焦 散 】 特效 、【 泡沫 】 特效 等 ， 这 些 特效 功能 强大 、 
参数 众多 ， 可 制作 出 逼真 的 效果 。 

第 10 和 11 章 介绍 了 使 用 After Effects CC 2018 制作 的 两 个 大 型 综合 案例 ， 案 例 将 很 多 技术 点 融合 在 一 
起 综合 运用 , 使 读者 能 更 全 面 、 更 熟练 地 掌握 技术 要 领 , 且 学 会 一 种 创作 思路 , 可 根据 要 求 制作 出 不 同 的 作品 。 


本 书 约定 = 


本 书 以 Windows 7 为 操作 平台 ， 不 涉及 在 苹果 机 上 的 使 用 ， 但 基本 功能 和 操作 ， 苹 果 机 与 PC 相同 。 为 
便于 阅读 理解 ， 本 书 作 如 下 约定 。 

@ ”本 书 中 出 现 的 中 文 菜单 和 命令 将 用 “【 】” 括 起 来 ， 以 区 分 其 他 中 文 信息 。 

@ 用 “+” 号 连接 的 两 个 或 三 个 键 ， 表 示 组 合 键 ， 在 操作 时 表示 同时 按 下 这 两 个 或 三 个 键 。 例 如 ， 
Ctrl+V 是 指 在 按 下 Ctrl 键 的 同时 ， 按 下 V 字母 键 ; Ctrl+Alt+F10 是 指 在 按 下 Ctrl 和 Alt 键 的 同时 ， 
按 下 功能 键 F10。 

@ 在 没有 特殊 指定 时 ， 单 击 、 双 击 和 拖 动 是 指 用 鼠标 左 键 单 击 、 双 击 和 拖 动 ; 右 击 是 指 用 鼠标 右 
键 单 击 。 


配套 资源 获取 方式 s 


需要 获取 本 书 配套 实例 、 教 学 视频 的 教师 可 以 发 送 邮件 至 619831182@qq.com 或 添加 微 信号 DSSF007 
回复 “经 典 课堂 ”， 制 作者 会 在 第 一 时 间 将 其 发 至 您 的 邮箱 。 


本 书 几 大 优点 = 
@ 内容 全 面 。 覆 盖 了 After Effects CC 2018 中 文 版 所 有 选项 和 命令 。 
@ ”语言 通俗 易 懂 ， 讲 解 清晰 ， 前 后 呼应 。 
@ 实例 丰富 ， 技 术 含 量 高 ， 与 实践 紧密 结合 。 
@ ”版 面 美观 ， 图 例 清晰 ， 且 具有 针对 性 。 


本 书 由 周 晓 妹 ( 辽宁 省 交通 高 等 专科 学 校 ) 、 岳 梦 雯 ( 云南 能 源 职 业 技 术 学 院 ) 编写 ， 其 中 周 晓 妹 编写 
第 1、2、4、6、8、9、11 章 , 岳 梦 喜 编 写 第 3、5、7、10 章 和 附录 。 在 写作 过 程 中 始终 坚持 严谨 细致 的 态度 ， 
力求 精益 求 精 。 由 于 时 间 有 限 ， 书 中 下 漏 之 处 在 所 难免 ， 希 望 读者 朋友 批评 指正 。 
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After Effects CC 2018 
基础 操作 一 一 制作 海报 文 
字 动 画 片头 


本 章 主要 介绍 After Effects CC 2018 的 工作 界面 以 及 工作 
区 ， 讲 解 了 一 些 基本 操作 ， 使 用 户 逐 渐 熟 悉 这 款 软件 。 


基础 知识 
【项 目 】 面 板 【时 间 轴 】 面 板 
图 重点 知识 
界面 的 布局 设置 工作 界面 
图 提高 知识 
项 目 操作 导入 素材 文件 


案例 预览 


导入 P5D 分 层 素材 利用 纯色 图 层 制作 背景 


【 入 门 必 练 ] 制作 海报 文字 


本 案例 介绍 利 字 图 层 制作 海报 文字 ， 首 先导 入 素材 ， 然 后 在 【时 间 轴 】 面板 中 进行 创建 ， 效 
果 如 图 1-1 所 示 。 


图 1-1 利用 文字 图 层 制作 海报 文字 
具体 操作 步骤 如 下 。 

《3 在 【项 目 】 面板 中 右 击 鼠 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 合 成 】 命令 , 如 图 1-2 所 示 。 

《 吗 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【名 称 】 设 置 为 【海报 文字 】， 将 【宽度 】【 高 度 】 

分 别 设置 为 1373、544， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 置 为 25， 

将 【分 辨 率 】 设 置 为 【完整 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:06:00， 将 【背景 颜色 】 的 RGB 

值 设置 为 0、0、0， 单 击 【 和 确定】 按钮 ， 如 图 1-3 所 示 。 


置 【持续 时 间 】 


7 设置 华 时 基色 


图 1-2 选择 【 新 建 合成 】 命令 图 1-3 设置 合成 参数 
《 喇 在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 随 书 配套 资源 中 的 素 
材 文件 ， 单 击 【导入 】 按 钮 ， 如 图 1-4 所 示 。 
按 住 鼠标 将 其 拖 虹 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0.00:00:00， 在 【时 间 轴 ] 面板 
中 将 【缩放 】 设 置 为 279， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 按 钮 图 ， 如 图 1-5 所 示 。 
大 本 三 | @ 二 上 = 页 上 


3 


图 1-4 选择 素材 文件 图 1-5 设置 缩放 参数 


| 
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在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:13, 将 【缩放 】 设置 为 103, 如 图 1-6 所 示 。 
( 同 在 【时 间 轴 ] 面板 中 右 击 鼠 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 ] 人 文本】 命令 , 如 图 1-7 所 示 。 
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及 【缩放 】 和 参数 

图 1-6 设置 【 缩放】 参数 图 1-7 选择 【 文本】 命令 
《DB 输入 文字 并 选中 ， 在 【字符 】 面 板 中 将 字体 设置 为 【 汉 仪 雪 峰 体 简 】， 将 字体 大 小 设置 
为 130， 将 字符 间距 设置 为 20， 将 字体 颜色 的 RGB 值 设置 为 237、110、0， 单 击 【 仿 和 斜体】 
按钮 基辅， 如 图 1-8 所 示 。 
《加 在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:03:00, 将 【 锚 点 】 设 置 为 -300、50, 将 【位 置 】 
设置 为 742.5、292, 将 【缩放 】 设 置 为 1720, 并 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 按钮 图 , 如 图 1-9 
所 示 。 


图 1-8 设置 文字 参数 


| 【 锚 点 】【 位 置 】: 设置 文字 的 位 置 。 其 中 【 锚 点 】 主 要 设置 文字 轴 心 点 的 位 置 ， 
， 在 对 文字 进行 缩放 、 旋 转 等 操作 时 均 是 以 文字 轴 心 点 进行。 | 


(加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:13, 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【缩放 】 设 置 为 100, 如 图 1-10 所 示 。 
在 【时 间 轴 面板 中 选择 文字 图 层 , 按 Ctrl+C 组 合 键 进行 复制 , 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ， 
如 图 1-11 所 示 。 
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是 三 二 明 乒 于 


选择 粘贴 后 的 对 象 , 在 【字符 】 面板 中 将 字体 颜色 的 RGB 值 设置 为 237、223、0, 如 图 1-12 
所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【位 置 】 设 置 为 732.5、284， 如 图 1-13 所 示 。 


Adobe After Effects CC 2018 软件 的 工作 界面 给 人 的 第 一 感觉 是 界面 更 暗 ， 减 少 了 面板 的 


角 ， 更 具 紧 凑 感 。 界 面 依然 沿用 面板 随意 组 合 、 泊 靠 的 模式 ， 为 操作 带 来 了 很 大 的 便利 性 。 
在 Windows 7 操作 系统 下 ， 选 择 【 开 始 】|【 所 有 程序 】| Adobe After Fffects CC 2018 命令 ,或 
在 桌面 上 双击 该 软件 的 图 标 四 均 可 运行 Adobe After Effects CC 2018 软件 , 启动 界面 如 图 1-14 所 示 。 
软件 启动 后 ， 会 弹出 【开始 】 对 话 框 ， 可 通过 该 对 话 框 新 建 项 目 、 打 开 项 目 等 ， 如 图 1-15 
所 示 。 
启动 软件 后 , 将 自动 新 建 一 个 项 目 文件 , After Effects CC 的 默认 工作 界面 主要 包括 菜单 栏 、 
有 具 栏 、【 项 目 】 面 板 、【 合 成 】 面板 、【 时 间 轴 】 面 板 、【 信 息 】 面 板 、【 音 频 】 面 板 、【 预 
览 】 面 板 、【 效 果 和 预 设 】 面 板 等 ， 如 图 1-16 所 示 。 


加 
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图 1-14 Adobe After Effects CC 2018 的 启动 界面 图 1-15 【开始 】 对 话 框 


1-16 After Effects CC2018 工作 界面 


| 1.2 After Effects CC 2018 的 工作 区 及 工具 栏 | 


在 学 习 After Effects CC 2018 之 前 ， 首 先 要 熟悉 其 工作 区 以 及 工具 栏 中 的 各 个 工具 ， 本 节 将 
介绍 After Effects CC 2018 的 工作 区 和 工作 栏 。 


国 1.21 【项 目 】 面板 


【 项目 】 面 板 管理 导入 到 After Effects CC 
2018 中 的 各 种 素材 以 及 通过 After Effects CC 2018 创 
建 的 图 层 ， 如 图 1-17 所 示 。 
@ 素材 预览 : 当 在 【项 目 】 面 板 中 选择 某 个 素 
材 时 , 在 预览 面板 中 会 显示 当前 素材 的 画面 ， 
在 预览 面板 右 侧 会 显示 当前 选中 素材 的 详细 
资料 ， 包 括 文件 名 、 文 件 类 型 等 。 
@ 素材 搜索 : 当 【 项 目 】 面 板 存 有 很 多 素材 时 ， 
会 很 麻烦 ， 此 时 可 利用 该 功能 。 如 在 当 ha 
厂 框 内 输入 B， 素 材 区 会 显示 所 有 名 字 中 包含 字母 B 的 素材 。 输 入 的 字母 不 区 


区 : 所 有 导入 的 素材 和 在 After Effects CC 2018 中 建立 的 图 层 都 会 在 这 里 显示 。 
注意 的 是 合成 也 会 出 现在 素材 区 ， 作 为 素材 被 其 他 合成 使 用 。 


@ 删除 所 选项 目 : 删除 某 个 素材 可 以 使 用 该 按钮 ， 使 用 该 按钮 删除 素材 的 方法 有 两 种 : 
一 种 是 拖 电 想 要 删除 的 素材 到 这 个 按钮 上 ， 另 一 种 就 是 选中 想 要 删除 的 素材 ， 然 后 
单 击 该 按钮 。 

@ 项 目 设置 单 击 国 E2 一 按钮 ， 弹 出 【项 目 设置 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 对 项 目 
进行 个 性 化 设置 。 

@ 新 建 合成 : 要 开始 工作 就 必须 先 建立 一 个 合成 ， 所 有 的 操作 都 是 在 合成 里 进行 的 。 

@ 新 建文 件 夹 : 为 了 更 方便 地 管理 素材 ， 需 要 对 素材 进行 分 类 管理 。 文 件 夹 就 为 分 类 
管理 提供 了 方便 。 把 相同 类 型 的 素材 放 进 一 个 单独 的 文件 夹 里 ， 就 可 以 在 文件 夹 中 
快速 查找 到 所 需要 的 素材 。 

@ 解释 素材 : 当 导入 一 些 比较 特殊 的 素材 时 ， 比 如 带 有 Alpha 通道 、 序 列 帧 图 片 等 ， 
需要 单独 对 这 些 素材 进行 设置 。 在 After Effects CC 2018 中 这 种 素材 叫 作 解释 素材 。 


如 果 删 除 一 个 【合成 面板 中 正在 使 用 的 素材 ,系统 会 提示 该 素材 正 被 使 用 ， | 
| 如 图 1-18 所 示 。 单 击 【 删 除 】 按 馈 ， 将 从 【项 目 】 面 板 中 删除 素材 ， 同 时 该 素 
材 也 将 从 【合成 】 面 板 中 删除 ， 单 击 【取消 】 按 钮 ， 将 取消 删除 该 素材 文件 。 | 


PEG~ 风 景 jpeg”? 


国 1.2.2 合成 ] 面板 


【合成 】 面 板 是 查看 合成 效果 的 地 方 ， 也 可 以 对 图 层 的 位 置 等 属性 进行 调整 ， 如 图 1-19 
所 示 。 


图 1-19 【合成 】 面板 


1. 认识 【合成 】 面 板 中 的 控制 按钮 


在 【合成 】 面 板 的 底部 有 控制 按钮 ， 这 些 控制 按钮 将 帮助 用 户 对 素材 项 目 ; 
如 图 1-20 所 示 。 


交互 操作 ， 


[E33 
可 
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1-20 【合成 】 面板 中 的 控制 按钮 


各 控制 按钮 介绍 如 下 。 

@ 【始终 预览 此 视图 】 国 I 总 是 显示 该 视图 。 

@ 【放大 率 弹 出 式 菜单 】 医 : 单 击 该 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 素材 的 显 
示 比 例 。 


@ 【选择 网 格 和 人 参考 线 选项 】 国 : 单 击 该 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 要 开启 或 关 
闭 的 辅助 工具 ， 如 图 1-21 所 示 。 
e@ 【切换 蒙 版 和 形状 路 径 可 见 性 】 国 :如 果 图 层 中 存在 路 径 或 遮 置 ， 通 过 单 击 该 按钮 
可 以 选择 是 否 在 【合成 】 面 板 中 显示 。 
@ 【当前 时 间 〈 单 击 可 编辑 ) ] 国 到 于: 旺 示 当前 时 间 标 尺 停留 的 时 间 。 单 击 该 按钮 ， 
可 以 弹出 【 转 到 时 间 】 对 话 框 ， 通 过 在 该 对 话 框 中 输入 时 间 ， 从 而 快速 地 转 到 某 一 
个 时 间 刻 度 ， 如 图 1-22 所 示 。 
@ 【拍摄 快照 EE 国 :， 当 需要 在 两 种 效果 之 间 进 行 对 比 时 ， 通 过 快照 可 以 先 把 前 一 个 效 
果 暂 时 保存 在 内 存 中 ， 再 调整 下 一 个 效果 ， 然 后 进行 对 比 。 


e@ 【显示 快照 】 图 : 单 击 该 按钮 ， 会 显示 上 一 次 通过 快照 保存 下 来 的 效果 ， 以 方便 进 
行 对 比 。 


: 相间 


图 1-21 【选择 网 格 和 参考 线 选项 】 下 拉 列 表 图 1-22 【 转 到 时 间 】 对 话 框 

@ 【显示 通道 及 色彩 管理 设置 】 国 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 一 种 
模式 ， 当 选择 一 种 通道 模式 后 ， 将 只 显示 当前 通道 效果 。 当 选择 Alpha 通道 模式 时 ， 

图 像 中 的 透明 区 域 将 以 黑色 显示 ， 不 透明 区 域 将 以 白色 显示 ， 如 图 1-23 所 示 。 

@ 【分 状 率 /向 下 采样 系数 弹出 式 菜单 】 栈 时 里 隐 : 单 击 该 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 
表 中 选择 面板 中 图 像 显示 的 分 辨 率 ， 包 括 完整 、 二 分 之 一 、 三 分 之 一 、 四 分 之 


如 图 1-24 所 示 。 分 辨 率 越 高 ， 图 像 越 清晰 ;分 辩 率 越 低 ， 图 像 越 模糊 ， 但 可 以 减少 
硕 览 或 泻 染 的 时 间 。 

@ 【目标 区 域 】 贺 : 单 击 该 按钮 ， 再 拖 动 鼠 标 ， 可 以 在 【合成 】 面 板 中 绘制 一 个 矩形 
区 域 , 系统 将 只 显示 该 区 域内 的 图 像 内 容 , 如 图 1-25 所 示 。 将 鼠标 放 在 矩形 区 域 边缘 ， 
当 变 为 羽 样式 时 ， 拖 遇 矩 形 区 域 则 可 以 移动 矩形 区 域 的 位 置 。 拖 暇 矩形 边缘 的 控制 
手柄 时 ， 可 以 缩放 矩形 区 域 的 大 小 。 使 用 该 功能 可 以 加 速 预览 速度 ， 在 泻 染 图 层 时 ， 
只 有 该 目标 区 域内 的 屏幕 进行 刷新 。 
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光度 〈 仅 影响 视图 ) 】 图 : 单 击 该 按钮 ， 可 调整 【合成 】 面 板 的 曝光 度 。 
2. 向 【合成 】 面 板 中 加 入 素材 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 素材 〈 一 个 或 多 个 ) ， 然 后 执行 下 列 操作 之 一 。 
@ ”将 当前 所 选 定 的 素材 直接 拖 钨 至 【合成 】 面 板 中 。 
@ ”将 当前 所 选 定 的 素材 拖 钨 至 【时 间 轴 }】 面 板 中 。 

@ ”将 当前 所 选 定 的 素材 拖 岛 至 【项 目 】 面 板 中 的 【新 建 合成 图 按 钮 的 上 方 ， 如 图 1-29 

所 示 , 释放 鼠标 , 即 可 将 该 素材 文件 新 建成 一 个 合成 文件 并 将 其 添加 至 【合成 面板 中 ， 

如 图 1-30 所 示 。 


© 【a 


加 
润 
* 


1-29 ”将 素材 拖 多 至 【 新 建 合成 】 按钮 上 1-30 添加 至 【 合成 】 面板 中 的 效果 


| 当 多 个 素材 一 起 通过 拖 旭 的 方式 添加 到 【合成 】 面 板 中 时 ， 它 们 的 排列 顺 
。 序 将 以 【项 目 】 面 板 中 的 顺序 为 基准 ,另外 这 些 素材 中 可 以 包含 其 他 合成 影像 。 


图 1.2.3 【图 层 】 面板 

将 素材 添加 到 【合成 】 面 板 中 , 在 【合成 】 面 板 中 双击 , 该 素材 层 即 可 在 【图 层面 板 中 打开 ， 
如 图 1-31 所 示 。 在 【图 层 ] 面板 中 , 可 以 对 【合成 】 面 板 中 的 素材 层 进行 剪辑 、 绘 制 遮 罩 、 移 动 、 
滤 镜 效果 、 控 制 点 等 操作 。 


图 1-31 【图 层 】 面板 


国 1.2.4 【时 间 轴 ] 面板 
【时 间 轴 】 面板 提供 了 图 层 的 入 画 、 出 


到 层 特性 控制 的 开关 及 其 调整 , 如 图 1-32 所 示 。 


咀 


回 


[a 


6 该 按钮 ， 


@ 【切换 透明 网 格 】 国 | 默认 状态 下 ，【 合 成 】 面 板 的 背景 为 黑色 ， 单 
板 的 背景 将 被 设置 为 棋盘 格 透明 模式 ， 如 图 1-26 所 示 。 


图 1-23 【显示 通道 及 色彩 管理 设置 】 下 拉 列 表 图 1-24 ”图像 显示 分 辩 率 选项 


图 1-25 显示 目标 区 域 图 1-26 显示 透明 网 格 


选择 各 种 视图 模式 ， 如 【正面 】 视 图 、【 左 侧 】 视 图 、【 顶 部 】 视 图 等 ， 如 图 1-27 
所 示 。 

e@ 【选择 视图 布局 】 革 二 汪 卫 网: 单 击 该 按 乌 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 视图 的 显 
示 布 局 ， 如 【1 个 视图 】、【2 个 视图 - 水 平 】 等 ， 如 图 1-28 所 示 。 


e@ 【3D 视图 弹出 式 菜单 】 匡 可 天 到 呀 二: 单 击 该 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 可 以 


图 1-27 【3D 视图 弹出 式 菜单 】 下 拉 列 表 图 1-28 【选择 视图 布局 】 下 拉 列 表 


【切换 像素 长 宽 比 校正 】 圈 : 单 击 该 按钮 ， 素 材 图 像 可 以 被 压 扁 或 拉 伸 ， 以 矫正 图 
像 中 非 正 方形 的 像素 。 
【快速 预览 】 国 |: 单 击 该 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 种 快速 预览 选项 。 
【时 间 轴 】 击 该 按钮 ， 可 以 转换 到 【时 间 轴 】 面 板 。 

@ 【合成 流程 图 】 图 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 切换 到 【流程 图 】 面 板 。 


图 1 


国 1.2.5 工具 栏 


在 工具 栏 中 罗列 了 各 种 常用 


去 


【 时 间 轴 】 面板 


具 ， 单 击 工具 图 标 即 可 选中 该 


角形 符号 表示 存在 其 他 隐藏 
然后 移动 鼠标 到 所 需 工具 上 方 ， 释 放 鼠 标 即 可 选中 该 工具 。 还 可 使 


示 或 隐藏 工具 栏 ， 如 图 


1-33 所 示 。 


“国人 少 T 


[ 具 , 将 鼠标 放 在 该 了 


具 ， 有 些 


具 右边 的 小 三 


[ 具 上 方 并 按 住 左 键 , 稍 后 会 显示 隐藏 的 工具 ， 


A 全 计生 


刀 搜索 帮助 


快捷 键 Ctrl+1 组 合 键 显 


具 栏 中 的 工具 


1-33 工具 栏 


左 向 右 依次 为 :【 选 取 工 具 ] 圈 、【 手 形 工具 ] 轿 、【 缩 放 工具 图、【 旋 


转 工具 】 著 【统一 摄像 机 工具 ] 国 、【 向 后 平移 ( 描 点 ) 工具 ] 圈 、【 和 矩形 工具 ] 图 、[ 久 


笔 工 具 】 图 、【 横 排 
团 、【Roto 笔 刷 工具 


国 1.2.6 【 


鼠标 位 置 , 数值 随 鼠 标 


字 工 具 】 国 、【 画 笔 工具 】 图 、【 仿 制图 章 
[ 具 】 国 . 


]】 国 、【 控 制 点 ] 


言 息 ] 面板 
在 【信息 】 面 板 中 ， 以 R、G、B 值 记录 【合成 】 面板 


工具 】 图 、【 橡 皮 擦 工具 】 


Ph 的 色彩 信息 以 及 以 X、Y 值 记录 


在 【合成 】 面板 中 的 位 置 实 时 变化 。 按 Ctrl+2 组 合 键 即 可 显示 或 隐藏 【 信 


息 】 面 板 ， 如 图 1-34 所 示 。 
团 1.2.7 【音频 】 面板 


在 播放 或 预览 音频 过 程 中 ， 


右 音量 级 ， 并 通过 【时 


【音频 】 面板 显 示 了 音量 级 。 利 


该 面板 ， 可 调整 选取 层 的 左 、 


间 轴 ] 面板 的 音频 


可 在 菜单 栏 中 执行 【 面 
所 示 。 


板 】| 代 音频 】 命 令 ， 或 按 Ctrl+4 组 合 键 ， 打 


属性 为 音量 级 设置 关键 帧 。 如 果 【 音 频 】 


面板 不 可 见 ， 


户 可 改变 音频 层 的 音量 级 、 以 特定 的 质量 进行 预览 、 
音频 层 与 一 般 素 材 层 不 同 ， 它 们 包含 不 同 的 属性 。 但 是 ， 却 可 以 


识别 和 标记 位 置 。 


【 音频】 面板 ， 如 图 1-35 


通常 情况 下 ， 


用 同样 的 方法 进行 修改 。 


0 
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图 1-34 【信息 ] 面板 图 1-35 【 音频】 面板 


国 1.2.8 【预览 ] 面板 


在 【预览 】 面 板 中 提供 了 一 系列 预览 控制 选项 ， 播 预览 
放 素 材 、 前 进 一 帧 、 退 后 一 帧 、 预 演 素材 等 。 按 Ctrl+3 组 合 
键 可 以 显示 或 隐藏 【预览 】 面 板 。 
单 击 【预览 ] 面板 中 的 【播放 /和 暂停] 加 按钮 或 按 空格 键 ， 
即 可 一 帧 一 帧 地 演示 合成 影像 。 如 果 想 终止 演示 ， 再 次 按 空 
格 键 或 在 任意 位 置 单 击 鼠 标 ， 如 图 1-36 所 示 。 


4A lp pl 


在 低 分 状 率 下 ,合成 影像 的 演示 速度 比较 快 。 
| 但 最 终 还 是 取决 于 用 户 系统 的 快慢 。 


图 1-36 【预览 ] 面板 


搜索 区 


国 1.2.9 【效果 和 预 设 ] 面板 


【效果 和 预 设 】 面 板 可 以 快速 地 为 图 层 添加 动画 效果 ， 

如 图 1-37 所 示 。 

@ 搜索 区 : 在 搜索 框 中 输入 某 个 效果 的 名 字 ， 即 自动 
搜索 出 该 效果 。 

@ 新 建 动画 预 设 : 为 避免 重复 制作 同一 个 动画 效果 ， 

可 把 其 作为 一 个 预 设 保存 下 来 ， 以 便 今 后 可 随时 

调用 。 


新 建 动画 预 设 


1-37 【效果 和 预 设 ] 面板 
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国 1.2.10 【流程 图 ] 面板 


【流程 图 】 面 板 是 指 显示 项 目 流程 的 面板 ， 在 该 面板 中 以 方向 线 的 形式 显示 了 合成 影像 
流程 。 流 程 图 中 合成 影像 和 素材 的 颜色 以 它们 在 【项 目 】 面 板 中 的 颜色 为 准 ， 且 以 不 同 的 
图 标 表示 不 同 的 素材 类 型 。 创 建 一 个 合成 影像 以 后 ， 可 利用 【流程 图 】 面 板 对 素材 之 间 的 流 
程 进行 观察 。 

打开 当前 项 目 中 所 有 合成 影像 的 【流程 图 】 面 板 方法 

@ 在 菜单 栏 中 执行 【合成 】|【 合 成 流程 图 】 命 令 ， 如 图 1-38 所 示 。 
@ 在 菜单 栏 中 执行 【面板 】|【 流 程 图 】 命 令 ， 弹 出 【流程 图 】 面 板 。 


器 
过 


器 


@ 在 【项 目 】 面板 中 单 击 【 项 目 流程 图 查看 】 图 按钮 ， 弹 出 【流程 图 】 面板 ， 如 图 1-39 
所 示 。 
居 层 (效果 (1) 动画 (A) 视 辕 (V) 罕 口 ”帮助 (H) 
新 建 合成 (Q.… Cul+N 
合成 设置 (中 Carl+K 
设置 海报 8j 间 (E) 
将 合成 裁 劳 到 工作 区 (W) Cerl+Shift+X 
证 hn 到 Adobe Media Encoder 队列 Cel+Ak+ ML 
添 b0 到 得当 队列 (A) Cul+M 
预 移 (P) 
帧 另存 为 (5) 
本 
在 基本 图 形 中 打开 
VR 
图 1-38 ”选择 【合成 流程 图 】 命令 图 1-39 【流程 图 】 面板 


[1.3 ”界面 的 布局 ] 


在 工具 栏 中 单 击 右 侧 的 国 按 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 包含 了 After Effects CC 2018 中 几 种 
预 设 的 工作 界面 方案 ， 如 图 1-40 所 示 。 界 面 的 各 功能 介绍 如 下 。 
@ 【所 有 面板 】: 设置 此 界面 后 ， 将 显示 所 有 可 用 的 面板 ， 包 含 了 最 丰富 的 功能 元 素 。 
【效果 】: 设置 此 界面 后 ， 将 会 显示 【效果 】 工 作 界 面 ， 如 图 1-41 所 示 。 
【文本 】: 适用 于 创建 文本 效果 。 
【标准 】: 使 用 标准 的 界面 模式 ， 即 默认 的 界面 。 
【浮动 面板 】: 单 击 每 个 面板 上 的 图 按钮 ， 选 择 【 浮 动 面板 】, 【信息 】 面 板 、【 预 
览 】 面 板 和 【音频 】 面 板 将 独立 显示 ， 如 图 1-42 所 示 。 
@ 【简约 】: 该 工作 界面 包含 的 界面 元 素 最 少 ， 仅 有 【合成 】 面 板 与 【时 间 轴 】 面板 ， 
如 图 1-43 所 示 。 
@ 【绘画 】: 适用 于 创作 绘画 作品 。 
【运动 跟踪 】: 该 工作 界面 适用 于 关键 帧 的 编辑 处 理 。 
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户 可 根据 需 


对 After Effects CC 2018 的 


1.4.1 改变 工作 界面 中 区 域 的 大 小 


[ 具 界 面 进行 设置 。 


在 After Effects CC 2018 中 拥有 太 多 的 面 


板 ， 在 使 


时 ， 经 常 需要 调节 面板 或 面板 


的 大 小 。 例 如 ， 想 


查看 【项 目 】 面 板 中 素材 文件 的 更 多 信息 ， 可 将 【项 目 】 面 板 放 


大 ; 当 【 时 间 轴 】 面 板 中 的 层 较 多 时 ， 将 【时 间 轴 】 面 板 的 高 度 调 高 ， 可 以 看 到 更 多 


的 层 。 


改变 工作 界面 中 


区 域 大 小 的 操作 方法 如 下 。 


新 建 一 个 项 目 
与 【合成 】 面 板 之 


间 ， 此 时 鼠标 指针 会 发 4 


文件 或 打开 一 个 原 有 的 项 目 文件 ， 


变化， 如 


将 鼠标 指针 移 至 【信息 】 


薄 


1-44 所 示 。 


按 住 鼠 标 左 键 并 向 左 拖 动 ， 即 可 将 【合成 】 面 板 缩小 ， 如 图 1-45 所 示 。 


将 鼠标 指针 移 至 【项 目 】 
面板 、【 合 成 】 面板 和 【时 间 轴 】 
面板 之 间 ， 当 指针 变 为 圈 时 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 动 ， 可 改变 
这 3 个 面板 的 大 小 ， 如 图 1-46 


1.4.2 ”浮动 或 停靠 面板 


After Effects 7.0 版 本 以 来 ，After Effects 改变 了 之 前 版 本 中 


板 与 浮动 面板 的 界面 布局 ， 


将 面板 与 面板 都 连接 在 一 起 ， 作 为 一 个 整体 存在 。After Effects CC 2018 沿用 了 这 种 界面 布局 ， 


并 保存 了 面板 或 面板 浮动 的 功能 。 


在 After Effects CC 2018 的 工作 界面 


新 建 一 个 项 目 文件 或 打开 


按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 【浮动 面板 】 命 令 ， 如 
执行 操作 后 ，【 合 成 】 面 板 将 会 独立 显示 


困 和 | CE 


,面板 或 浮动 面板 既 互 


分 离 又 可 停靠 , 操作 方法 如 下 。 
一 个 原 有 的 项 目 文件 ， 单 击 【合成 】 面 板 右上 角 的 图 
图 1-47 所 示 。 
辐 1-48 所 示 。 
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分 离 后 的 面板 或 面板 可 
以 重新 放 回 原来 的 位 置 。 以 
【合成 ] 面 板 为 例 , 在 【合成 】 
面板 的 上 方 选择 拖 动 点 ， 按 
下 鼠标 左 键 拖 动 【合成 】 面 
板 至 【项 目 】 面 板 的 右 侧 ， 
上 时 【 合成】 面板 会 变 为 半 
透明 状 ， 且 在 【项 目 】 面 板 
的 右 侧 出 现 紫色 阴影 ， 如 图 
1-49 所 示 。 松 开 鼠 标 ， 可 将 
【合成 】 面 板 放 回 原 位 置 。 


1-49 将 【合成 】 面板 放 回 原 位 置 


图 1.4.3 自 定义 工作 界面 


在 After Effects CC 2018 中 除了 自 带 的 几 种 界面 布局 外 ， 还 可 自 定义 工作 界面 。 用 户 可 将 
工作 界面 中 的 各 个 面板 随意 搭配 ， 组 合成 新 的 界面 风格 。 
定义 工作 界面 的 操作 方法 如 下 。 
(0 设置 好 需要 的 工作 界面 布局 。 
在 菜单 栏 中 执行 【窗口 】 上 工作 区 】| 人 另存 为 新 工作 区 】 命 令 ， 如 图 1-50 
所 示 。 
《加 弹出 【新 建 工 作 区 】 对 话 框 ， 在 【名 称 】 文 本 框 中 输入 名 称 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
如 图 1-51 所 示 。 


图 1-50 选择 【 另存 为 新 工作 区 】 命令 图 1-51 【新 建 工作 区 】 对话 框 


在 工具 栏 中 单 击 右 侧 的 贺 按 钮 将 显示 新 建 工作 区 的 效果 ， 如 图 1-52 所 示 。 
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图 1-52 新 建 工作 区 的 效果 


国 1.4.4 删除 工作 界面 方案 


用 户 还 可 以 将 不 需要 的 工作 界面 删除 。 在 工具 栏 中 单 击 右 侧 的 图 按钮 , 选择 【编辑 工作 区 】 
命令 在 弹出 的 【编辑 工作 区 】 对 话 框 中 选中 要 删除 的 工作 区 ， 单 击 【 删 除 】 按 钮 ， 再 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 即 可 删除 选中 的 工作 区 ， 如 图 1-53、 图 1-54、 图 1-55 所 示 。 


1-53 ”选择 【 编辑 工作 区 ] 命令 图 1-54 选择 要 删除 的 工作 区 1-55 ”删除 工作 区 后 的 效果 
J 


| 在 删除 界面 方案 时 ， 当 前 使 用 的 界面 方案 不 能 被 但 除 。 如 果 起 要 将 其 删除 ， 
可 先 切 换 到 其 他 界面 方案 ， 再 将 其 删除 。 


国 1.4.5 为 工作 界面 设置 快捷 键 


在 After Effects CC 2018 中 ， 用 户 可 为 工作 界面 设置 快捷 键 ， 以 方便 操作 。 为 工作 界面 设 
置 快捷 键 的 方法 如 下 。 
新 建 一 个 项 目 或 打开 一 个 原 有 的 项 目 文件 , 调整 工作 界面 中 的 面板 , 如 图 1-56 所 示 。 


After Effects CC2018 基础 操作 一 一 制作 海报 文字 动画 片头 


《到 在 菜单 栏 中 执行 【窗口 】|【 工 作 区 】|【 另 存 为 新 工作 区 】 命 令 ， 在 打开 的 【新 
作 区 】 对 话 框 中 使 用 默认 名 称 ， 单 击 【和 确定】 按钮 。 

在 菜单 栏 中 执行 【窗口 】|【 将 快捷 键 分 配给 “未 命名 工作 区 ”工作 区 】 命 令 ， 
在 弹出 的 子 菜单 中 有 3 个 命令 , 可 选择 其 中 任意 一 个 , 例如 选择 【ShifttrF10 (替换 “ 标 
准 ”) 】 命 令 ， 如 图 1-57 所 示 。 
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1-56 ”调整 工作 界面 1-57 ”选择 要 葵 换 的 快捷 键 


L1.5 项 目 操作 | 


如 果 要 进行 影视 后 期 编辑 操作 ， 首 先 需要 创建 一 个 新 的 项 目 文件 或 打开 已 有 的 项 目 文件 。 


图 1.5.1 新 建 项 目 


每 次 启动 After Effects CC 2018 
软件 , 系统 都 会 新 建 一 个 项 目 文件 。 
户 也 可 以 自己 重新 创建 一 个 新 的 


1 


在 菜单 栏 中 执行 【文件 】 | 【新建 】 
【新 建 项 目 】 命 令 ， 如 图 1-58 所 示 。 

此 外 ， 用 户 还 可 以 按 CtHAIHN 
组 合 键 新 建 项 目 ， 如 果 用 户 没 有 对 
当前 打开 的 文件 进行 保存 ， 在 新 建 
项 目 时 会 弹出 提示 对 话 框 如 图 1-59 
所 示 。 


图 1-58 选择 【新 建 项 目 】 命令 


1-59 ”提示 对 话 框 


国 1.5.2 打开 已 有 项 目 


用 户 经 常 需要 打开 原来 的 项 目 文件 查看 或 进行 编辑 ， 操 作 方 法 如 下 。 
在 菜单 栏 中 执行 [文件] 打开 项 目 ] 命 令 , 或 按 CultO 组 合 键 , 弹出 【打开 ] 对 话 框 。 


在 【查找 范围 】 下 拉 列 表 框 中 选择 项 目 文件 所 在 的 路 径 位 置 和 要 打开 的 项 目 文件 ， 


单 击 【打开 】 按 钮 ， 上 


0 可 打开 选择 的 项 目 文件 ， 图 1-60 所 示 。 


Ea 


OO Wxns, Bh; DIE | 


BiR ”新 建文 件 玫 语 - 思 @ 
司 田 fr 四 利 癌 归 引 本 所 HIf= 而 入 歼 果 
四 和 四 网 本 后 FS- 洗 交 果 


ia) 四 利 由 立 闻 天 后 ft 才 招 立 六 


文件 (NY 无 6 日 ~ [Adobe After Effects 项目 ~ 


Ee Ew 


1-60 ”选择 项 目 文件 


如 果 要 打开 最 近 使 


过 的 项 目 文件 , 可 在 菜单 栏 中 执行 【文件 人 [打开 最 近 使 用 项 目 ] 命 令 ， 


在 子 菜单 中 会 列 出 最 近 打开 的 项 目 文件 ， 单 击 要 打开 的 项 目 文件 即 可 。 


当 打开 一 个 项 目 文件 时 ， 如 果 该 项 目 所 使 用 的 素材 路 径 发 生 了 变化 ， 需 要 为 其 指定 新 的 


路 径 。 丢 失 的 文件 会 以 彩 条 的 形式 蔡 换 。 为 素材 重新 指定 路 径 的 操作 方法 如 下 。 


《DB 在 菜单 栏 中 执行 
了 素材 路 径 的 项 目 文人 


【文件 】| 【打开 项 目 】 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 一 个 改变 
F， 将 其 打开 。 


(加 在 该 项 目 文件 打开 的 同时 会 弹出 提示 对 话 框 ， 提 示 最 后 保存 的 项 目 中 缺少 文件 ， 
单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 1-61 所 示 。 


打开 项 目 文件 ， 可 


看 到 丢失 的 文件 以 彩 条 显示 ， 如 图 1-62 所 示 。 


@ 在 【项 目 】 面 板 中 双击 要 重新 指定 路 径 的 素材 文件 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 
在 其 中 选择 替换 的 素材 文件 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 1-63 所 示 。 
替换 素材 后 的 效果 如 图 1-64 所 示 。 


欧 寺 -上 次 保存 此 项 目 之 后 ，1 个 文件 丢失。 


确定 


1-61 ”提示 对 话 框 


18. 人 9 


After Effects CC 2018 基础 操作 一 一 制作 海报 文字 动画 片头 


1-62 ”以 彩 条 显示 丢失 的 文件 


1-63 


国 1.5.3 保存 项 目 


选择 素材 文件 


编辑 完 项 目 后 ， 都 要 对 其 进行 保存 ， 方 便 以 后 使 用 。 


保存 项 


件 的 操作 方法 如 下 。 


在 菜单 栏 中 执行 【文件 】 【保存 】 命 令 ， 弹 出 【另存 为 】 对 话 框 ， 选 择 文件 的 保存 路 径 


并 输入 名 称 ， 单 击 【 保 存 】 按 钮 ， 如 图 1-65 所 示 。 
如 果 当前 文件 保存 过 ， 再 次 对 其 保存 时 不 会 弹出 【另存 为 】 对 话 框 。 
将 当前 的 项 目 文件 另存 为 一 个 新 的 项 目 文件 ， 而 原 项 目 文件 的 各 项 设置 不 变 。 
| @ Se 一 
OO | * ws , sa , hel 四 加 | 正二 p| 
旨 只 ” 。 痢 奸 文件 夫 局 
a hn er 
Swaoon|| 图 RTR 
se 图 pir 
Ee ee 
:> 国 S= 
= sx 夫 EF] En 
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国 1.5.4 关闭 项 目 


【 另存 为 】 对 话 框 


如 果 要 关闭 当前 的 项 目 文件 , 可 在 菜 


活 


栏 


执行 【文件 了 区 关 闭 项 目 ] 命令 , 如 


1-64，” 鞋 换 素材 后 的 效果 


图 


如 果 当 前 项 目 没有 保存 ， 会 弹出 提示 对 话 


框 如 


四 


1-67 所 示 。 


1-66 所 示 ， 


是 否 在 关闭 前 保存 对 "利用 文字 图 层 制 作 海报 文字 《已 转换 ) aep" 所 
做 的 更 改 ? 


1-66 选择 【关闭 项 目 ] 命令 1-67 ”提示 对 话 框 


| 1.6 合成 操作 | 


合成 是 在 一 个 项 目 中 建立 的 ， 是 项 目 文件 中 的 重要 部 分 。After Effects 的 编辑 工作 都 是 在 
合成 中 进行 的 ， 当 新 建 一 个 合成 后 ， 会 激活 该 合成 的 【时 间 轴 】 面 板 ， 然 后 在 其 中 进行 编辑 
操作 。 


国 1.6.1 新 建 合成 


要 在 一 个 项 目 中 进行 操作 ， 首 先 需要 新 建 合成 。 操 作 方法 如 下 。 
《GD 在 菜单 栏 中 执行 【文件 】|【 新 建 】|【 新 建 项 目 】 命 令 ， 新 建 一 个 项 目 。 
《 吗 执行 下 列 操作 之 一 : 

@ 在 菜单 栏 中 执行 【合成 】|【 新 建 合成 】 命 令 。 

@ 单 击 【 项 目 】 面 板 底部 的 【新 建 合成 】[ 国 和 按钮 。 

@ 右键 单 击 【 项 目 】 面 板 的 空白 区 域 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 合成 】 命 令 ， 
如 图 1-68 所 示 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 设置 持续 时 间 、 背 景色 等 ， 如 图 1-69 
所 示 。 


@ 在 【项 目 】 面 板 中 选择 目标 素材 〈 一 个 或 多 个 ) ， 将 其 拖 电 至 【新 建 合 成 】 苞 匠 钮 
上 释放 鼠标 ， 新 建 合成 。 


1-68 选择 【 新 建 合成 】 命令 1-69 【合成 设置 】 对话 框 
《 鲍 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 完 成 新 建 合成 。 
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， 。。 当 通 过 将 素材 文件 拖 名 至 【新 建 合成 】 按 馈 国 上 上 创建 合成 时 ， 将 不 会 弹出 “| 
【合成 设置 】 对 话 框 。 


国 1.6.2 合成 的 说 套 
在 一 个 项 目 中 ， 合 成 是 独立 存在 的 。 但 在 多 个 合成 之 间 也 存在 着 引用 的 关系 ， 一 个 合成 
可 以 像素 材 文件 一 样 导 入 到 另 一 个 合成 中 ， 形 成 合成 之 间 的 谋 套 关系 ， 如 图 1-70 所 示 。 
合成 之 间 不 能 相互 谋 套 ， 只 能 是 一 个 合成 府 套 着 另 一 个 合成 。 使 用 流程 图 可 方便 地 查看 
它们 之 间 的 关系 ， 如 图 1-71 所 示 。 
合成 的 谋 套 在 后 期 合成 制作 中 起 着 很 重要 的 作用 ， 因 为 并 不 是 所 有 的 制作 都 在 一 个 合 
成 中 完成 ， 在 制作 一 些 复杂 的 效果 时 都 可 能 用 到 合成 的 谋 套 。 在 对 多 个 图 层 应 用 相同 设置 
时 ， 可 通过 合成 庶 套 ， 为 这 些 图 层 所 在 的 合成 进行 该 设置 ， 可 以 节省 更 多 的 时 间 ， 提 高 工作 


届 


图 1-70 合成 府 套 图 1-71 通过 流程 图 查看 嵌 套 关系 


| 1.7 ”在 项 目 中 导入 素材 | 


在 After Effects CC 2018 中 ， 虽 然 能 够 使 用 矢量 图 形制 作 视频 动画 ， 但 是 丰富 的 外 部 素材 
才 是 视频 动画 中 的 基础 元 素 ， 比 如 视频 、 音 频 、 图 像 、 序 列 图 片 等 ， 导 入 不 同类 型 的 素材 ， 
是 制作 视频 动画 的 关键 。 


国 1.7.1 导入 素材 的 方法 
在 编辑 影片 时 ， 首 先 要 将 素材 导入 到 【项 目 】 面 板 中 或 相关 文件 夹 中 ， 导 入 素材 的 方法 
如 下 。 


@ 在 菜单 栏 中 执行 【文件 】|【 导 入 】| 【文件 】 命 令 ,或 按 CalI 组 合 键 ， 在 弹出 的 【 导 
入 文件 】 对 话 框 中 选择 要 导入 的 素材 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 。 
@ 在 【项 目 】 面 板 的 分 域 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【导入 】| 


@ 在 【项 目 】 面 板 的 空 
的 素材 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 。 
@ 在 Windows 的 资源 管理 器 中 选择 需要 导入 的 素材 ,然后 将 其 拖 钨 到 【项 目 】 面 板 中 。 


国 1.7.2 导入 单个 素材 文件 


在 After Effects CC 2018 中 ， 


如 下 。 


(WD 在 【项 目 】 面 板 的 空白 区 域 间 


【文件 】 命 令 ， 在 弹出 
按钮 。 


的 【导入 文件 】 对 话 框 中 执行 要 导入 的 素材 ， 单 击 【导入 】 


区 域 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 要 导入 


导入 单个 素材 文件 是 素材 导入 的 最 基本 操作 ， 操 作 方 法 


伺 


击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【导入 】| 


【文件 】 命 令 ， 如 图 1-72 所 示 。 


《 吗 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【 导 入 】 
按钮 ， 


如 图 1-73 所 示 。 


新 建 Adobe Photoshop 文件 .- 
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Adobe Premiere Pro 项 目 - 
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2 ED E 
和 

1-72 ”选择 【 文件】 命令 1-73 ”选择 素材 文件 


国 1.7.3 导入 多 个 素材 文件 


同时 导入 多 个 文件 可 节省 
在 菜单 栏 中 执行 【文件 】 
按 住 Ct 键 或 Shift 键 的 同 


所 示 。 


选中 的 素材 被 导入 到 【项 


如 


然后 单 击 【导入 文件 夹 】 按 钮 ， 将 其 导入 到 【项 目 】 面 板 中 。 


操作 时 间 。 操 作 方法 如 下 。 


【导入 】|【 文 件 】 命 令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 


时 单 击 要 导入 的 多 个 文件 ， 单 击 【导入 】 按 钮 ， 如 图 1-74 


目 】 面 板 中 ， 如 图 1-75 所 示 。 


果 要 导入 的 全 部 素材 存放 


个 文件 夹 中 ， 可 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 该 文件 夹 ， 
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图 1-74 选择 素材 文件 


国 1.7.4 导入 序列 图 片 


在 使 


三 维 动画 软件 输 


出 作品 时 ， 经 常会 


1-75 导入 多 个 素材 文件 


按 顺 序 排 肌 


图 


的 


图 


片 组 成 的 一 个 


图 


打 


片 的 操作 方 
AD 在 菜单 栏 中 执行 
开 需 要 导入 序列 图 片 的 文件 
复 选 框 ， 单 


法 如 下 。 


Co 


【导入 】 按 钮 ， 


图 


片 的 序列 ， 每 张 


片 代表 一 


夹 , 在 该 文件 夹 
如 图 1-76 所 示 。 


(四 导入 序列 图 片 后 的 效果 如 图 1-77 所 示 。 


《器 在 [项 
效果 如 图 1 


图 1-76 选择 序列 素材 文件 


目 】 面 板 中 双击 序列 文件 , 在 【素材 】 


-78 所 示 。 


万 


1-77 导入 序列 文件 后 的 效果 


帧 ， 


演 染 成 序列 文件 。 序 列 文件 是 指 由 若干 张 
记录 运动 的 影像 。 导 入 序列 


【文件 】|【 导 入】| 【文件 】 命 令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 。 
选择 一 个 序列 图 片 , 勾 选 【JPEG 序列 】 


板 中 将 其 打开 , 按 3 


图 1-78 


空格 键 可 进行 预览 


预览 效果 


通常 序列 文件 都 是 连续 的 ， 如 果 序列 文件 有 间断 ， 
(1) 按 常规 方式 导入 ， 在 播放 序列 文件 时 ， 在 中 断 处 会 以 彩 条 来 代 蔡 缺少 的 医 


《DB 在 菜 


框 中 打开 需要 导入 的 序列 
式 】 复 选 框 ， 单 
《到 若 序 列 文件 不 连续 ， 会 弹 


E 栏 中 执行 【文件 】 


图 片 的 文件 夹 ， 在 该 文件 夹 中 选择 一 
二 【 导入】 按钮 ， 如 图 1-79 所 示 。 
上 提示 对 话 框 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 1-80 所 示 的 。 


可 以 通过 以 下 两 种 方式 将 


导入 。 


个 序列 


【导入 】|【 文 件 】 命 令 ， 在 弹出 的 [导入 文件 】 对 话 


图 片 ， 勾 选 【 格 


图 1-79 选择 序列 文件 图 1-80 提示 对 话 杠 
《于 将 序列 图 片 导 入 到 【项 目 】 面 板 中 ， 并 将 其 拖 虹 到 【合成 】 面 板 中 ， 按 空格 键 进行 预览 ， 
可 以 看 到 彩 条 替换 了 缺少 的 序列 图 片 ， 如 图 1-81 所 示 。 
(2) 强制 按 拉丁 字母 的 先后 顺序 排列 ， 在 缺少 图 片 的 位 置 不 会 以 彩 条 来 蔡 换 。 
在 菜单 栏 中 执行 【文件 】| 【导入 】| 【文件 】 命 令 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 
框 中 打开 需要 导入 序列 图 片 的 文件 夹 ， 在 该 文件 夹 中 选择 一 个 序列 图 片 ， 勾 选 【 强 
制 为 拉丁 字母 顺序 排列 】 复 选 框 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 1-82 所 示 。 


Che0l ， 序 有 文件 ol P| 


图 1-81 缺少 的 素材 文件 
新 导入 的 序列 文件 名 称 为 文件 夹 
的 名 称 ， 如 图 1-83 所 示 。 
可 将 其 添加 到 【合成 】 面 板 中 按 空格 
键 进行 预览 。 缺 少 图 片 的 位 置 将 直接 
跳 过 ， 不 再 以 彩 条 来 替换 。 


图 1-83 导入 的 序列 文件 
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国 1.7.5 导入 Photoshop 文件 


After Effects 与 Photoshop 同 为 Adobe 公司 开发 的 软件 ， 两 款 软件 各 有 所 长 ，After Effects 
对 Photoshop 文件 有 很 好 的 兼容 性 。 使 用 Photoshop 来 处 理 After Effects 所 需 的 静态 图 像 元 素 ， 
可 创作 出 更 好 的 效果 。 在 将 Photoshop 文件 导入 到 After Effects 中 时 ， 有 多 种 导入 方法 。 

1) 将 Photoshop 文件 以 合并 层 方式 导入 
按 Ctrl+I 组 合 键 , 在 弹出 的 [导入 文件 ] 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资源 中 的 素材 文件 ， 
单 击 【导入 】 按 钮 ， 如 图 1-84 所 示 。 
在 弹出 的 对 话 框 中 使 用 默认 参数 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 1-85 所 示 。 


(BB 选中 的 素材 文件 被 导入 至 软件 中 ， 如 图 1-86 所 示 。 


LA a 
ep a 7 


了 


1-84 ”选择 素材 文件 图 1-85 035.psd 对 话 框 


图 1-86 导入 psd 素材 文件 
2) 导入 Photoshop 文件 中 的 某 一 层 
按 Ctrl+I 组合 键 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 继续 选中 035.psd 素材 文件 ， 
单 击 【导入 】 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 【选择 图 层 】 单 选 按钮 ， 将 图 层 设置 为 【 背 
景 】， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 1-87 所 示 。 
《四 导入 选中 图 层 ， 如 图 1-88 所 示 。 
3) 以 合成 方式 导入 Photoshop 文件 


除了 上 述 两 种 方法 外 ， 还 可 将 Photoshop 文件 以 合成 的 方式 导入 至 软件 中 ， 在 对 话 框 中 设 
置 导入 类 型 ， 如 图 1-89 所 示 。 


图 1-87 ”选择 导入 图 层 图 1-88 导入 选中 图 层 图 1-89 设置 导入 类 型 


项 目 练习 1: 导入 PSD 分 层 素 材 


效果 展示 : 见 图 1-90 


1-90 ”导入 PSD 分 层 素 材 


操作 要 领 : 
(1) 按 Ctrl+l 组 合 键 , 在 弹出 的 【导入 文件 ] 对 话 框 中 选择 素材 文件 , 单 击 【导入 】 按 钮 。 
(2) 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 【选择 图 层 】 单 选 按钮 ， 将 图 层 设置 为 【背景 】， 单 击 【和 确 
定 】 按钮 。 
(3) 使 用 同样 的 方法 导入 该 文件 中 的 【图 层 38】。 


项 目 练习 2: 利用 纯色 图 层 制作 背景 


效果 展示 : 见 图 1-91 


1-91 利用 纯色 图 层 制作 背景 


操作 要 和 领 : 
(1) 打开 素材 文件 。 
(2) 在 【时 间 轴 】 面板 中 右 击 鼠标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 | 纯色】 命令 。 
(3) 在 弹出 的 对 话 框 中 将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 25、116、143， 单 击 【 确 定 】 按 
钮 ， 调 整 图 层 琶 放 顺 序 。 
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【 入 门 必 练 】 餐厅 电子 菜单 动画 


本 案例 介绍 如 何 制作 餐厅 电子 菜单 动画 。 首 先 创建 合 成 文件 ， 然 后 通过 对 图 层 与 合成 广 
件 进行 谋 套 设置, 以 及 添加 关键 帧 等 操作 , 完成 餐厅 电子 菜单 动画 的 制作 。 效 果 如 图 2-1 所 示 。 


? JASMINE 


图 2-1 餐厅 电子 菜单 动画 效果 

具体 操作 步骤 如 下 。 
新 建 一 个 项 目 , 在 【项 目 】 面 板 中 右 击 鼠 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 合成 】 
命令 ， 如 图 2-2 所 示 。 
《 吗 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【文字 】， 将 【 预 设 】 
设置 为 HDTV 1080 25, 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1920、1080, 将 【像素 长 宽 比 】 
设置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 置 为 25， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:06:04， 
将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 2-3 所 示 。 


六 1 设置 合成 名 称 


股 置 【 预 设 】 参 数 
] 和 
三 es。 4 设置 【像素 长 宽 比 


5 设置 【 帧 速率 】 参数 


图 2-2 选择 【新 建 合成 】 命令 图 2-3 设置 合成 参数 


(加 在 【时 间 轴 ] 面板 中 右 击 鼠 标 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 1【 文 本 ) 命令 ， 
如 图 2-4 所 示 。 
(3 在 【字符 】 面 板 中 将 字体 设置 为 【华文 行 楷 】， 将 字体 大 小 设置 为 161， 将 字符 
间距 设置 为 209， 单 击 【 仿 粗 体 】 按 钮 国 ， 将 字体 颜色 的 RGB 值 设置 为 183、24、 
24， 如 图 2-5 所 示 。 
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人 
制作 关键 帧 动画 一 一 罕 厅 
电子 菜单 动画 
ET 


本 章 将 详细 介绍 关键 帧 在 视频 动画 中 的 创建 、 编 辑 和 应 用 ， 
以 及 与 关键 帧 动画 相关 的 动画 控制 功能 。 关 键 帧 部 分 包括 关键 帧 


的 选择 、 移 动 、 复 制 和 删除 。 动 画 控制 部 分 包括 时 间 控 制 、 动 态 
草图 等 ， 这 些 设置 可 制作 出 更 复杂 的 动画 效果 。 
图 | 基础 知识 
关键 帧 的 概念 关键 帧 的 基础 操作 
田 重点 知识 
编辑 关键 帧 关键 帧 插值 
图 提高 知识 
使 用 关键 帧 辅助 速度 控制 
案例 预览 


利用 关键 帧 制作 : 


制作 关键 帧 动画 一 餐厅 电子 莱 单 动画 


图 2-4 选择 【文本 】 命 令 图 2-5 设置 文字 参数 
(BB 在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【 新 建 合成 】 按 钮 [至 量 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 
将 【合成 名 称 】 设 置 为 【多 个 星星 】， 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设 置 为 1920、544， 
将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:20:00, 将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0, 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 如 图 2-6 所 示 。 
( 辐 在 【时 间 轴 】 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】| 【形状 图 层 】 
命令 ， 如 图 2-7 所 示 。 


图 2-7 执行 【形状 图 层 】 命令 


2-6 设置 合成 参数 


(WB 在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 【 形 状 图 层 1】 下 方 的 【添加 】 右 侧 的 按钮 回 ， 在 弹出 


的 快捷 菜单 中 选择 【多 边 星 形 】 命 令 ， 如 图 2-8 所 示 。 
(3 继续 选中 该 图 层 ， 将 【内 径 】【 外 径 】 分 别 设置 为 28，68， 单 击 【 添 加 】 右 侧 


的 按钮 回 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【填充 】 命 令 ， 如 图 2-9 所 示 。 


EE 


图 2-8 计生 1 多边 县 形 1 命令 图 2-9 选择 【 填充] 命令 
(有 9 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【填充 1】 下 的 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、 


255, 单 击 【 添 加 ] 右 侧 的 按钮 加 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 描 边 ] 命令 , 如 图 2-10 所 示 。 


在 【时 间 轴 ] 面板 中 ， 将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255, 将 【 描 边 1】 


下 的 【 描 边 宽度 】 设 置 为 5， 如 图 2-11 所 示 。 


继续 选中 该 图 层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:17， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【位 置 】 
设置 为 9060、453.5， 将 【缩放 】 设 置 为 0， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 按 钮 图 ， 如 
图 2-12 所 示 。 

将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:09， 将 【缩放 】 设 置 为 68.8， 如 图 2-13 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【形状 图 层 1】， 按 CtrltD 组 合 键 对 选中 的 图 层 进行 
复制 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:11， 将 【位 置 】 设 置 为 860、457.5， 将 【缩放 】 设 
置 为 53.8， 如 图 2-14 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【形状 图 层 2】, 按 Ctl+D 组 合 键 对 选中 的 图 层 进行 复制 ， 
将 【位 置 】 设 置 为 1058、457.5， 如 图 2-15 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【形状 图 层 3】, 按 CtrltD 组 合 键 对 选中 的 图 层 进行 复制 ， 
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制作 关键 帧 动画 一 餐厅 电子 莱 单 动画 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 将 


【位 置 】 设 置 为 1150、456.5， 选择 【缩放 】 右 侧 


设置 了 位置】 套数 


鸭 关键 帧 ， 按 住 鼠 标 ， 将 其 拖 彼 至 与 时 间 线 对 齐 ， 如 图 2-16 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:17， 将 【缩放 】 右 侧 的 关键 帧 拖 皂 至 与 时 间 线 对 齐 ， 
将 【缩放 】 设 置 为 50.8， 如 图 2-17 所 示 。 


图 2-16 复制 图 层 并 调整 关键 帧 位 置 图 2-17 设置 缩放 参数 


全 9 在 【时 间 轴 ] 面板 中 选择 【形状 


图 层 4】, 按 Ctrl+D 组 合 键 对 选中 的 图 层 进行 复制 ， 


将 【位 置 】 设 置 为 766、456.5， 如 图 2-18 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【 新 建 合成 】 按 钮 [至 由 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 
将 【合成 名 称 】 设 置 为 【星星 】， 将 【宽度 】 【高度 】 分 别 设置 为 1920、544， 将 【 持 


续 时 间 】 设 置 为 0:00:03:20， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 2-19 所 示 。 


2-18 ”复制 图 层 并 设置 位 置 


置 【 持 续 时 间 】 参数 


图 2-19 设置 合成 参数 


9 在 【时 间 轴 】 面板 中 右 击 鼠标 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】|【 纯 色 】 命 令 ， 


如 图 2-20 所 示 。 
四 在 弹出 的 【纯度 设置 】 对 话 框 中 


符 【 宽 度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1920、1080, 将 【 颜 


色 】 的 RGB 值 设置 为 2353、0、0， 和 


hE 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 2-21 所 示 。 


《2 在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00, 取消 【缩放 】 的 【约束 比例 】， 
将 【缩放 】 设 置 为 100、0， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 2-22 


所 示 。 
@ 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 
51.6， 如 图 2-23 所 示 。 


间 设 置 为 0:00:01:09， 将 【缩放 】 设 置 为 100、 


2-22 设置 缩放 参数 


EE 


图 2-23 设置 缩放 参数 


《 在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资 
源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【导入 】 按 钮 ， 如 图 2-24 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【新 建 合成 】 按 钮 [至 昨 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 


将 【合成 名 称 】 设 置 为 LOGO， 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1200、500， 将 【 持 


续 时 


击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 2-25 所 示 。 


全 
万 
加 


2-24 ”选择 素材 文件 


2-25 设置 合成 参数 


在 [ 项目] 面板 中 选择 LOGO.png 素 材 文件 , 按 住 鼠 标 将 其 拖 摆 至 时间 轴 】 面 板 中 ， 


将 【位 置 】 设 置 为 596、278， 将 【缩放 】 设 置 为 14， 如 图 2-26 所 示 。 
切换 至 【星星 】 合 成 中 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 LOGO 合成 文件 ， 按 住 鼠标 将 
其 拖 虹 至 【红色 纯色 1】 图 层 的 上 方 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:08， 将 其 开始 处 与 
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时 间 线 对 齐 ， 将 【位 置 】 设 置 为 963、-104， 并 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 
将 【缩放 】 设 置 为 60， 如 图 2-27 所 示 。 


选中 该 关键 帧 , 右 击 鼠 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【关键 帧 辅助 人 缓 出】 命令 ， 
如 图 2-28 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 吕 
142， 如 图 2-29 所 示 。 


在 【时 间 轴 面板 中 右 击 鼠 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 [新建 】【 形 状 图 层 】 命 令 ， 
和 【添加 】 右 侧 的 [加 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【路 径 】 命 令 ， 如 图 2-30 所 示 。 


中 
考 


名 


绘制 一 条 路 径 , 单 击 【 添 加 】 右 侧 的 圆 按钮, 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 描 边 命令， 
将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255, 将 【 描 边 宽度 】 设置 为 5， 如 图 2-31 所 示 。 
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ED 单 击 【 添 加 】 右 侧 的 回 按 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【修剪 路 径 】 命 令 ， 将 
当前 时 间 设 置 为 0:00:00:01， 将 【开始 】【 结 束 】 都 设置 为 50， 【时 间 变 
化 秒表 】 按 钮 图 ， 如 图 2-32 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:09, 将 【开始 设置 为 0, 将 【结束 】 设 置 为 100, 如 图 2-33 
所 示 。 


图 2-32 设置 修剪 路 径 参 数 图 2-33 设置 开始 结束 参数 
人 到 在 【时 间 轴 】 面板 中 选择 【开始 】【 结 束 】 右 侧 的 第 二 个 关键 帧 ， 右 击 鼠 标 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【关键 帧 辅助 】|【 缓 动 】 命 令 ， 如 图 2-34 所 示 。 
外 在 【项 目 】 面板 中 选择 【多 个 星星 】 合 成 文件 , 按 住 鼠 标 将 其 拖 抽 至 【形状 图 层 1】 
的 上 方 ， 将 【位 置 】 设 置 为 963、244， 如 图 2-35 所 示 。 


铺 莱 莉 西 餐厅 


图 2-34 执行 [ 缓 动 ] 命令 图 2-35 设置 位 置 参数 
kB 在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【 新 建 合成 又 中 按钮 , 在 弹出 的 【合成 设置 ] 对 话 框 中 将 【 合 
成 名 称 】 设 置 为 【文字 动画 】， 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 将 【 持 
续 时 间 】 设 置 为 0:00:14:05， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 2-36 所 示 。 
本 在 【时 间 轴 ]】 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建文 本 】 图 层 ， 
输入 相应 的 文字 ， 在 【字符 】 面 板 中 将 字体 设置 为 【Adobe 黑体 Std】， 将 字体 大 小 
设置 为 60, 将 基线 偏 移 设置 为 2, 将 字体 颜色 的 RGB 值 设置 为 255、255、255, 在 【 段 


落 】 面 板 中 单 击 【 左 对 齐 文本 】 国 按钮 ， 如 图 2-37 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:12， 将 【位 置 】 设 置 为 -764.7、 
320， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 2-38 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:01:18， 将 【位 置 】 设 置 为 403.8、 
320， 如 图 2-39 所 示 。 
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| 


选择 【位 置 】 右 侧 的 第 二 个 关键 帧 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【 关 
键 帧 辅助 】|【 缓 动 】 命 令 ， 并 使 用 同样 的 方法 输入 其 他 文字 ， 如 图 2-40 所 示 。 

新 建 一 个 形状 图 层 , 在 工具 栏 中 单 击 【 椭 回 工具 图 , 按 住 Shift 键 绘制 一 个 正 圆 ， 
在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【大 小 】 设 置 为 32， 将 【 描 边 1 】 关闭 ， 将 【填充 1】 下 的 【 颜 
色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255, 将 【变换 : 椭圆 1】 下 的 【位 置 】 设 置 为 -312、 
404， 如 图 2-41 所 示 。 


在 AE 中 创建 的 矢量 图 形 对 象 并 不 是 一 个 素材 ， 而 是 一 个 矢量 形状 图 层 。 
在 未 选中 任何 图 层 的 情况 下 ， 绘 制图 形 后 将 同时 在 【时 间 轴 】 面 板 中 创建 一 个 
形状 图 层 。 也 可 以 先 创 建 一 个 形状 图 层 ， 然 后 在 此 图 层 上 绘制 图 形 。 


者 


%00(024) 669: 
-a 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:05， 将 【变换 】 下 的 【 锚 点 】 设 


置 为 -312、404, 
间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 按 住 Alt 键 单 和 
输入 表达 式 ， 如 图 2-42 所 示 。 


面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 00001:11， 将 【缩放 】 设 置 为 100， 如 图 2-43 


在 【时 间 】 
所 示 。 


amp = .03;// 
freq=3;// 
decay =7;// 
n=0; 


if (numKeys> 


Of 


n= nearestKey(time).index; 


if (key(n).time 


> time){ 


符 【位置 】 设 置 为 351.8、298, 将 【缩放 】 设 置 为 0, 单 击 左 侧 的 【时 
【缩放 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 )】 图 按钮 ， 并 


在 此 输入 的 表达 式 如 下 。 


Jelse{ 
t=time - key(n).time; 


} 


if (n > O}{ ! 
v = velocityAtTime(key(n).time - thisComp. | 
frameDuration/10); | 
value + v*amp*#Math.sin(freq*t*2*Math.PIN)/ | 
Math.exp(decay*t); | 
Jelse{ | 


value; 


2-42 设置 变换 参数 


使 用 相同 的 方法 创建 其 他 形状 图 


《Cg 加 在 【时 间 儿 


]】 面板 


h 右 刘 


图 2-43 设置 缩放 参数 


层 , 并 对 其 进行 相应 的 设置 , 效果 如 图 2-44 所 示 。 
创建 一 个 【菜单 】 合 成 文件 ， 将 持续 时 间 设 置 为 0:00:14:05， 在 【项 目 】 面 板 中 
选择 视频 01.mov 素材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 奥 至 【菜单 】 合 成 中 ， 如 图 2-45 所 示 。 


鼠标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】I【 纯 色 )】 命令 ， 


创建 一 个 红色 纯色 ， 在 工具 栏 中 单 击 【钢笔 工具 】 按 钮 网 ， 在 【合成 】 面 板 中 绘制 


一 个 诞 罩 ， 单 击 【 缩 放 】 右 侧 的 【约束 比例 】， 将 【缩放 】 设 置 为 -100、100， 如 


图 2-46 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 【文字 动画 】， 按 住 鼠 标 将 其 拖 蝶 至 【红色 纯色 1】 
层 的 上 方 ， 将 【位 置 】 设 置 为 1770、540， 如 图 2-47 所 示 。 
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新 建 一 个 合成 文件 ， 将 其 命名 为 “餐厅 电子 菜单 动画 ”， 将 【宽度 】【 高 度 】 分 
别 设置 为 1920、1080， 将 持续 时 间 设 置 为 0:00:14:05， 将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设 
置 为 255、255、255， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【文字 】 合 成 文件 ， 按 住 鼠标 将 其 拖 息 
至 时 间 轴 面板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 在 工具 栏 中 单 击 【 算 形 工具 】 国 | 
在 【合成 】 面 板 中 绘制 一 个 矩形 蒙 版 ， 如 图 2-48 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 将 【位 置 】 设 置 为 1960、 
540， 单 击 【 位 置 】 与 【缩放 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【位 置 】 右 侧 的 
第 一 个 关键 帧 设置 为 【组 出 】， 如 图 2-49 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:06， 将 【位 置 】 设 置 为 960、 
540， 如 图 2-50 所 示 。 

在 【时 间 轴 ] 面 板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:06:04, 将 【缩放 】 设 置 为 115, 如 图 2-51 
所 示 。 


使 用 相同 的 方法 制作 另 一 侧 文字 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【星星 】 合 成 文件 ， 
按 住 鼠 标 将 其 拖 揭 至 【文字 】 图 层 的 上 方 ， 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:03:04， 如 图 2-52 
所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面板 中 新 建 一 个 白色 纯色 图 层 ， 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:06:07， 将 
持续 时 间 设 置 为 0:00:01:05， 如 图 2-53 所 示 。 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 搜索 【线性 擦 除 】 效 果 ， 为 纯色 图 层 添 加 该 效果 ， 将 
当前 时 间 设 置 为 0:00:06:07, 将 【过 渡 完 成 设置 为 100, 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 
图 按钮 ， 将 【 擦 除 角度 】 设 置 为 -90， 如 图 2-54 所 示 。 

将 当前 时 间 设 置 为 0:00:07:03， 将 【过 渡 完 成 】 设 置 为 0， 选 中 该 关键 帧 ， 按 F9 
键 将 其 转换 为 【 缓 动 】， 如 图 2-55 所 示 。 
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在 【项 目 】 面 板 中 选择 【菜单 】 合 成 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 蝶 至 白色 纯色 图 
的 上 方 ， 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:07:00， 如 图 2-56 所 示 。 
6 在 【合成 】 面 板 中 预览 效果 如 图 2-57 所 示 。 


锌 


400(024) 66958288 


图 2-56 设置 入 点 时 间 图 2-57 预览 效果 


广 


[2.1 关键 帧 的 概念 | 


After Effects 通过 关键 帧 创建 和 控制 动画 ， 即 在 不 同 的 时 间 点 对 对 象 属性 进行 变化 ， 而 时 
间 点 间 的 变化 则 由 计算 机 来 完成 。 

当 为 一 个 图 层 的 某 个 参数 设置 一 个 关键 帧 时 ， 表 示 该 层 的 某 个 参数 在 当前 时 间 有 了 一 个 
固定 值 ， 而 在 另 一 个 时 间 点 设置 了 不 同 的 参数 后 ， 在 这 一 段 时 间 中 ， 该 参数 的 值 会 由 前 一 个 
关键 帧 向 后 一 个 关键 帧 变化 。After Effects 通过 计算 会 自动 生成 两 个 关键 帧 之 间 参 数 变化 时 的 
过 渡 画面 ， 当 这 些 画面 连续 播放 ， 就 形成 了 视频 动画 效果 。 

关键 帧 的 创建 是 在 【 时 间 轴 ] 面板 中 进行 的 ， 本 质 上 就 是 为 层 的 属性 设置 动画 。 在 可 以 
设置 关键 帧 属性 的 效果 和 参数 左 侧 都 有 一 个 国 按 钮 ， 该 按钮 ， 图 图 标 交 为 图 状态 ， 这 样 
就 打开 了 关键 帧 记录 ， 并 在 当前 的 时 间 位 置 设 置 了 一 个 关键 帧 ， 如 图 2-58 所 示 。 


图 2-58 打开 动画 关键 帧 记录 
将 时 间 轴 移 至 一 个 新 的 时 间 位 置 上 ， 对 设置 关键 帧 属性 的 参数 进行 修改 ， 此 时 即 可 在 当 


前 的 时 间 位 置 自 动 生成 一 个 关键 帧 ， 如 图 2-59 所 示 。 


图 2-59 添加 关键 帧 
如 果 在 一 个 新 的 时 间 位 置 上 ， 设 置 一 个 与 前 一 关键 帧 参数 相同 的 关键 帧 ,可 直接 单 击 [ 关 
键 帧 导航 ] 本 中 的 【 在 当前 时 间 添 加 或 移 除 关键 帆 ] 圈 按 钮 ， 当 回转 换 为 国 状 态 时 ， 即 


可 创建 关键 帧 ， 如 图 2-60 所 示 。 其 中 国 表 示 跳 转 到 上 一 帧 ; 国 表 示 跳 转 到 下 一 帧 。 当 关键 帧 导 
航 显 示 为 区 对 Hj ， 表 示 当 前 关键 帧 左 侧 有 关键 帧 ， 当 关键 帧 导航 显示 为 蔚 对 时， 表示 当前 关键 
帧 右 人 出 有 关键 帧 ， 当 关键 帧 导航 显示 为 加 于 ， 表 示 当 前 关键 帧 左 侧 和 右 侧 有 关键 帧 。 


图 2-60 ”添加 关键 由 
在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 也 可 以 为 特效 设置 关键 帧 。 单 击 参数 前 的 圈 按 钮 ， 就 可 打开 动画 关 


键 帧 记录 ， 并 添加 一 处 关键 帧 ， 自 此 ， 只 要 在 不 同 的 时 间 点 改变 参数 ， 即 可 添加 一 处 关键 帧 。 添 
加 的 关键 帧 会 在 【 时 间 轴 ] 面板 中 显示 ， 该 层 的 特效 在 相应 位 置 显示 出 来 。 如 图 2-61 所 示 。 


图 2-61 在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 关键 帧 


L2.2 关键 帧 基础 操作 | 


通过 对 素材 位 置 、 比 例 、 旋 转 、 透 明度 等 参数 的 设置 以 及 在 相应 的 时 间 点 设置 关键 帧 可 以 制 
作 简 单 的 动画 。 


国 2.2.1 锚 点 设置 
单 击 [ 时 间 轴 ] 面 板 中 素材 名 称 左边 的 三 角 按钮 , 可 以 打开 各 属性 的 参数 控制 , 如 图 2-62 所 示 。 


图 2-62 ”属性 参数 
【 锚 点 】 是 通过 改变 参数 的 数值 来 定位 素材 的 中 心 点 ， 在 旋转 、 缩 放 时 将 以 该 中 心 点 为 中 心 


执行 。 设 置 【 锚 点 】 参 数 的 方法 如 下 。 

@ 单 击 带 有 下 划 线 的 参数 值 ， 将 该 参数 值 激活 。 在 该 激活 输入 区 域内 输入 所 需 的 数值 ， 单 
击 【时 间 轴 】 面板 的 空白 区 域 或 按 回 车 键 确 认 ， 如 图 2-63 所 示 。 
@ 将 鼠标 放置 在 带 有 下 划 线 的 参数 上 ， 当 鼠标 变 为 双向 箭头 时 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 拐 ， 向 左 
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拖 息 减 小 参数 值 ， 向 右 拖 多 增 大 参数 值 ， 如 图 2-64 所 示 。 


Pe 质 方 法 调节 参数 


图 2-63 输入 方法 调节 参数 图 2-64” 拖 外 方法 调节 参数 

@ 在 属性 名 称 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【编辑 值 】 命 令 ， 或 在 下 划 线 上 
单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 【编辑 值 】 命 令 ， 弹 出 【 锚 点 】 对 话 框 ， 输 入 所 需 的 数值 ， 选 
择 【 单 位 】， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 2-65 所 示 。 


2-65 ”编辑 参数 


国 2.2.2 创建 图 层 位 置 关键 帧 动画 
位 置 是 通过 调节 参数 的 大 小 来 控制 素材 的 位 置 ， 达 到 想 要 的 效果 。 


创建 图 层 位 置 关 键 帧 动画 的 具体 操作 步骤 如 下 。 
《9 将 “素材 1jpg”“ 素 材 2jpg” 导 入 至 【时 间 轴 】 面 板 中。 
[3 单 击 【 时 间 轴 】 面 板 中 素材 名 称 左边 的 小 三 角 ， 打 开 各 属性 的 参数 控制 ，【 缩 
放 】 人 参数 调整 素材 文件 的 大 小 ， 将 时 间 滑 块 放置 在 图 层 开 始 位 置 处 ， 单 击 【 位 置 】 
属性 前 的 圈 按 钮 ， 打 开关 键 帧 ， 将 时 间 滑 块 拖 至 图 层 结尾 处 ， 将 【位 置 】 参 数 设置 
为 75，216.5， 添 加 关键 帧 ， 如 图 2-66 所 示 。 


图 2-66 设置 【位置 】 关键 帧 
拖 动 时 间 滑 块 观看 效果 ， 如 图 2-67 所 示 。 


2-67 效果 图 


转 2.2.3 创建 图 层 缩放 关键 帧 动画 


缩放 是 通过 调节 参数 的 大 小 来 控制 素材 的 大 小 ， 达 到 想 要 的 效果 。 值 得 注意 的 是 ， 当 参 

数值 前 边 出 现 一 个 【 约束 比例 ] 力图 标 时 ， 表 示 可 以 同时 改变 相互 连接 的 参数 值 。 锁 定 它们 
间 的 比例 ， 单 击 该 图 标 使 其 消失 可 取消 参数 锁定 。 

创建 图 层 缩放 关键 帧 动画 的 具体 操作 步骤 如 下 。 
《DB 将 “素材 3jpg”“ 素 材 4jpg” 导 入 至 【时 间 轴 】 面板 中 。 
《 哎 单 击 【 时 间 轴 ] 面板 中 素材 名 称 左边 的 小 三 角 , 打开 各 属性 的 参数 控制 , 通过 【 缩 
放 】 参 数 调 整 素材 文件 的 大 小 ， 将 时 间 滑 块 放置 在 图 层 开始 位 置 处 ， 单 击 【缩放 】 
属性 前 的 图 按钮 ， 打 开关 键 帧 ， 将 时 间 滑 块 拖 至 图 层 结 尾 处 ， 将 【缩放 】 参 数 设置 
为 0， 添加 关键 帧 ， 如 图 2-68 所 示 。 


图 2-68 设置 【缩放 】 关键 帧 
拖 动 时 间 滑 块 观看 效果 ， 如 图 2-69 所 示 。 


图 2-69 效果 图 


国 2.2.4 创建 图 层 旋 转 关 键 帧 动画 


旋转 是 指 以 锚 点 为 中 心 ， 通 过 调节 参数 来 旋转 素材 ， 但 是 要 注意 ， 改 变 参数 的 前 后 位 置 


和 前 面 数值 的 大 小 ， 将 以 圆周 为 单位 调节 角度 的 变化 ， 前 面 的 参数 增加 或 减少 1， 表 示 角 度 改 
变 360”; 改变 后 面 数值 的 大 小 ， 将 以 度 为 单位 来 调节 角度 的 变化 ， 每 增加 360” ， 前 面 的 参 
数值 就 递增 一 个 数值 。 如 图 2-70 所 示 。 


可 贺 
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图 2-70 角度 参数 
创建 图 层 旋转 关键 帧 动画 的 具体 操作 步骤 如 下 。 


《DB 将 “素材 5jpg”“ 素 材 6jpg” 导 入 至 【时 间 轴 】 面 板 中 。 

单 击 【 时 间 轴 】 面 板 中 素材 名 称 左边 的 小 三 角 ， 可 以 打开 各 属性 的 参数 控制 ， 
通过 【缩放 】 参数 调整 素材 文件 的 大 小 , 将 时 间 滑 块 放置 在 图 层 开始 位 置 处 , 单 击 【 旋 
转 】 属 性 前 的 园 按 钮 ， 打 开关 键 帧 ， 将 时 间 滑 块 拖 至 图 层 结尾 处 ， 后 将 【旋转 】 参 
数 设置 为 0X+24.0" ， 添 加 关键 帧 ， 如 图 2-71 所 示 。 


图 2-71 设置 【 旋转 ] 关键 帧 


《于 拖 动 时 间 滑 块 观看 效果 ， 如 图 2-72 所 示 。 


2-72 ”效果 图 


国 2.2.5 创建 图 层 淡 入 动画 
通过 调节 透明 度 参 数 的 大 小 改变 素材 的 透明 度 ， 达 到 想 要 的 效果 。 
创建 图 层 淡 入 动画 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

(人 DD 将 “素材 7jpg”“ 素 材 8jpg” 导 入 至 【时 间 轴 】 面 板 中 。 


[2 单 击 【时 间 轴 】 面 板 中 素材 名 称 左边 的 小 三 角 ， 可 以 打开 各 属性 的 参数 控制 ， 
通过 【缩放 】 参 数 调整 素材 文件 的 大 小 ， 将 时 间 滑 块 放 置 在 图 层 开始 位 置 处 ， 将 
【不 透明 度 】 设 置 为 0， 单 击 【 不 透明 度 】 属 性 前 的 图 按钮 ， 打 开关 键 帧 ， 如 图 2-73 
所 示 。 


图 2-73 设置 【不 透明 度 】 关键 由 
将 时 间 滑 块 拖 至 图 层 结 尾 处 ， 将 【不 透明 度 】 参 数 设置 为 100%， 添 加 关键 帧 ， 


如 图 2-74 所 示 。 


图 2-74 设置 【 不 透明 度 】 关键 帧 
《9 拖 动 时 间 滑 块 观看 效果 ， 如 图 2-75 所 示 。 


图 2-75 效果 图 


| 2.3 ”编辑 关键 帧 | 


对 关键 帧 编辑 包括 选择 、 移 动 、 复 制 、 删 除 等 。 


团 2.3.1 选择 关键 帧 
有 多 种 方法 对 关键 帧 进行 选择 。 
@ 在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 用 鼠标 单 击 要 选择 的 关键 帧 ， 关键 帧 图 标 变 为 国 状 态 霉 示 已 
被 选中 。 
@ 如 果 要 选择 多 个 关键 帧 ， 按 住 Shift 键 单 击 所 要 选择 的 关键 帧 。 也 可 使 用 鼠标 拖 出 
个 选 框 ， 对 关键 帧 进行 框 选 ， 如 图 2-76 所 示 。 
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2-76 ” 框 选 关 键 帧 


属性 名 称 ， 可 将 该 属性 的 关键 帧 全 部 选 


2-77 所 示 。 


2-77 ”选择 一 个 属性 的 全 部 关键 帧 


@ 创建 关键 帧 后 ， 在 【合成 】 
些 控制 点 就 是 设置 的 关键 帧 ， 单 塌 


控制 点 以 实 


H 


板 叶 


bh 可 以 看 到 一 条 线段 ， 并 且 在 线 上 1 
6 这些 控 制 点 ， 可 以 选择 相对 应 的 关键 帧 。 选 中 


现 控制 点 ， 


器 入 


没 选 9 


图 


2-78 所 示 。 


心 方块 显示 ， 


的 控制 点 以 空心 方块 显示 ， 如 


2-78 在 【合成 ] 面板 中 选择 关键 帧 


国 2.3.2 移动 关键 帧 


@ 移动 单个 关键 帧 : 选中 需要 移动 的 关键 帧 ， 直 接 用 鼠标 拖 动 其 至 目标 位 置 ， 如 图 2-79 
所 示 。 

@ 移动 多 个 关键 帧 : 框 选 或 者 按 住 Shift 键 选 择 需要 移动 的 多 个 关键 帧 ， 拖 动 其 至 目标 
位 置 ， 如 图 2-80 所 示 。 

为 了 将 关键 帧 精确 地 移动 到 目标 位 置 ， 通 常 先 移动 时 间 轴 的 位 置 ， 借 助 时 间 轴 来 精确 移 


动 关键 帧 。 精 确 移 动 


时 间 轴 的 方法 如 下 。 


@ 先 将 时 间 表 
进行 逐 帧 


移 至 大 致 的 位 置 ， 然 


后 按 快捷 键 Page 


的 精确 调整 。 


Up (向 前 ) 或 Page Down 〈 向 后 ) 
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图 2-79 移动 单个 关键 由 图 2-80 移动 多 个 关键 帧 


@ 单 击 【时 间 轴 】 面板 左上 角 的 【当前 时 间 】， 此 时 【当前 时 间 】 变 为 可 编辑 状态 
在 其 中 输入 精确 的 时 间 ， 按 回 车 键 确认 ， 如 图 2-81 所 示 。 


根据 时 间 轴 移动 关键 帧 的 方法 如 下 。 

@ 将 时 间 轴 移 至 关键 帧 所 要 放置 的 位 置 ， 单 击 关键 帧 并 按 住 Shift 键 进行 移动 ， 移 至 时 
间 轴 附近 时 ， 关 键 帧 会 自动 吸附 到 时 间 轴 上 。 

@ 拉 长 或 缩短 关键 帧 : 选择 多 个 关键 帧 
后 ， 按 住 鼠 标 左 键 和 Alt 键 的 同时 向 
外 拖 动 可 以 拉 长 关键 帧 距离 ， 向 内 拖 
动 可 以 缩短 关键 帧 距离 ， 如 图 2-82 所 
示 。 这 种 改变 只 是 改变 所 选 关 键 帧 的 
距离 大 小 ， 关 键 帧 间 的 相对 距离 是 不 
变 的 。 


Et 


2-82 ”缩短 和 拉 长 关键 帧 


转 2.3.3 复制 关键 帧 


如 果 要 对 多 个 层 设置 相同 的 动画 效果 ,可 先 设置 好 一 个 图 层 的 关键 帧 ,然后 复制 关键 帧 ， 
将 复制 的 关键 帧 粘贴 到 其 他 层 。 
选择 一 个 图 层 的 关键 帧 ， 在 菜单 栏 中 执行 【 编辑 ] | [ 复制 】 命令 ， 对 关键 帧 进行 复制 。 
选择 目标 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【 编辑 ] | 【 粘贴 】 命令 ， 粘 贴 关键 帧 。 


| 在 粘贴 关键 帧 时 ， 关 键 帧 会 粘贴 在 时 间 轴 的 位 置 。 所 以 ， 一 定 要 先 将 时 间 
轴 移 至 正确 的 位 置 ， 然 后 再 粘贴 。 
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国 2.3.4 删除 关键 由 


如 果 在 操作 时 添加 了 多 余 的 关键 帧 ， 可 以 将 不 需要 的 关键 帧 删除 ， 删 除 的 方法 有 3 种 。 

@ 按钮 删除 。 将 时 间 调 整 至 需要 删除 的 关键 帧 位 置 ， 可 以 看 到 该 属性 左 侧 【在 当 
前 时 间 添 加 或 移 除 关键 帧 】 国 按钮 全 蓝 色 激活 状态 ， 单 击 该 按钮 ， 将 当前 时 间 
位 置 的 关键 帧 删除 ， 如 图 2-83 所 示 。 删 除 完成 后 该 按钮 呈 灰 色 显 示 ， 如 图 2-84 


所 示 。 


图 2-83 ”利用 按钮 删除 关键 帧 
@ 键盘 删除 。 选 择 不 需要 的 关键 帧 ， 按 Delete 键 ， 即 可 将 选择 的 关键 帧 删除 。 
@ 菜单 删除 。 选 择 不 需要 的 关键 帧 ， 在 菜单 栏 中 执行 【编辑 】|【 清 除 】 命 令 ， 即 可 将 
选择 的 关键 帧 删除 。 


2-84 ”利用 按钮 删除 关键 帧 


国 2.3.5 ”改变 显示 方式 
关键 帧 不 但 可 以 显示 为 方形 ， 还 可 以 显示 为 阿拉 伯 数 字 。 


在 【 时 间 轴 ] 面板 右上 角 单 击 围 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【 使 用 关键 帧 索引 】 命令， 
将 关键 帧 以 数字 的 形式 显示 ， 如 图 2-85 所 示 。 


图 2-85 ”以 数字 形式 显示 关键 帧 
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| 使 用 数字 形式 显示 关键 帧 时 ， 关 键 帧 会 以 数字 顺序 命名 ， 即 第 一 个 关键 帧 
| 为 1， 依 次 往 后 排 。 当 在 两 个 关键 帧 之 间 添加 一 个 关键 帧 后 ， 该 关键 帧 后 面 的 
。 关键 帧 会 重新 进行 排序 命名 。 


| 2.4 动画 控制 | 


After Effects 中 可 通过 关键 帧 插值 运算 的 调节 ， 对 层 的 运动 路 径 进行 平滑 处 理 ， 并 对 速率 
进行 加 速 、 减 速 等 高 级 调节 。 


国 2.4.1 关键 帧 插值 


After Effects 基于 曲线 进行 插值 控制 。 通 过 调节 关键 帧 的 方向 手柄 ， 对 插值 的 属性 进行 调节 。 
在 不 同时 间 ， 插 值 的 关键 帧 在 【 时 间 轴 ] 面板 中 的 图 标 也 不 相同 。 如 : 图 ( 线性) 、【 定 格 ] 回 、 
【 自动 贝 塞 尔 曲 线 ] 圈 、 连续 贝 塞 尔 曲线 ] 圈 ， 如 图 2-86 所 示 。 


图 2-86 不 同类 型 的 关键 帧 
在 【 合成】 面板 中 ， 调 节 关 键 帧 的 控制 柄 ， 可 改变 运动 路 径 的 平滑 度 ， 如 图 2-87 所 示 。 


1. 改变 插值 


打开 [ 时 间 # 板 , 在 线性 插值 的 关键 帧 上 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [ 关 
键 帧 插值 】 命令 ， 打 开 【 关键 帧 插值 】 对 话 框 ， 如 图 2-88 所 示 。 


回 


2-87 ”调节 关键 帧 控制 柄 图 2-88 【关键 帧 插值 】 对 话 框 


在 【临时 插值 】 与 【 空间 插值 】 下 拉 列 表 中 选择 不 同 的 插值 方式 ， 如 图 2-89 所 示 。 
@ 【当前 设置 】: 保留 已 应 用 在 所 选 关键 帧 上 的 插值 。 

@ 【线性 】: 线性 插值 。 

@ 【 贝 塞 尔 曲 线 】: 贝 塞 尔 插值 。 
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@ 【连续 贝 塞 尔 曲线 】: 连续 曲线 插值 。 

@ 【自动 贝 塞 尔 曲线 】: 自动 曲线 插值 。 

@ 【定格 】: 静止 插值 。 

在 【漂浮 】 下 拉 列 表 中 可 选择 关键 帧 的 空间 或 时 间 插 值 方法 ， 如 图 2-90 所 示 。 

@ 【当前 设置 】: 保留 当前 设置 。 

@ 【漂浮 穿梭 时 间 】: 以 当前 关键 帧 的 相 邻 关键 帧 为 基准 ， 通 过 自动 变化 它们 在 时 间 
上 的 位 置 平 滑 当前 关键 帧 变化 率 。 

@ 【锁定 到 时 间 】: 保持 当前 关键 帧 在 时 间 上 的 位 置 ， 只 能 手动 进行 移动 。 


2-90 【漂浮 】 下 拉 列 表 


使 用 选择 工具 ， 按 住 Ctrl 键 单 击 关键 帧 标记 ， 即 可 改变 当前 关键 帧 的 插值 。 
但 插值 的 变化 取决 于 当前 关键 帧 的 插值 方法 。 如 果 关 键 帧 使 用 线性 插值 ， 则 变 
为 自动 曲线 插值 ;如 果 关 键 帧 使 用 曲线 、 连 续 曲 线 或 自动 曲线 插值 ， 则 变 为 线 


1) 【线性 ] 插值 

【 线性 】 插值 是 After Effects 默认 的 插值 方式 ， 使 关键 帧 产生 相同 的 变化 率 ， 具 有 较 强 的 
变化 节奏 ， 但 相对 比较 机 械 。 

如 果 一 个 层 上 所 有 的 关键 帧 都 是 线性 插值 方式 ， 则 从 第 一 个 关键 帧 开始 匀速 变化 到 第 二 
个 关键 帧 。 到 达 第 二 个 关键 帧 后 ， 变 化 率 转 为 第 二 至 第 三 个 关键 帧 的 变化 率 ， 并 匀速 变化 到 
第 三 个 关键 帧 。 关 键 帧 结束 ， 变 化 停止 。 在 【 图 表 编 辑 器 】 中 可 观察 到 【线性 】 插值 关键 帧 
之 间 的 连接 线段 显示 为 直线 ， 如 图 2-91 所 示 。 

2) 【 贝 塞 尔 曲线 插值 

【 贝 塞 尔 曲线 】 插值 的 关键 帧 具有 可 调节 的 手柄 ， 变 运动 路 径 的 形状 ， 为 关键 帧 
提供 最 精确 的 插值 ， 具 有 很 好 的 可 控 性 。 

如 果 层 上 的 所 有 关键 帧 都 使 用 【 贝 塞 尔 曲 线 】 插 值 方式 ， 则 关键 帧 间 均 会 有 一 个 平稳 的 
过 渡 。 [ 贝 塞 尔 曲 线 ] 插值 通过 保持 方向 手柄 的 位 置 平行 于 连接 前 一 关键 帧 和 下 一 关键 帧 的 
直线 来 实现 。 通 过 调节 手柄 ， 可 以 改变 关键 帧 的 变化 率 ， 如 图 2-92 所 示 。 

3 ) 【连续 贝 塞 尔 曲线 】 插值 

【 连续 贝 塞 尔 曲线 ] 插值 同 【 贝 塞 尔 曲线 ] 插值 相似 ，【 连续 贝 塞 尔 曲线 】 插值 在 穿 过 
一 个 关键 帧 时 , 会 产生 一 个 平稳 的 变化 率 。 与 [ 贝 塞 尔 曲 线 ] 插 值 不 同 的 是 ,【 连续 贝 塞 尔 曲线 】 
插值 的 方向 手柄 在 调整 时 只 能 保持 直线 ， 如 图 2-93 所 示 。 


| 


4 ) 【自动 贝 塞 尔 曲线 】 插值 
【 自动 贝 塞 尔 曲线 】 插值 在 通过 关键 帧 时 产生 一 个 平稳 的 变化 率 。 它 可 以 对 关键 帧 两 边 
的 路 径 进行 自动 调节 。 如 果 以 手动 方式 调节 【 自动 贝 塞 尔 曲 线 】 插值 ， 则 关键 帧 插值 变 为 【 连 


续 贝 塞 尔 曲 线 】 插值， 如 图 2-94 所 示 。 

5) 【定格 】 插值 

【 定格 ] 插值 根据 时 间 来 改变 关键 帧 的 值 ， 关 键 帧 之 间 没有 任何 过 渡 。 使 用 【 定格 ] 插值 ， 
第 一 个 关键 帧 的 值 保 持 不 变 ， 到 下 一 个 关键 帧 时 ， 值 立即 变 为 下 一 关键 帧 的 值 ， 如 图 2-95 所 示 。 


2.4.2 ”使 用 关键 帧 辅助 


关键 帧 辅助 可 以 优化 关键 帧 ， 对 关键 帧 动画 的 过 渡 进 行 控制 ， 以 减缓 关键 帧 进入 或 离 
的 速度 ， 使 动画 更 加 平滑 ， 自 然 。 


该 命令 可 以 设置 关键 帧 进入 和 离开 时 的 平滑 速度 ， 可 以 使 关键 帧 缓 入 缓 出 ， 选 择 需要 柔 缓 的 
关键 帧 ,如 图 2-96 所 示 , 在 菜单 栏 中 执行 【动画 11[ 关键 帧 辅助 ] | 缓 动 命令 , 如 图 2-97 所 示 。 
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辐 表 编 辑 器 ] 图 按钮 ， 可 以 看 到 关键 帆 
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设置 完成 后 的 效果 如 图 2-98 所 示 。 此 时 单 
发 生 了 变化 ， 如 图 2-99 所 示 。 


2.， 柔 缓 曲线 入 点 


该 命令 只 影响 关键 帧 进入 时 的 流畅 速度 ， 可 以 使 进入 关键 帧 速度 变 缓 。 选 择 需要 桑 缓 的 
关键 帧 , 如 图 2-100 所 示 , 在 菜单 栏 中 执行 【 动画 ] | 【 关键 帧 辅助 ] | 组 入 ] 命令 ， 如 图 2-101 


中 


设置 完成 后 的 效果 如 图 2-102 所 示 。 此 时 单 击 【 
发 生 了 变化 ， 如 图 2-103 所 示 。 


表 编 辑 器 ] 国 按 钮 ， 可 以 看 到 关键 帧 


Ess eo sm 
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3. 桑 组 曲线 出 点 

该 命令 只 影响 关键 帧 离开 时 的 流畅 速度 ， 可 以 使 离开 的 关键 帧 速度 变 缓 。 选 择 需要 柔 组 
的 关键 帧 , 如 图 2-104 所 示 , 在 菜单 栏 中 执行 [ 动画 ]|[ 关键 帧 辅助 ]|[ 缓 出 ] 命令 , 如 图 2-105 
所 示 。 


图 2-104 选择 需要 和 柔 缓 的 关键 帧 图 2-105 选择 【组 出 】 命令 


表 编 辑 器 】 图 按钮 ， 可 以 看 到 关键 帆 


史 


设置 完成 后 的 效果 如 图 2-106 所 示 。 此 时 单 击 【 
发 生 了 变化 ， 如 图 2-107 所 示 。 


图 2-106 组 出 效果 图 2-107 组 出 关键 帧 图 标 


国 2.4.3 速度 控制 


在 【 图 表 编辑 器 】 中 可 观察 层 的 运动 速度 , 线 的 位 置 高 表示 速度 快 ， 位 置 低 表示 速度 慢 ， 
如 图 2-108 所 示 。 

在 【合成 】 面板 中 ， 可 通过 观察 运动 路 径 上 点 的 间隔 了 解 速度 的 变化 。 路 径 上 两 个 关键 
帧 之 间 的 点 越 密集 ， 表 示 速 度 越 慢 ; 点 越 稀 下 ， 表 示 速 度 越 快 。 

速度 调整 方法 如 下 。 

1 ) 调节 关键 帧 间距 

调节 两 个 关键 帧 间 的 空间 距离 或 时 间距 离 可 对 动画 速度 进行 调节 。 在 【 合成 ] 面板 中 调 
整 两 个 关键 帧 间 的 距离 ， 距 离 越 大 ， 速 度 越 快 ， 距 离 越 小 ， 速 度 越 慢 。 在 【 时 间 轴 】 面板 中 
调整 两 个 关键 帧 间 的 距离 ， 距 离 越 大 ， 速 度 越 慢 ; 距离 越 小 ， 速 度 越 快 。 
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2 ) 控制 手柄 
在 [ 图 表 编 辑 器 ] 中 可 调节 关键 帧 控制 点 上 的 缓冲 手柄 , 产生 加 速 、 减速 等 效果 , 如 图 2-109 
所 示 。 


拖 动 关键 帧 控制 点 上 的 缓冲 手柄 ， 即 可 调节 该 关键 帧 的 速度 。 向 上 调节 增 大 速度 ， 向 下 
调节 减 小 速度 。 左 右 方向 调节 手柄 ， 可 以 扩大 或 减 小 缓冲 手柄 对 相 邻 关键 帧 产生 的 影响 ， 如 
图 2-110 所 示 。 


3 ) 指定 参数 

在 【时间 轴 】 面板 中 ， 在 要 调整 速度 的 关键 帧 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
【 关键 帧 速度 】 命 令 ， 打 开 【 关键 帧 速度 】 对 话 框 ， 如 图 2-111 所 示 。 当 设置 该 对 话 框 中 某 
个 项 目的 参数 时 ， 在 【 时 间 轴 】 面板 中 关键 帧 的 图 标 也 会 发 生变 化 。 
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不 同属 性 的 关键 帧 在 调整 速率 时 ， 在 对 话 框 中 的 单位 也 不 同 。 锚 点 和 位 置 
像素 / 秒 ; 遮 音 形状: 像素 / 秒 ， 该 速度 用 义 (水平) 和 立 (垂直 ) 两 个 量 ， 缩 
放 : 百分比 / 秒 ， 该 速度 用 义 (水 平 ) 和 Y( 重 直 ) 两 个 量 ; 旋转 : 度 / 秒 ; 不 | 
条 明度 百分比 / 秒 。 | 


@ 引入 速度 : 引入 关键 帧 的 速度 。 
@ 引出 速度 : 引出 关键 帧 的 速度 。 
@ ”速度 : 关键 帧 的 平均 运动 速度 。 
@ 影响 :控制 对 前 面 关键 帧 〈 进 入 插值 ) 或 后 面 关键 帧 〈 离 开 插值 》 的 影响 程度 。 
@ 连续 : 保持 相等 的 进入 和 离开 速度 ， 产 生平 稳 过 渡 效 果 。 


国 2.4.4 时 间 控 制 


选择 要 进行 调整 的 层 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【 时 间 】 命令 , 在 
菜单 中 包含 有 对 当前 层 的 4 种 时 间 控 制 命令 ， 如 图 2-112 所 示 。 


才 


的 子 


1. 时 间 反 向 图 层 

选择 【 时 间 反 向 图 层 】 命令 ， 可 对 当前 层 实 现 反 转 ， 即 影片 倒 播 。 在 【 时 间 轴 ] 面板 中 ， 
设置 反 转 后 的 层 会 有 斜 线 显示 ， 如 图 2-113 所 示 。 选 择 【 启用 时 间 重 映射 】 命令 ， 当 时 间 轴 
在 0:00:00:00 的 时 间 位 置 时 ， “时 间 重 置 ” 显 示 为 层 的 最 后 一 帧 。 


图 2-112 【时 间 】 子 菜单 图 2-113 ”时 间 反 向 
2. 时 间 伸 缩 
选择 [ 时 间 伸 缩 命令 , 弹出 [ 时 间 伸 缩 ] 对 话 框 , 显示 了 当前 动画 的 播放 时 间 和 伸缩 比例 ， 
如 图 2-114 所 示 。 


【 伸缩 比率 】 可 按 百分比 设置 层 的 持续 时 间 。 当 参数 大 于 100% 时 ， 层 的 持续 时 间 变 长 ， 
速度 变 慢 ; 参数 小 于 100% 时 ， 层 的 持续 时 间 变 短 ， 速 度 变 快 。 

设置 【新建 长 度 】 参数， 可 为 当前 层 设置 一 个 精确 的 持续 时 间 。 

当 双 击 某 个 关键 帧 时 ， 弹 出 该 关键 帧 的 属性 对 话 框 ， 例 如 单 击 【 不 透明 度 】 参 数 的 其 中 
一 个 关键 帧 ， 弹 出 【 不 透明 度 ] 对 话 框 ， 如 图 2-115 所 示 。 


[a 


制作 关键 帧 动画 一 餐厅 电子 莱 单 动画 


图 2-114 【时 间 伸 缩 】 对 话 框 图 2-115 【 不 透明 度 】 对 话 框 


国 2.4.5 动态 草图 


在 菜单 栏 中 执行 【窗口 ] | [ 动态 草图 】 命令 ， 打 开 [ 动态 草图 ] 面板， 如 图 2-116 所 示 。 

【 动态 草图 ] 面板 中 各 选项 含义 介绍 如 下 。 

@ 【捕捉 速度 为 } 指定 一 个 百分比 确定 记录 的 速度 与 绘制 路 径 的 速度 在 回放 时 的 关系 。 
当 参 数 大 于 100% 时 ， 回 放 速 度 快 于 绘制 速度 ; 小 于 100% 时 ， 回 放 速 度 慢 于 绘制 速 
度 ; 等 于 100% 时 ， 回 放 速 度 与 绘制 速度 相同 。 

平滑 】: 设置 该 参数 ， 可 以 将 运动 路 径 进 行 平滑 处 理 ， 数 值 越 大 路 径 越 平滑 。 

@ 【 线 框 】: 绘制 运动 路 径 时 ， 显 示 层 的 边框 。 

@ 【背景 】: 绘制 运动 路 径 时 ， 显 示 【 合 成 】 面 板 内 容 。 可 以 利用 该 选项 显示 【合成 】 

面板 内 容 , 作为 绘制 运动 路 径 的 参考 .该 选项 只 显示 【合成 面板 中 开始 绘制 时 的 第 一 帧 。 

@ 【开始 】: 绘制 运动 路 径 的 开始 时 间 ， 即 【时 间 轴 }】 面 板 中 工作 区 域 的 开始 时 间 。 

@ 【持续 时 间 】: 绘制 运动 路 径 的 持续 时 间 ， 即 【时 间 轴 】 面 板 中 工作 区 域 的 总 时 间 。 

@ 【开始 捕捉 】: 单 击 该 按钮 , 在 【合成 面板 中 拖 动 层 , 绘制 运动 路 径 , 如 图 2-117 所 示 。 
松 开 鼠标 后 ， 结 束 路 径 绘 制 ， 如 图 2-118 所 示 。 运 动 路 径 只 能 在 工作 区 内 绘制 ， 当 超 


出 工作 区 时 ， 系 统 自动 结束 路 径 的 绘制 。 


5 


图 2-116 【动态 草图 】 面板 


2-118 ”完成 后 的 效果 
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图 2.4.6 平滑 运动 
在 菜单 栏 中 执行 【窗口 ] | 【 平滑 器 】 命 令 ， 打 开 【 平滑 器 】 面板 ， 如 图 2-119 所 示 。 选 
择 需 要 调节 的 层 的 关键 帧 ， 设 置 【 宽容 度 ] ， 单 击 【 应 用 】 按钮 ， 完 成 操作 。 


mea 
Ea 
ItE&(S) » 
将 快 于 涯 分 本 丛 “ 标 稚 ” 工作 区 » 
后 总 
吉 找 有 关 Exchange 的 扩展 功能 _ 


图 2-119 【平滑 器 】 面板 


该 操作 可 适当 减少 运动 路 径 上 的 关键 帧 ， 使 路 径 平滑 ， 如 图 2-120 所 示 。 


图 2-120 平滑 路 径 效 果 对 比 


平滑 器 】 面 板 中 各 选项 含义 介绍 如 下 。 


@ 【应 用 到 】: 控制 平滑 器 应 用 到 何 种 曲线 。 系 统 根据 选择 的 关键 帧 属性 自动 选择 
线 类 型 

@ 【时 间 图 表 】: 依 时 间 变化 的 时 间 图 表 。 

@ 【空间 路 径 】: 修改 空间 属性 的 空间 路 径 。 

@ 【宽容 度 】: 宽容 度 设置 越 高 ， 产 生 的 曲线 越 平滑 ， 但 过 高 的 值 会 导致 曲线 变形 。 


国 2.4.7 增加 动画 随机 性 


在 菜单 栏 中 执行 【 窗口 ] | 【 摇摆 器 】 命令 ， 打 开 【 摇摆 器 】 面板 ， 如 图 2-121 所 示 。 
通过 在 该 面板 中 进行 设置 ， 可 以 对 依 时 间 变 化 的 属性 增加 随机 性 。 该 功能 根据 关键 帧 属 
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通过 对 属性 增加 关键 帧 或 在 已 有 的 关键 帧 中 进行 随机 插值 ， 对 原来 的 属性 


性 及 指定 的 选项 ， 
值 7 定 的 偏差 ， 使 图 像 产生 更 为 自然 的 运动 效果 ， 如 图 2-122 所 示 。 


【 摇摆 器 】 面板 各 选项 含义 介绍 如 下 


工作 区 (S) » 
将 快捷 键 分 配给 “标准 ”工作 区 


坦 拭 有 关 Exchange 的 扩展 功能 .… 
ED » 
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图 2-121 【 摇摆 器 ] 面板 


o 


@ 【应 用 型 


: 设置 摇摆 变化 的 曲线 类 型 。 选 择 【 空 间 路 径 】 增 加 运动 变化 ， 选 择 【时 


间 图 表 】 增 加 速度 变化 。 如 果 关键 帧 属性 不 属于 空间 变化 ， 则 只 能 选择 【时 间 图 表 】。 
@ 【 杂 色 类 型 】: 选择 【平滑 】 会 产生 平缓 的 变化 ， 选 择 【 成 锯齿 状 】 会 产生 强烈 的 


变化 。 


@ 【 维 数 】: 设置 要 影响 的 属性 单元 。 选 择 【 维 数 】 对 属性 的 元 进行 变化 。 例 如 ， 
选择 在 XX 轴 对 缩放 属性 随机 化 或 在 Y 轴 对 缩放 属性 随机 化 ， 选 择 【 所 有 相同 】 在 所 
有 单元 上 进行 变化 ; 选择 【全 部 独立 】 对 所 有 单元 增加 相同 的 变化 。 

@ 【频率 】: 设置 目标 关键 帧 的 频率 ， 即 每 秒 增 加 多 少 变化 帧 。 低 值 产生 较 小 的 变化 ， 


高 信 产 4 


E 较 大 的 变化 。 


@ 【数量 级 】: 设置 变化 的 最 大 尺寸 ， 与 应 用 变化 的 关键 帧 属性 单位 相同 。 


图 2-122 摇摆 效果 对 比 
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项 目 练习 1: 利用 关键 帧 制作 不 透明 度 动画 


效果 展示 : 见 图 2-123 


CA A 地 更 \ 也 到 
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图 2-123 “利用 关键 息 制 作 不 透明 度 动画 
操作 要 领 : 
(1) 添加 素材 文件 ， 并 新 建 合成 。 


(2) 创建 文字 ， 在 不 同 的 时 间 位 置 设置 【不 透明 度 】 参 数 。 
(3) 使 用 相同 的 方法 再 创建 一 个 文字 图 层 。 


项 目 练习 2: 利用 关键 帧 制作 海报 动画 


效果 展示 : 见 图 2-124 


图 2-124 ”利用 关键 帧 制作 海报 动画 


操作 要 领 : 
(1) 添加 素材 文件 ， 并 新 建 合成 。 
(2) 在 时 间 轴 面板 中 添加 素材 图 层 ， 并 设置 其 【位 置 】 关 键 帧 。 
(3) 设置 完成 后 ， 在 其 他 素材 图 层 上 设置 【缩放 】 及 【旋转 】 关 键 帧 参数 。 


SHARTER 03 
蒙 版 的 使 用 一 一 摩托 车 
宣传 片 


蒙 版 就 是 通过 蒙 版 层 中 的 图 形 或 轮 廊 对 象 透 出 下 面 图 层 中 的 
内 容 。 本 章 主 要 介绍 蒙 版 的 创建 、 蒙 版 形状 的 编辑 、【 蒙 版 】 属 
性 设置 以 及 遮 罩 特 效 。 


图 基础 知识 

认识 蒙 版 创建 蒙 版 

图 重点 知识 

编辑 蒙 版 形状 设置 蒙 版 属性 
图 提高 知识 

蒙 版 的 排序 庶 淖 特效 


案例 预览 


制作 手写 文字 制作 撕 裂 效果 


【 入 门 必 练 】 摩 托 车 宣传 片 


摩托 车 ， 轻 便 灵 活 ， 行 驶 迅速 ， 广 泛 用 于 巡逻 、 客 货运 输 等 ， 也 用 作 体 育 运动 器 械 。 
托 车 分 为 街 车 、 公 路 赛 摩托 车 、 越 野 摩托 车 、 巡 航 车 、 旅 行车 等 。 本 案例 将 介绍 运用 蒙 版 、 
关键 帧 等 制作 摩托 车 宣传 片 ， 效 果 如 图 3-1 所 示 。 


帆 


3-1 摩托 车 宣传 片 


《在 【项 目 ] 面板 中 右 击 鼠标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 合成 】 命令 , 如 图 3-2 
所 示 。 

《中 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【图 片 1】， 将 【宽度 】 
【高 度 】 分 别 设置 为 1000、733， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速 
率 】 设置 为 29.97, 将 持续 时 间 设 置 为 0:00:10:00, 将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、 
0、0， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 3-3 所 示 。 


st BA 1 设置 【合成 名 称 】 


3-2 选择 【新 建 合成 ] 命令 3-3 ”设置 合成 参数 


在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资 
源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 3-4 所 示 。 
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在 【项 目 】 面 板 中 选择 导入 的 素材 文件 ， 按 住 鼠标 将 其 拖 皂 至 【新 建文 件 夹 】 
按钮 用 上， 将 文件 夹 命名 为 “素材 ”， 如 图 3-5 所 示 。 


图 3-4 选择 素材 文件 图 3-5 导入 素材 文件 并 新 建文 件 夹 
@ 辐 在 【项 目 】 面 板 中 选择 1.jpg 素材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 扳 至 【时 间 轴 】 面板 中 ， 


将 其 【变换 】 下 的 【 锚 点 】 设 置 为 173.5、0, 将 【位 置 】 设 置 为 120、-5.5, 将 【缩放 】 
设置 为 124， 如 图 3-6 所 示 。 


《加 继续 选中 该 素材 文件 ， 在 工具 栏 中 单 击 【矩形 工具 】 贺 ， 在 【合成 】 面 板 中 绘 
制 一 个 矩形 蒙 版 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 在 弹 
出 的 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 1、 
594.8、76.8、280， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 3-7 所 示 。 


图 3-6 设置 变换 下 的 参数 图 3-7 ”创建 蒙 版 


i ， 
| 蒙 版 是 一 个 用 参数 来 修改 图 层 属 性 、 效 果 和 属性 的 路 径 。 蒙 版 的 最 常见 用 ， 
| 法 是 修改 图 层 的 Alpha 通道 ， 以 确定 每 个 像素 图 层 的 透明 度 。 蒙 版 的 另 一 常见 


天 各 训 放 技 公信 ~ 


| 用 法 是 用 作对 文本 设置 动画 的 路 径 。 

闭合 路 径 莹 版 可 以 为 图 层 创建 透明 区 域 。 开 放 路 径 无 法 为 图 层 创 建 透明 区 
域 , 但 可 用 作 效 果 参 数 。 可 以 将 开放 或 闭合 莹 版 路 径 用 作 输 入 的 效果 , 包括 描 边 、 
路 径 文本 、 音 闫 波形 、 音 频频 谱 以 及 为 画 。 可 以 将 闭合 蒙 版 (而 不 是 开放 蒙 版 ) 
用 作 输 入 的 效果 ， 包 括 填充 、 涂 抹 、 改 变形 状 、 粒 子 运动 场 以 及 内 部 / 外 部 键 。 

莹 版 属于 特定 图 层 。 每 个 图 层 可 以 包含 多 个 蒙 版 。 
| 可 以 使 用 形状 工具 绘制 莹 版， 使 用 钢笔 工具 绘制 任意 路 径 。 

: 虽然 莹 版 路 径 的 编辑 和 插值 可 提供 一 些 额 外 功能 ， 但 绘制 莹 版 路 径 与 在 形 
| 状 图 层 上 绘制 形状 路 径 基本 相同 。 可 以 使 用 表达 式 将 蒙 版 路 径 链接 到 形状 路 径 ， 
这 可 将 蒙 版 的 优点 融入 形状 图 层 ， 反 之 亦 然 。 

莹 版 在 【时 间 轴 】 面 板 上 的 堆积 顺序 会 影响 它 与 其 他 蒙 版 的 交互 方式 。 可 
以 将 莹 版 拖 到 【时 间 轴 】 面 板 中 的 【 莹 版 】 属 性 组 内 的 其 他 位 置 。 

蒙 版 的 [不 透明 度 】 属 性 确定 闭合 蒙 版 对 蒙 版 区 域内 图 层 Alpha 通道 的 影响 。 
100% 的 蒙 版 不 透明 度 值 对 应 于 完全 不 透明 的 内 部 区 域 。 蒙 版 外 部 的 区 域 始 终 是 
| 完全 透明 的 。 要 反 转 特定 蒙 版 的 内 部 和 外 部 区 域 ， 需 要 在 【时 间 轴 】 面 板 中 选 
关 返 繁 版 名 称 雾 边 的 【 反 转 】 选 项 。 


《8 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:02， 


对 话 框 中 将 【底部 】 设 置 为 1.1， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 3 图 3-8 所 示 。 


(0 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 在 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【底部 】 设 置 为 


594.8， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 3-9 所 示 。 


图 3-8 设置 蒙 版 路 径 参 数 图 3-9 ”设置 蒙 版 形状 参数 


(四 在 【时 间 轴 ]】 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 纯色】 命令 ， 


如 图 3-10 所 示 。 


人 在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 框 中 将 【和 名称】 设置 为 【黄色 1】， 将 【宽度 】【 高 


【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 [时 
间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 在 弹出 的 【 蒙 版 形状 】 


度 】 分 别 设置 为 1000、733, 将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 247、241、85， 单 击 【 确 定 】 


按钮 ， 如 图 3-11 所 示 。 
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设置 【宽度 】【 高 度 】 参 数 


3 设置 【颜色 】 


a 


图 3-10 执行 【纯色 1 命令 图 3-11 设置 纯色 参数 
将 新 建 的 纯色 图 层 调整 至 1jpg 图 层 的 下 方 ， 在 工具 栏 中 单 击 【 和 矩形 工具 】 国 |， 
在 【合成 】 面 板 中 绘制 一 个 矩形 蒙 版 ， 在 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部】 
【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 0、733、0、250， 如 图 3-12 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 
【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 在 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【底部 】 设 置 为 1， 如 图 3-13 
所 示 。 


图 3-12 设置 蒙 版 形状 图 3-13 “添加 关键 由 

将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 在 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【底部 】 设 置 为 
733， 如 图 3-14 所 示 。 

G3 在 [时 间 轴 面板 中 选择 1.jpg 图 层 与 【黄色 1) 图 层 右 侧 的 第 一 个 关键 帧 , 右 击 鼠 标 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【关键 帧 辅助 】|【 缓 入】 命令 ， 如 图 3-15 所 示 。 


图 3-14 ”设置 蒙 版 形状 底部 参数 图 3-15 执行 【组 入 】 命令 
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人 回 在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 1jpg 图 层 与 【黄色 1】 图 层 右 侧 的 第 二 个 关键 帧 ， 


按 F9 键 将 选中 的 关键 帧 转换 为 【 缓 动 】， 如 图 3-16 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 选择 1.jpg 图 层 与 【黄色 1】 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 对 


其 进行 复制 ， 调 整 图 层 的 排放 顺序 ， 并 对 复制 的 图 层 重 命名 ， 如 图 3-17 所 示 。 


图 3-16 将 选中 的 关键 帧 转换 为 缓 动 图 3-17 


复制 图 层 


人 8 在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【1 副本 2】 与 【黄色 2】 两 个 图 


层 的 第 一 个 关键 帧 ， 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:04， 以 【1 副本 2】 对 象 的 第 一 个 关键 帧 为 准 ， 将 关键 由 


拖 忠 至 与 时 间 线 对 齐 ， 如 图 3-18 所 示 。 


I》 选中 【1 副本 2】 图 层 , 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:04, 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【 形 
状 …】， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 590、 


594.8、278.4、480， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 3-19 所 示 。 


| 在 设置 蒙 版 形状 时 ,建议 先 设置 【底部 】 和 参数, 再 设置 【项 部 参数， 当 【项 部 】 
| 参数 大 于 【底部 】 参 数 时 ，【 底 部 】 参 数 将 与 【项 部】 参数 相同 ， 并 且 无 法 改变 。 | 


图 3-18 复制 图 层 并 调整 关键 帆 位 置 图 3-19 设置 蒙 版 形状 参数 
人 加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00, 将 蒙 版 形状 中 的 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 ]【 右 侧 】 


分 别 设置 为 1、594.8、278.4、480， 如 图 3-20 所 示 。 


四 在 【时 间 轴 】 面板 中 选择 【黄色 2】 图 层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:02， 将 蒙 
版 形状 中 的 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 7 32、733、250、500， 


如 图 3-21 所 示 。 


蒙 版 的 使 用 一 一 摩托 车 宣传 片 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00, 将 蒙 版 形状 中 的 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 
分 别 设置 为 0、733、250、500， 如 图 3-22 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 1.jpg 与 【黄色 1】 两 个 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 对 其 进 
行 复制 ， 调 整 图 层 的 排放 顺序 ， 并 对 复制 的 图 层 重 命名 ， 选 择 【1 副本 3】 与 【黄色 
3】 两 个 图 层 的 第 一 个 关键 帧 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:06， 以 【1 副本 3】 对 象 的 
第 一 个 关键 帧 为 准 ， 将 关键 帧 拖 奥 至 与 时 间 线 对 齐 ， 如 图 3-23 所 示 。 


选中 【1 副本 3】 图 层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:06， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 
的 【形状 …】， 在 弹出 的 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 
分 别 设置 为 1、1、480、681.6， 如 图 3-24 所 示 。 

将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00, 将 蒙 版 形状 中 的 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 
分 别 设置 为 44、594.8、480、681.6， 如 图 3-25 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 选择 【黄色 3】 图 层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:04， 将 蒙 
版 形状 中 的 【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 500、750， 如 图 3-26 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 将 蒙 版 形状 中 的 【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 


500、750， 如 图 3-27 所 示 。 


3-26 ”设置 蒙 版 形状 


3-27 ”在 不 同时 间 设 置 蒙 版 形状 


《28 在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【1 副本 2】 与 【黄色 2】 两 个 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 
对 图 层 进行 复制 ， 调 整 复制 后 的 图 层 顺 序 ， 并 对 其 进行 重 命名 ， 将 当前 时 间 设 置 为 
0:00:00:04， 以 【1 副本 4】 图 层 的 第 一 个 关键 帧 为 准 ， 将 关键 帧 拖 披 至 与 时 间 线 对 齐 ， 


如 图 3-28 所 示 。 


2 选中 【1 副本 4】 图 层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:08， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 
的 【形状 …】， 在 弹出 的 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 
分 别 设置 为 594、594.8、680、883.2， 如 图 3-29 所 示 。 


图 3-28 复制 图 层 并 调整 关键 帧 位 置 


图 3-29 ”设置 蒙 版 形状 


四 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00, 将 蒙 版 形状 中 的 【项 部 【底部 】【 左 侧 ]【 右 侧 】 
分 别 设置 为 44、594.8、680、883.2， 如 图 3-30 所 示 。 

@ 使 用 相同 的 方法 在 0:00:00:06 处 将 【黄色 4】 图 层 蒙 版 形状 的 【 左 侧 】 与 【 右 侧 】 
分 别 设置 为 750、1000， 在 0:00:01:00 处 将 蒙 版 形状 的 【 左 侧 】 与 【 右 侧 】 分 别 设置 


为 750、1000， 如 图 3-31 所 示 。 
人 @ 根据 “图 片 1” 的 制作 方法 制作 “ 
《 驱 根据 “图 片 1” 的 制作 方法 制作 “ 


图 


网 


片 2” 运 动 效果 ， 如 图 3-32 所 示 。 
片 3” 运 动 效果 ， 如 图 3-33 所 示 。 
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图 3-32 图 片 2 效果 图 3-33 图 片 3 效果 


新 建 【 图 片 4】 合 成 文件 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “6jpg” 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 


将 其 拖 息 至 【时 间 轴 】 面板 中 ， 将 【变换 】 下 的 【缩放 】 设 置 为 79， 如 
人 9 在 工具 栏 中 单 击 【 和 矩形 工具 】 贺 ， 在 【合成 】 面 板 中 绘制 一 个 矩形 


图 3-34 所 示 。 
蒙 版 ， 在 【 蒙 


版 形状 】 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 1.4、1048.6、 


840、1554.3， 如 图 3-35 所 示 。 


图 3-34 设置 缩放 参数 图 3-35 绘制 失 形 蒙 版 
在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 将 【变换 】 下 的 【位 置 】 设 


置 为 500、-377.5， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 3-36 所 示 。 


人 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 将 【位 置 】 设 置 为 500、366.5， 如 医 


3-37 所 示 。 
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在 【项 目 】 面 板 中 选择 5.jpg 素材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 外 至 6.jpg 图 层 的 上 方 ， 
将 【变换 】 下 的 【缩放 】 设 置 为 96， 在 工具 栏 中 单 击 【 算 形 工具 】 国 ， 在 【合成 】 
而 板 中 绘制 一 个 和 矩形 蒙 版 ， 在 【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【顶部 】【 底 部 】【 左 侧 ]【 右 
侧 】 分 别 设置 为 22、765.8、162.2、1204， 如 图 3-38 所 示 。 
在 【时 间 轴 ]】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 将 【位 置 】 设 置 为 47、 
1105.5， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 3-39 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 将 【位 置 】 设 置 为 47、366.5， 如 图 3-40 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:01， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 添加 关 
键 帧 按钮 图 ， 添 加 一 个 位 置 关键 巾 ， 如 图 3-41 所 示 。 
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在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:27， 将 【位 置 】 设 置 为 502、 
366.5， 如 图 3-42 所 示 。 

在 【效果 和 预 设 ] 面 板 中 搜索 【投影 ] 效 果 , 按 住 鼠 标 将 其 添加 至 5.jpg 素材 文件 上 ， 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【投影 】 下 的 【方向 】 【距离 】【 和 柔和 度 】 分 别 设置 为 115、 
20、61， 如 图 3-43 所 示 。 


图 3-42 设置 位 置 参数 图 3-43 设置 投影 参数 


《名 在 【项 目 】 面 板 中 选择 4jpg 素材 文件 ， 按 住 鼠标 将 其 拖 中 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 
将 【变换 】 下 的 【缩放 】 设 置 为 98, 将 该 图 层 的 入 点 时 间 设 置 为 0:00:03:22， 如 图 3-44 
所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:27， 在 工具 栏 中 单 击 【矩形 工具 】 贺 ， 在 【合成 】 
面板 中 绘制 一 个 矩形 蒙 版 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 在 
【 蒙 版 形状 】 对 话 框 中 将 【项 部 】【 底 部 】【 左 侧 】【 右 侧 】 分 别 设置 为 10、758、 
511.8、512， 如 图 3-45 所 示 。 


图 3-44 ”设置 缩放 参数 与 入 点 时 间 图 3-45 ”绘制 矩形 蒙 版 
按 Shift+F9 组 合 键 将 其 转换 为 【组 入 】， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:28， 在 【 蒙 
版 形状 】 对 话 框 中 将 【 左 侧 】 设置 为 1.8， 如 图 3-46 所 示 。 
按 F9 键 将 该 关键 帧 转换 为 【 缓 动 】， 使 用 相同 的 方法 添加 【黄色 1】 与 【红色 1】 
两 个 图 层 ， 并 进行 与 4.jpg 素材 文件 相同 的 设置 ， 如 图 3-47 所 示 。 


图 3-46 设置 【 左 侧 】 参数 


《59 在 【时 间 轴 】 面 板 


选择 4jpg、【 黄 色 1】 


键 对 选中 的 图 层 进行 复 人 
新 建 一 个 【宽度 】 


为 0:00:06:00， 在 工具 栏 中 单 击 
输入 文字 ， 选 中 输入 的 文字 ， 在 【字符 】 面 板 


【高 度 】 为 720、575 的 
【 横 排 文字 工具 


j， 并 调整 复制 后 图 层 的 参数 ， 如 图 


图 3-47 添加 【黄色 1] 与 【红色 11 图 层 


【红色 1】3 个 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 
3-48 所 示 。 

【文字 】 合 成 ， 将 【持续 时 间 】 设 置 
】 国 ， 在 【合成 】 面 板 中 单 击 鼠 标 ， 


将 字体 设置 为 【Adobe 黑体 Std】， 


将 字体 大 小 设置 为 117 像素 ， 将 字符 间距 设置 为 60， 将 水 平 缩放 设置 为 110， 将 
字体 颜色 值 设置 为 本 4FFE8， 单 击 【 仿 粗 体 】 


所 示 。 


【居中 对 齐 】 转 按钮 ， 并 调整 其 位 置 ， 将 文字 的 位 置 调整 为 334、344， 如 


图 3-48 ”复制 图 层 并 进行 调整 


间 设 置 为 0:00:00:00, 在 【 


将 【 行 数 】 设 置 为 1， 如 


将 【位 置 拌 动 】 下 的 
抖动 速度 】 分 别 设置 为 0、 
间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 妇 


到 3-50 所 示 。 
【X 抖动 量 】【X 拌 动 速 


按钮 国 ， 在 【上 段落】 面板 中 单 击 


3-49 


图 3-49 输入 文本 并 设置 
选中 该 图 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】|【 过 渡 】|【 卡 片 擦 除 】 命 令 ， 将 当前 时 


时 间 轴 】 面板 中 将 【卡片 擦 除 】 下 的 【过 渡 完 成 】 设 置 为 0， 


度 】【Y 抖动 速度 】 【2 抖动 量 】【2Z 


1.4、0、0、1.5, 单 击 【X 拌 动量 】【Z 拌 动量 】 左 侧 的 【时 


3-51 所 示 。 
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图 3-50 添加 【卡片 擦 除 】 效果 


a ni eo -~ 


【位 置 拌 动 】: 指定 xX、y 和 工 轴 的 持 动 量 和 速度 。【X 抖动 量 】【Y 抖动 
量 】 和 【2 拌 动量】 指定 额外 运动 的 量 。【X 拌 动 速度 】【Y 拉动 速度 】 和 【2 
拉动 速度 】 指 定 每 个 【抖动 量 】 选 项 的 拉动 速度 。 
【旋转 拉动 》 指 定 围绕 xX\y 和 Z 轴 的 旋转 拌 动 的 量 和 速度 【XX 旋转 拌 动量 】 
【YY 旋转 拌 动量 】 和 【Z 旋转 拌 动 量 】 指 定 沿 菜 个 轴 旋 转 拌 动 的 量 。 值 90” 使 
| 卡片 可 在 任意 方向 旋转 最 多 90”。【XX 旋转 拌 动 速 度 】【Y 旋转 拌 动 速度 】 和 【Z 
， 旋转 拉动 速度 】 值 指定 旋转 持 动 的 速度 。 
人 SG 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:02:14， 单 击 【X 抖动 速度 】【2Z 持 
动 速度 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【X 抖动 量 】【2Z 抖动 量 】 分 别 设置 为 
4.98、6.13， 如 图 3-52 所 示 。 
《到 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:12, 将 【位 置 拌 动 ] 下 的 【和 拌 动量 】 
【X 拌 动 速度 】【Z 拌 动 量 】【Z 抖动 速度 】 都 设置 为 0， 如 图 3-53 所 示 。 


全 习 3 
asNino0 (mi 昌 


2 设 午 X 持 动量 与 封 动 速度 


2 设置 X 持 动量 与 持 动 速度 
工 
工 


3 设置 7 拌 动 量 与 拌 动 速度 


4 动 巡 度 


图 3-52 设置 位 置 拌 动量 图 3-53 将 位 置 拌 动 都 设置 为 0 


回 


在 【时 间 轴 了 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:12, 单 击 【 卡 片 擦 除 】 下 【过 渡 完 成 】 
左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 贺 按钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-54 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:12， 将 【卡片 擦 除 】 下 的 【过 渡 完 成 】 设 置 为 100， 
如 图 3-55 所 示 。 


继续 选中 该 图 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】|【 模 糊 和 锐 化 】|【 高 斯 模糊 】 命 令 ， 
在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:12， 单 击 【高 斯 模糊 】 下 的 【模糊 度 】 
左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 按 钮 图 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-56 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:12， 将 【高 斯 模糊 】 下 的 【模糊 度 】 
设置 为 26.9， 如 图 3-57 所 示 。 


加 


在 实际 操作 过 程 中 ， 
不 受 图 片 质量 的 影响 。 


【高 斯 模糊 】〗】 是 常用 的 一 种 模糊 方式 ，【 高 斯 模糊 】 


在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:12, 将 【高 斯 模糊 】 下 的 【模糊 度 】 
设置 为 0， 如 图 3-58 所 示 。 


继续 选中 该 图 层 , 按 Ctrl+D 组 合 键 , 对 该 图 


层 进行 复制 , 将 复制 后 的 图 层 中 的 【高 
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斯 模糊 】 效 果 删 除 ， 如 图 3-59 所 示 。 


在 菜单 栏 中 执行 【效果 】|【 模 糊 和 锐 化 】|【 定 向 模糊 】 命 令 ， 在 【时 间 轴 ] 而 
板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 将 【定向 模糊 】 下 的 【模糊 长 度 】 设 置 为 100， 
单 击 左 侧 的 【时 间 变化 秒表 】 贺 按钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 3-60 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:20, 将 【定向 模糊 】 下 的 【模糊 长 度 】 
设置 为 50.3， 如 图 3-61 所 示 。 


在 【时 间 轴 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:12, 将 【定向 模糊 ] 下 的 【模糊 长 度 】 
设置 为 100， 如 图 3-62 所 示 。 
在 【时 间 轴 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:12, 将 【定向 模糊 】 下 的 【模糊 长 度 】 


】 
设置 为 50， 如 图 3-63 所 示 。 
继续 选中 该 图 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】| 【颜色 校正 】|【 色 阶 】 命令 ,在 【 效 
果 控件 】 面 板 中 将 【 色 阶 】 下 的 【通道 】 设 置 为 Alpha, 将 【Alpha 输 入 白色 】[【Alpha 
灰 度 系数 】【Alpha 输出 黑色 】【Alpha 输出 白色 】 分 别 设置 为 288.1、1.49、-7.6、 
306， 如 图 3-64 所 示 。 
继续 选中 该 图 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】|【 颜 色 校正 】|【 色 光 】 命 令 ， 为 选 


中 的 图 层 添加 该 效果 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 将 【输入 相位 】 下 的 【获取 相位 】 设 


置 为 Alpha， 将 【输出 循环 】 下 的 【使 用 预 设 调 板 】 设 置 为 【渐变 绿色 】， 如 图 3-65 


向 光大 村 | 权 坊 麻 


所 示 。 


继续 选中 该 图 层 ， 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 该 图 层 的 混合 模式 设置 为 【 相 加 】， 
如 图 3-66 所 示 。 

新 建 一 个 【宽度 】【 高 度 】 分 别 为 1000、733 的 【文字 1】 合成， 将 其 持续 时 间 
设置 为 0:00:10:00， 在 工具 栏 中 单 击 【 和 矩形 工具 】 国 ,将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 
将 【矩形 1】 下 的 【大 小 】 设 置 为 366.5、53， 将 【填充 1】 下 的 【颜色 】 的 RGB 值 
设置 为 57、152、132,， 将 【变换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 -35、384.5， 单 击 左 侧 的 【时 
间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 67， 如 图 3-67 所 示 。 


Ws 
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在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:15， 将 【位 置 】 设 置 为 497、 
384.5， 如 图 3-68 所 示 。 
《四 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:05, 单 击 【位 置 】 左 侧 的 添加 关键 帧 按 馈 图 , 将 【 交换: 
矩形 1】 下 的 【位 置 】 设 置 为 -169.2、-56.5， 如 图 3-69 所 示 。 


3 设置 【位 置 】 参 数 


图 3-68 设置 位 置 参 数 图 3-69 添加 位 置 关键 帧 

《SB 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:10， 将 【变换 】 下 的 【位 置 】 参 
数 设置 为 1364、384.5， 选 中 【位 置 】 右 侧 的 四 个 关键 帧 ， 按 F9 键 将 选中 的 关键 帧 
转换 为 【 缓 动 】， 将 【缩放 】 取 消 约束 比 例 ， 将 【缩放 】 设 置 为 100、131.3， 如 图 3-70 
所 示 。 

《四 在 工具 栏 中 单 击 【 横 排 文 字 工具 】 辆 ， 在 【合成 】 面 板 中 输入 文字 ， 将 字体 设 
置 为 【Adobe 黑体 Std】， 将 字体 大 小 设置 为 4， 单 击 【 仿 粗 体 】 国 有 按钮， 将 该 文 
字 设 置 为 与 矩形 相同 的 运动 动画 ， 如 图 3-71 所 示 。 


受 与 梦 的 竹 髓 


图 3-70 ”设置 位 置 与 缩放 参数 图 3-71 输入 文字 并 设置 动画 


全 根据 相同 的 方法 再 次 创建 垂直 文本 , 并 设置 其 垂直 运动 动画 效果 , 如 图 3-72 所 示 。 
D3 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【文字 1】 合 成 文件 ， 将 其 复制 粘贴 ， 将 粘贴 后 的 合成 文 
件 命名 为 “文字 2”， 并 修改 该 合成 中 的 文字 ， 如 图 3-73 所 示 。 

《加 在 【项 目 】 面 板 中 新 建 一 个 【宽度 】【 高 度 】 分 别 为 1000、733 的 【摩托 车 宣传 片 】 
合成 ， 并 将 其 持续 时 间 设 置 为 0:00:18:13， 选 择 “ 图 片 1” 合 成 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 
拖 摆 至 【时 间 轴 】 面板 中 ， 如 图 3-74 所 示 。 

全 9 使 用 相同 的 方法 将 “图 片 2”“ 图 片 3” “图 片 4” 分 别 添加 至 【时 间 角 
并 设置 其 入 点 时 间 ， 如 图 3-75 所 示 。 


bd 
匡 


板 中 ， 


障 济 村 潭 天 由 面 避 


图 3-74 新 建 合成 并 添加 素材 图 3-75 添加 素材 并 设置 入 点 时 间 
在 【项 目 】 面 板 中 选择 4.jpg 素材 文件 ， 将 【缩放 】 设 置 为 98， 将 入 点 时 间 设 置 
为 0:00:15:08， 如 图 3-76 所 示 。 
《0 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 搜索 【快速 模糊 〈 旧 版 ) 】， 
0:00:1$:12， 单 击 【 模 糊 度 】 


对 象 添加 该 效果 ， 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 


左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 3-77 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 
令 ， 在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 框 
设置 为 3000、2200， 将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0， 单 


分 别 


图 3-76 设置 缩放 与 入 点 时 间 图 3-77 设置 【 模糊 度 ] 参数 
人 9 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:16:15， 将 【模糊 度 】 设 置 为 23， 如 图 3-78 所 示 。 


如 医 


3-79 所 示 。 


证 


击 该 效果 ， 为 选中 的 


Ph 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 


执行 【新 建 】 


Ph 将 【名 称 】 设 置 为 【灯光 】, 将 【 宽 
fF 【确定 】 按 钮 ， 


【纯色 】 命 
度 】 【高 度 】 
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和 名 种 到 


设置 【亮度 】 和 【高 度 】 参 数 


图 3-78 设置 【 模糊 度 ] 参数 图 3-79 设置 【纯色 参数 
在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:11:24， 将 图 层 混 合 模式 设置 为 【 相 
加 】， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 搜索 【镜头 光学 】 效 果 ， 双 击 该 效果 ， 为 选中 的 对 
象 添加 该 效果 ， 将 【变换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 1300、1100， 将 【 光 旱 中 心 】 设 置 
为 226、340， 将 【 光 尝 亮度】 设置 为 0， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ,将 【 镜 
头 类 型 】 设 置 为 “105 毫米 定 焦 ”， 如 图 3-80 所 示 。 
《ED 将 当前 时 间 设置 为 0:00:11:28， 将 【 光 旱 亮度】 设置 为 30， 如 图 3-81 所 示 。 


图 3-80 设置 济 头 光 时 图 3-81 设 秆 【光学 亮度 ] 参数 
《GD 将 当前 时 间 设置 为 0:00:12:6， 将 【 光 晕 亮度 】 设 置 为 21， 如 图 3-82 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:14:06， 单 击 【 光 晕 亮 度 】 左 侧 的 添 
加 关键 帧 按钮 图 ， 如 图 3-83 所 示 。 


图 3-82 ”在 其 他 时 间 设置 光 早 亮度 图 3-83 添加 关键 帧 
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将 当前 时 间 设置 为 0:00:14:18， 将 【光量 亮度 】 设 置 为 30， 如 图 3-84 所 示 。 


Do 
Co 


将 当前 时 间 设置 为 0:00:15:08， 将 【光量 亮度 】 设 置 为 0， 如 图 3-85 所 示 。 


ET 


图 3-84 将 【 光 时 亮度 ] 设置 为 30 图 3-85 将 【 光 晕 亮度 ] 设置 为 0 
在 【项 目 】 面 板 中 选择 [文字 ] 合 成 文件 , 按 住 鼠标 将 其 拖 投 至 【灯光 ] 图 层 的 上 方 ， 
将 图 层 混合 模式 设置 为 【 相 加 】, 将 【缩放 】 设 置 为 130, 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:12:23， 
如 图 3-86 所 示 。 
人 EB 使 用 同样 的 方法 添加 其 他 对 象 ， 并 设置 其 图 层 混合 模式 与 入 点 时 间 ， 将 背景 音 
乐 添加 至 图 层 底部 即 可 ， 如 图 3-87 所 示 。 


图 3-86 设置 【 缩放 】 参数 与 入 点 时 间 3-87 ”添加 其 他 对 象 后 的 效果 


| 3.1 认识 蒙 版 | 


一 般 来 说 ， 蒙 版 需要 有 两 个 层 ， 一 个 是 轮廓 层 ， 即 蒙 版 层 ; 另 一 个 是 被 蒙 版 层 ， 即 蒙 版 
下 面 的 层 。 蒙 版 层 的 轮廓 形状 决定 看 到 的 图 像 形状 ， 而 被 蒙 版 层 决定 显示 的 内 容 。 


| 3.2 ”创建 蒙 版 | 


在 After Effects 自 带 的 工具 栏 中 ， 可 以 利用 相关 的 蒙 版 工具 创建 如 矩形 、 
的 蒙 版 。 


Eo 


形 和 自由 形状 


蒙 版 的 使 用 一 一 摩托 车 宣传 片 


国 3.2.1 使 用 【 窍 形 工具 】 创建 蒙 版 


在 工具 栏 中 选取 【 和 矩形 工具 ] 国 可 以 创建 矩 形 或 正方 形 蒙 版 。 选 择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 
在 工具 栏 中 选择 【 矩形 工具 ] 国 ， 在 [ 合成 ] 面板 中 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 动 即 可 绘制 一 个 矩形 
蒙 版 区 域 ， 如 图 3-88 所 示 。 在 矩形 蒙 版 区 域 中 将 显示 当前 层 的 图 像 ， 和 矩形 以 外 的 部 分 将 被 
隐藏 。 

选择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 【 矩形 工具 ] 图 ， 可 以 快速 创建 一 个 与 层 素 材 大 
小 相同 的 矩形 蒙 版 ， 如 图 3-89 所 示 。 在 绘制 蒙 版 时 ， 如 果 按 住 Shift 键 ， 可 以 创建 一 个 正方 
形 蒙 版 。 


转 3.2.2 ”使 用 【 圆 角 矩形 工具 】 创 建 蒙 版 


使 用 【 圆 角 矩 形 工具 】 图 创建 蒙 版 与 使 用 【 矩形 工具 ] 国 创 建 蒙 版 的 方法 相同 ， 这 里 不 
再 袭 述 ， 如 图 3-90 所 示 。 

选择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 【 圆 角 和 矩形 工具 ) 圆 ， 可 沿 层 的 边 创建 一 个 最 大 
程度 的 圆 角 矩形 蒙 版 。 在 绘制 蒙 版 时 ， 如 果 按 住 Shift 键 ， 可 以 创建 一 个 圆 角 的 正方 形 蒙 版 ， 
如 图 3-91 所 示 。 


图 3-90 绘制 圆 角 和 矩形 蒙 版 图 3-91 绘制 正方 形 圆 角 蒙 版 


国 3.2.3 ”使 用 【椭圆 工具 】 创 建 蒙 版 
选择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【 梢 回 工 具 图， 在 【 合成 】 面板 中 单 击 电 标 左 


键 并 按 住 Shift 键 拖 动 鼠标 即 可 绘制 一 个 正 圆 形 蒙 版 区 域 ， 如 图 3-92 所 示 ， 在 椭 


域 中 将 显示 当前 


层 的 图 像 ， 椭 圆 形 以 外 的 部 分 变 成 透明 。 


选择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 ] 图 ， 可 沿 层 的 边 创建 一 个 最 大 程度 


的 椭圆 形 蒙 版 ， 如 图 3-93 所 示 。 


图 3-92 正 圆 形 蒙 版 图 3-93 双击 工具 创建 最 大 蒙 版 


国 3.2.4 使 用 【 多 边 形 工具 】 创建 蒙 版 


使 


[【 多 边 形 工具 ] 图 可 以 创建 一 个 


正 五 边 天 


蒙 版 。 选 择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 在 工 
具 栏 中 选择 【 多 边 形 工具 ] 图 在 [合成 】 


面板 中 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 动 即 可 绘制 一 个 

正 五 边 形 蒙 版 区 域 ， 如 图 3-94 所 示 ， 在 正 

五 边 形 蒙 版 区 域 中 将 显示 当前 层 的 图 像 ， 正 

五 边 形 以 外 的 部 分 变 成 透明 。 
a 


转 3.2.5 使 用 【 星 形 工具 】 创建 蒙 版 


使 


形 蒙 版 ， 


【多 边 形 工具 


【 星 形 工具 ] 辆 可 以 创建 一 个 星 
使 用 该 工具 创建 蒙 版 的 方法 与 使 用 
图 创建 荣 版 的 方法 相同 ， 
这 里 不 再 歼 述 ， 如 图 3-95 所 示 。 


3-95 ”绘制 星 形 蒙 版 


国 3.2.6 使 用 【 钢笔 工具 】 创建 蒙 版 


使 


【 钢笔 了 


[ 具 ] 图 可 以 绘制 任意 形状 的 蒙 版 ， 不 但 可 以 绘制 封闭 的 蒙 版 ， 


还 可 以 绘制 
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开放 的 蒙 版 。【 钢笔 工具 ] 加 具有 很 高 的 灵活 性 ， 可 以 绘制 直线 ， 也 可 以 绘制 曲线 ， 可 以 给 
制 直角 多 边 形 ， 也 可 以 绘制 弯曲 的 任意 形状 。 

选择 要 创建 蒙 版 的 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【 钢笔 工具 ] 园 。 在 【 合成 面板 中 单 击 鼠 标 左 
键 创建 第 1 点 ， 在 其 他 区 域 单 击 鼠 标 左 键 创建 第 2 点 ， 若 连续 单 击 下 去 ， 可 以 创建 一 个 直线 
的 蒙 版 轮廓 ， 如 图 3-96 所 示 。 

如 果 按 下 鼠标 左 键 并 拖 动 ， 可 以 绘制 一 个 曲线 点 ， 以 创建 曲线 。 多 次 创建 后 ， 可 以 创建 

个 弯曲 的 曲线 轮廓 ， 如 图 3-97 所 示 。 使 用 [ 转换 “项 点" 工具 ] 国 ,， 可 以 对 顶点 进行 转换 ， 

将 直线 转换 为 曲线 或 将 曲线 转换 为 直线 。 


图 3-96 直线 蒙 版 轮廓 3-97 ”曲线 蒙 版 轮廓 
如 果 想 绘制 开放 蒙 版 ， 可 以 在 绘制 到 需要 的 程度 后 ， 按 住 Ctrl 键 的 同时 在 【 合成 ] 面板 
中 单 击 鼠标 左 键 ， 即 可 结束 绘制 ， 如 图 3-98 所 示 。 
如 果 想 绘制 封闭 蒙 版 , 则 可 以 将 鼠标 光标 移 到 开始 点 的 位 置 ， 当 光标 变 成 全 ,样式 时 单 击 ， 
即 可 将 路 径 封闭 ， 如 图 3-99 所 示 。 


图 3-98 绘制 开放 蒙 版 图 3-99 ”绘制 封闭 蒙 版 


一 和 ZN 
| 3.3 ”编辑 蒙 版 形状 | 
创建 完 蒙 版 后 ， 可 以 根据 需要 对 蒙 版 的 形状 进行 编辑 ， 以 更 适合 图 像 轮廓 的 要 求 。 下 
介绍 编辑 蒙 版 形状 的 方法 。 
国 3.3.1 选择 顶点 


创建 蒙 版 后 ， 可 以 在 创建 的 形状 上 看 到 小 的 方形 控制 点 ， 这 些 控制 点 就 是 顶点 。 
选中 的 顶点 与 没有 选中 的 顶点 是 不 同 的 ， 选 中 的 顶点 是 实心 的 方形 ， 没 有 选中 的 顶点 是 
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空心 的 方形 。 

选择 顶点 的 方法 如 下 。 

使 用 【 选取 工具 ] 国 在 顶点 上 单 击 ， 如 图 3-100 所 示 。 如 果 想 选择 多 个 顶点 ， 可 以 在 按 
住 Shift 键 的 同时 分 别 单 击 要 选择 的 顶点 。 

在 [ 合成】 面板 中 单 击 鼠标 左 键 并 拖 动 ， 将 出 现 一 个 矩形 选 框 ， 被 矩形 选 框框 住 的 顶点 
都 将 被 选中 ， 如 图 3-101 所 示 。 


| 


Rr 
藻 
信 
茎 
全 
全 
本 
于 
长 
中 
将 
下 
> 
号 
BB 
| 
Ra 
售 
该 
以 
3 
号 
BB 


选中 蒙 版 图 形 的 项 点， 通过 移动 顶点 ， 可 以 改变 蒙 版 的 形状 ， 操 作 方法 如 下 。 
在 工具 栏 中 使 用 【 选取 工具 ) 罗 , 在 【 合成 】 面板 中 选择 一 个 顶点 ， 如 图 3-102 所 示 。 
将 其 拖 动 到 其 他 位 置 即 可 ， 如 图 3-103 所 示 。 


本 


~flove you, baby 忆 一 [loveyou,baby | 


图 3-102 选择 顶点 图 3-103 ”移动 顶点 后 的 效果 


国 3.3.3 添加 /删除 顶点 


通过 使 用 【 添加 “项 点 ”工具 ] 顺和 【 删除 “顶点 " 工具 ] 园 ， 可 以 在 绘制 的 形状 上 添 
加 或 删除 顶点 ， 从 而 改变 蒙 版 的 轮廓 结构 。 


1. 添加 顶点 


在 工具 栏 中 选择 【 添加 “顶点 ”工具 ] 园 ， 将 鼠标 移动 到 路 径 上 需要 添加 顶点 的 位 置 处 ， 
击 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 一 个 顶点 ， 如 图 3-104 所 示 为 添加 顶点 前 后 的 对 比 效果 。 多 次 在 路 
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径 上 不 同 的 位 置 单 击 ， 可 以 添加 多 个 顶点 。 


~Tlove you, baby >/ | {love youbaby\ 忆 


3-104 ”添加 顶点 前 后 的 对 比 效果 
删除 项 点 


在 工具 栏 中 选择 [ 删除 “顶点 " 工具 ] 园 |, 将 鼠标 移动 到 需要 十 除 的 顶点 上 单 击 鼠 标 左 键 ， 
即 可 删除 该 项 点 。 如 图 3-105 所 示 为 删除 顶点 前 后 的 对 比 效果 。 


选择 需要 删除 的 顶点， 在 菜单 栏 中 执行 【编辑 】 人 清除 】 命 令 或 按 Delete 键 ， 
| 也 可 将 选择 的 顶点 删除 。 


国 3.3.4 顶点 的 转换 


绘制 的 形状 上 的 顶点 可 以 分 为 两 种 : 角 点 和 曲线 点 ， 如 图 3-106 所 示 。 
@ 角 点 : 顶点 的 两 侧 都 是 直线 ， 没 有 弯曲 角度 。 
@ 曲线 点 : 一 个 项 点 有 两 个 控制 手柄 ， 可 以 控制 曲线 的 弯曲 程度 。 

使 用 工具 栏 中 的 【 转换 “顶点 " 工具 ] 国 , 可 以 将 角 点 和 曲线 点 进行 快速 转换 , 如 图 3-107 
所 示 。 转 换 的 操作 方法 如 下 。 


®@ 使 用 工具 栏 中 的 【转换 “顶点 "工具 ] 国 |, 在 曲线 点 上 单 击 , 即 可 将 曲线 点 转换 为 角 点 。 

®@ 使 用 工具 栏 中 的 【转换 “顶点 "工具 ] 国 I, 单 击 角 点 并 拖 动 , 即 可 将 角 点 转换 成 曲线 点 。 
7 ol . 
| 当 转 换 成 曲线 点 后 ,使 用 选取 工具 基本 可 以 手动 调节 上 曲线 点 两 侧 的 控制 柄 ， | 
| 以 修改 蒙 版 的 形状 。 ， 
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图 3-110 【 蒙 版 】 属 性 


国 3.4.1 锁定 蒙 版 


为 了 避免 操作 中 出 现 失误 ， 可 以 将 蒙 版 锁定 ， 锁 定 后 的 蒙 版 将 不 能 被 修改 。 锁 定 蒙 版 的 
操作 方法 如 下 。 

在 【时 间 轴 ] 面板 中 展开 【 蒙 版 】 属性 组 。 

单 击 要 锁定 的 [ 蒙 版 1 ] 左 侧 的 国 图 标 , 此 时 该 图 标 变 成 回 , 表示 该 蒙 版 已 锁定 ,如 图 3-111 
所 示 。 


3-111 ”锁定 蒙 版 


国 3.4.2 蒙 版 的 混合 模式 

层 上 有 多 个 蒙 版 时 ， 可 在 这 些 蒙 版 之 间 添加 不 同 的 模式 来 产生 各 种 效果 。 在 【时 
间 轴 】 面板 中 选择 层 ， 打 开 【 蒙 版 】 属性 栏 。 蒙 版 的 默认 模式 为 【 相 加 】, 单 击 【 相 加 】 按钮 ， 
在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 可 选择 蒙 版 的 其 他 模式 ， 如 图 3-112 所 示 。 


=> 


无 
HE 
HB 
3 
EE 
兰 下 


图 3-112 ” 蒙 版 模式 下 拉 莱 单 


任 


【 编辑 值 ] 命令 ， 或 在 莱 汪 
对 话 框 ， 设 置 扩展 参数 ， 如 图 


[E20] aam mA mV FO Hl 
口 天 0 


*| Bemp). QtshiiC 
2 


1 是 


图 层 的 【 蒙 版 1[ 蒙 版 


| 蒙 版 扩展 ] 参数 上 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


栏 中 


和 执行 【 图 层 | 【 蒙 版 ] | 【 蒙 版 扩展 ] 命令 ,弹出 【 蒙 版 扩展 】 


3-134、 图 3-135 所 示 。 


5 Cul snitl 
Be 呈 

于 楼 卫 

Bet 

rH 

re 


图 3-134 选择 【 蒙 版 扩展 ) 命令 图 3-135 【 蒙 版 扩展 】 对 话 框 


| 3.5 ”多 蒙 版 操作 | 


After Effects 支持 在 同一 个 


层 上 建立 多 个 蒙 版 ， 各 蒙 版 间 可 以 进行 于 加 。 层 上 的 蒙 版 以 创 


建 的 先后 顺序 命名 、 排 列 。 蒙 版 的 名 称 和 排列 位 置 可 以 改变 。 


国 3.5.1 


多 蒙 版 的 选择 


After Effects 可 以 在 同一 层 中 同时 选择 多 个 蒙 版 进行 操作 ， 选 择 多 个 蒙 版 的 方法 如 下 。 
在 【合成 】 面 板 中 ， 选 择 一 个 蒙 版 后 ， 按 住 Shift 键 可 同时 选择 其 他 蒙 版 的 控制 点 。 
@ 在 【合成 】 面板 中 ， 选 择 一 个 蒙 版 后 ， 按 住 Alt+Shift 组 合 键 ， 单 击 要 选择 的 蒙 版 的 


@ 在 【时 间 轴 】 面 板 中 打开 层 的 【 蒙 版 】 卷 展 栏 ， 使 用 鼠标 框 选 蒙 版 。 


国 3.5.2 蒙 版 的 排序 


默认 状态 


的 名 称 和 


一 个 控制 点 即 可 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 打 


层 的 【 蒙 版 】 卷 展 栏 ， 按 住 Ctrl 键 或 Shift 键 选择 蒙 版 。 


， 系 统 以 蒙 版 创建 的 顺序 为 蒙 版 命名 ， 例 如 : 【 蒙 版 1】【 蒙 版 2】…… 蒙 版 


顺序 者 


pg 可 以 改变 ， 为 蒙 版 排序 的 方法 如 下 。 
@ 在 【时 间 轴 ] 面板 中 选择 要 改变 
即 可 改变 蒙 版 的 排列 顺序 ， 如 图 3-136 所 示 。 


项 序 的 蒙 版 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 将 蒙 版 拖 遇 至 目标 位 置 ， 


在 【时 间 轴 ] 面板 中 选择 要 改 


在 弹 


的 菜单 中 有 4 种 排列 命令 ， 如 图 3-137 所 示 。 


顺序 的 蒙 版 ， 在 菜单 栏 中 执行 【图 层 】 上 排列】 命令 ， 


令 
4 【将 蒙 版 置 于 顶层 】: 可 以 将 蒙 版 移 至 顶部 位 置 。 
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30| 


在 【形状 】 区 域 中 可 以 修改 当前 蒙 版 的 形状 ， 将 其 改 成 矩形 或 椭圆 。 
@ 选择 【和 矩形 】 选 项 ， 可 以 将 该 蒙 版 形状 修改 为 矩形 ， 如 图 3-124 所 示 。 
@ ”选择 【椭圆 】 选 项 ， 可 以 将 该 蒙 版 形状 修改 为 椭圆 ， 如 图 3-125 所 示 。 


PY 


全 3 


| 


de 


\ A 
py Yippy 


Eyalaucane 2 Caleutined 
Del Dag 


图 3-124 ”和 矩形 蒙 版 图 3-125 椭圆 形 蒙 版 


国 3.4.5 蒙 版 羽化 

通过 设置 【 蒙 版 羽化 】 参数 可 以 对 蒙 版 的 边缘 进行 桑 化 处 理 ， 制 作出 虚 化 的 边缘 效果 ， 
如 图 3-126 所 示 。 
在 菜单 栏 中 执行 图 层 】|[ 蒙 版 】|[ 蒙 版 羽化 ] 命令 , 或 在 图 层 的 【 蒙 版 | 蒙 版 11|[ 蒙 
版 羽化 ] 参数 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 编辑 值 】 命令 ， 弹 出 【 蒙 版 羽化 】 
对 话 框 ， 设 置 羽化 参数 ， 如 图 3-127 所 示 。 


OA ， 
Calentine'd 
Day 


图 3-126 蒙 版 羽化 图 3-127 【 蒙 版 羽化 ] 对 话 杠 
设置 水 平 羽 化 或 垂直 羽化 ， 可 在 【 时 间 轴 】 面板 中 单 击 【 蒙 版 羽化 ] 右 侧 的 【 约束 比例 】 


按钮 图 ,将 约束 比例 取消 ,分 别 调整 水 平 或 垂直 羽化 值 。 水 平 羽 化 和 垂直 羽化 效果 如 图 3-128 
所 示 。 


1 A 


| 个 aory 


Dag 


图 3-128 水平 羽化 和 垂直 羽化 效果 
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4 【使 蒙 版 前 移 一 层 】: 可 以 将 蒙 版 向 上 移动 一 层 。 
【使 蒙 版 后 移 一 层 】: 可 以 将 蒙 版 向 下 移动 一 层 。 
【将 蒙 版 置 于 底层 】: 可 以 将 蒙 版 移 至 底部 位 置 。 


EE ) ssm Eh Gav 0 ah 
1 FE ' 


3-136” 拖 灸 蒙 版 3-137 选择 【排列 ] 命令 


| 3.6 遮 音 特效 | 


【 庶 罩 ] 特效 组 包含 【 调整 实 边 遮 踢 】[ 调整 柔和 所 晶 】 、mocha shape、[ 遮 罩 阻塞 工具 】 
和 【 简单 阻塞 工具 】 5 种 ， 利 用 【 庶 罩 】 特 效 可 以 将 带 有 Alpha 通道 的 图 像 进行 收缩 或 描绘 的 


应 用 。 


图 3.6.1 调整 实 边 遮 罩 


使 用 【 调整 实 边 遮 罩 】 效果 可 改善 现 有 实 边 Alpha 通道 的 边缘 。 [ 调整 实 边 遮 罩 】 效果 
是 After Effects 以 前 版 本 中 【 调整 遮 罩 】 效 果 的 更 新 ， 其 参数 如 图 3-138 所 示 。 


图 3-138 ”调整 实 边 遮 淖 


【羽化 】: 
【对 比 度 】: 
化 】 属 性 不 同 ， 


时 


【移动 边缘 】: 相对 于 【羽化 】 


效果 内 的 【 
到 127) 。 


旧 塞 】 


【减少 震颤 】: 增 大 此 
邻近 帧 执行 加 权 平 均 以 


增 大 此 值 ， 可 通过 平滑 边缘 ， 降 低 遮 


确定 遮 淖 的 对 比 度 。 如 果 【 羽 化 】 信 为 
【对 比 度 】 跨 边缘 应 用 。 


章 中 曲线 的 锐 度 。 
0, 见 


比 属性 不 起 作用 。 与 【 羽 


属性 可 减少 边缘 逐 帧 移动 时 
防止 遮 电 边缘 不 规则 地 逐 帧 移动 时 


属性 值 ， 庶 罩 扩 展 的 数量 ， 其 


属性 结果 非常 相似 ， 只 是 值 的 范 


围 


结果 与 【 庶 昌 阻塞 工具 】 
从 -100% 到 100% (而 非 -127 


不 规则 更 改 。 此 属性 确定 在 跨 
现 重重 ， 


当前 帧 应 具有 


多 大 影响 力 。 如 果 【 减 少 震颤 】 值 高 ， 则 震颤 减少 程度 强 ， 当 前 帧 被 认为 震颤 较 少 。 


如 果 【 减 少 震颤 】 值 低 , 则 震颤 减少 程 


值 为 0， 则 认为 仅 当前 帧 需要 遮 罩 优化 。 


如 果 前 景物 体 不 移动 ， 但 这 盏 边缘 正在 移动 和 变化 ， 请 增加 【减少 宕 颤 】 
属性 的 值 。 如 果 前 景物 体 正 在 移动 ， 但 这 音 边 缘 没 有 移动 ， 请 降低 【减少 震颤 】 


| 属性 的 值 。 


图 3.6.2 
【 调整 柔和 遮 音 】 


【使 用 运动 模 煌 
慢 ， 但 能 产生 更 
则 需要 打开 此 选 
【净化 边缘 颜色 
除 背 景 颜色 有 


= 尘 


: 选中 此 选项 可 
修正 经 运动 模糊 处 理 的 其 


邮品 


色 。 此 净化 的 强 


. 


【净化 数量 】: 


选中 此 选项 可 用 运动 模糊 
净 的 边缘 。 在 【调整 实 边 遮 置 】 效 果 


演 染 遮 午 。 这 个 高 
Ph， 如 要 使 用 任何 运动 模糊 ， 


度 弱 , 当前 帧 被 认为 震颤 较 多 。 如 果 【 减 少 震 颤 】 


品 
[1] 


质 选项 虽然 比 


[净化 《〈 纯 化) 边缘 像素 的 颜色 。 从 前 景 像素 中 移 


【净化 数量 】 决 定 。 


确定 净化 的 强度 。 


全 


【扩展 平滑 


的 地 方 】: 只 有 在 【减少 震颤 】 大 了 


才 有 作用 。 清 洁 为 减少 震颤 而 移动 的 边缘 。 


. 


展 兆 化 ) 而 
【查看 净化 


全 


也 图 


H 


义 柔和 遮 站 。 此 效果 使 


【增加 净化 半径 】: 为 边缘 颜 | 


调整 柔和 庶 章 


特效 主要 是 通过 参数 属性 来 调整 蒙 版 与 背景 之 间 的 衔接 过 渡 ， 使 画 


更 加 柔和 ， 是 After Effects CC 新 增加 的 效果 特效 。 使 用 新 的 【 调整 桑 和 遮 章 】 效 果 可 以 定 


图 


3-139 所 示 。 
【计算 边缘 细节 】: 计算 半 透 明 边缘 ， 拉 出 边缘 


【其 他 边缘 半径 】〗】: 
【查看 边缘 区 域 】: 
线 比 前 景 更 暗 ) 。 


额外 的 进程 来 


沿 整个 边界 添加 均匀 的 边界 带 ， 描 边 的 宽度 


动 计算 更 加 精 络 


的 边缘 细节 和 透 


区 域 中 的 细节 。 


中 含有 背景 颜色 的 前 景 对 象 的 光 晕 和 杂 


F 0 并 选择 了 【净化 边缘 颜色 】 时 


色 净化 〈 也 包括 任何 净化 ， 如 羽化 、 运 动 模糊 和 扩 
增加 的 半径 〈 像 素 ) 。 
】: 显示 哪些 像素 将 通过 边缘 颜色 净化 而 被 清除 。 


明 


区 域 ， 其 参数 如 


此 值 确 定 。 


区 


将 边缘 


域 泻 染 为 黄色 ， 前 景 和 背景 演 染 为 灰 度 图 


像 (背景 光 


【平滑 】: 沿 Alpha 边界 进行 平滑 ， 跨 边界 保存 半 透 明细 节 。 
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@ 【羽化 】: 在 优化 后 的 区 域 中 模糊 Alpha 通道 。 如 图 3-140 所 示 为 参数 分 别 为 20% 
和 100% 的 效果 。 


图 3-139 【 调整 邓 和 适 章 ] 效果 ER 


【对 比 度 】: 在 优化 后 的 区 域 中 设置 Alpha 通道 对 比 度 。 

【移动 边缘 】: 相对 于 【羽化 】 属 性 值 ， 庶 四 扩展 的 数量 ， 值 的 范围 从 -100% 到 

100%。 

@ 【震颤 减少 ]: 启用 或 禁用 【震颤 减少 】, 可 以 选择 【更 多 细节 】 或 【更 平滑 (更 慢 ) 】。 

@ 【减少 震 额 】: 增 大 此 属性 可 减少 边缘 逐 帧 移动 时 的 不 规则 更 改 。【 更 多 细节 】 的 
最 大 值 为 00%，【 更 平滑 (更 慢 ) 】 的 最 大 值 为 400%。 

@ 【更 多 运动 模糊 】: 选中 此 选项 可 用 运动 模糊 泻 染 遮 罩 。 这 个 高 品质 选项 虽然 比较 慢 ， 
但 能 产生 更 干净 的 边缘 。 此 选项 可 以 控制 样本 数 和 快门 角度 ， 其 意义 与 合成 设置 的 
运动 模糊 相同 。 在 【调整 柔和 遮 午 】 效 果 中 ， 源 图 像 中 的 任何 运动 模糊 都 会 被 保留 ， 
只 有 希望 向 素材 添加 效果 时 才 需 使 用 此 选项 。 

@ 【运动 模糊 】: 设置 抠 像 区 域 的 动态 模糊 效果 。 
4 【每 帧 采样 数 】: 用 于 设置 每 帧 图 像 前 后 采集 运动 模糊 效果 的 帧 数 ， 数 值 越 大 动 

态 模糊 越 强烈 ， 需 要 泻 染 的 时 间 也 就 越 长 。 

4 【快门 角度 】: 用 于 设置 快门 的 角度 。 
【更 高 品质 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 可 让 图 像 在 动态 模糊 状态 下 保持 较 高 的 影像 质量 。 

@ 【净化 边缘 颜色 】: 选中 此 选项 可 净化 〈 纯 化 ) 边缘 像素 的 颜色 。 从 前 景 像素 中 移 
除 背 景 颜色 有 助 于 修正 经 运动 模糊 处 理 的 其 中 含有 背景 颜色 的 前 景 对 象 的 光 时 和 杂 

色 。 此 净化 的 强度 由 【净化 数量 】 决 定 。 

人 【净化 数量 】: 确定 净化 的 强度 。 

【扩展 平滑 的 地 方 】: 只 有 在 【减少 震颤 】 大 于 0 并 选择 了 【净化 边缘 颜色 】 时 
才 有 作用 。 清 洁 为 减少 震颤 而 移动 的 边缘 。 

似 【增加 净化 半径 】: 为 边缘 颜色 净化 〈 也 包括 任何 净化 ， 如 羽化 、 运 动 模糊 和 扩 

展 净化 ) 而 增加 的 半径 值 量 (像素 ) 。 

4 【查看 净化 地 图 】: 显示 哪些 像素 将 通过 边缘 颜色 净化 而 被 清除 ， 其 中 白色 边缘 
部 分 为 净化 半径 作用 区 域 ， 如 图 3-141 所 示 。 


3-141 ”查看 净化 地 图 


国 3.6.3 mocha shape 


mocha shape 特效 主要 是 为 抠 像 层 添加 形状 或 颜色 
蒙 版 效果 ， 以 便 对 该 蒙 版 做 进一步 动画 抠 像 ， 其 参数 如 
图 3-142 所 示 。 
@ 【Blend mode (混合 模式 ) 】: 设置 抠 像 
层 的 混合 模式 。 包 括 【Add ( 相 加 ) 】【Subtract 
( 相 减 ) 】 和 【Multiply (正片 去 底 ) 】3 种 模式 。 
@ 【Invert ( 反 转 ) 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 可 以 对 抠 
像 区 域 进行 反 转 设置 。 
@ 【Render edge width ( 泻 染 边缘 宽度 》 ] : 多 图 .142 Modha dhine 效果 志 数 
选 该 复 选 框 ， 可 以 对 抠 像 边缘 的 宽度 进行 泻 染 。 
@ 【Render type( 泻 染 类 型 ) 】: 设置 抠 像 区 域 的 泻 染 类 型 。 包括 【Shape cutout ( 形 
状 草 贴 》】【Color composite (颜色 合成 ) 】 和 【Color shape cutout (颜色 形状 剪贴 ) 】 
3 种 类 型 。 
@ 【Shape colour〔 形 状 颜色 〉】: 用 于 设置 蒙 版 的 颜色 
@ 【Opacity( 透 明度) 】: 用 于 设置 抠 像 区 域 的 不 透明 度 。 
轩 3.6.4 遮 罩 阻 塞 工具 
【 遮 置 阻塞 工具 】 特 效 主 对 带 有 Alpha 通道 
的 图 像 进行 控制 ， 可 以 收缩 和 扩展 Alpha 通道 图 像 的 边 Er 


缘 ， 达 到 修改 边缘 的 效果 ， 其 参数 如 图 3-143 所 示 。 


@ 【几何 柔和 度 1】/【 几 何 柔和 度 2】: 设 
置 边缘 的 柔和 程度 。 

@ 【阻塞 1】/ 代 阻塞 2】: 设置 阻塞 的 数量 。 
正 值 代表 图 像 扩展 ， 负 值 代表 图 像 收 缩 。 

@ 【灰色 阶 柔和 度 1】/ 代 灰色 阶 柔和 度 2】: 


度 越 强烈 。 


于 设置 边缘 的 柔和 程度 。 值 越 大 ， 边 缘 骤 和 程 


3-143 【 遮 章 阻塞 工具 ] 效果 参数 
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蒙 版 的 使 用 一 一 摩托 车 宣传 片 


@ 【迭代 】: 用 于 设置 蒙 版 扩展 边缘 的 重复 次 数 。 如 图 3-144 所 示 为 参数 分 别 为 10 和 
50 的 效果 。 


3-144 设置 [ 迭代】 参数 


国 3.6.5 简单 阻塞 工具 


【 简单 阻塞 工具 】 特 效 与 【 庶 曾 阻塞 工具 】 特效 相似 ， 只 能 作用 于 Alpha 通道 ， 其 参 

如 图 3-145 所 示 。 
@ 【视图 】: 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 显示 图 像 的 最 终 效果 。 

4 【最 终 输出 】: 表示 以 图 像 为 最 终 输出 效果 。 

4 【人 遮 趾 】: 表示 以 蒙 版 为 最 终 输出 效果 ， 如 图 3-146 所 示 。 


入 


图 3-145 【 简单 阻塞 工具 】 效果 参数 图 3-146 【最 终 输出 】 和 [【 蒙 版 效果 


@ 【阻塞 遮 章 】: 用 于 设置 蒙 版 的 阻塞 程度 。 正 值 代表 图 像 扩展 ， 负 值 代表 图 像 收缩 。 
如 图 3-147 所 示 为 参数 分 别 为 -50 和 100 的 效果 。 


3-147 设置 【阻塞 遮 音 】 
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项 目 练习 1: 制作 手写 文字 


效果 展示 : 见 图 3-148 


3-148 ”制作 手写 文字 


操作 要 领 : 


(1) 导入 素材 文件 并 输入 文字 。 
(2) 在 图 层 上 使 用 【钢笔 工具 】 绘制 多 个 蒙 版 路 径 。 
(3) 为 图 层 添加 多 个 【 描 边 】 效 果 ， 设 置 【 蒙 版 路 径 】 描 边 效果 。 


项 目 练习 2: 制作 撕 裂 效果 


效果 展示 : 见 图 3-149 


图 3-149 ”制作 撕 裂 效果 


操作 要 领 : 


(1) 导入 素材 文件 ， 以 心 形 单独 创建 一 个 合成 。 
(2) 为 心 形 创建 蒙 版 ， 并 设置 CC Page Turn 。 
(3) 创建 新 的 合成 ， 将 前 面 创建 的 合成 添加 到 新 的 合成 中 ， 添 加 【投影 】 效 果 。 


蒙 版 的 使 用 一 一 摩托 车 宣传 片 


@ 【迭代 】: 用 于 设置 蒙 版 扩展 边缘 的 重复 次 数 。 如 图 3-144 所 示 为 参数 分 别 为 10 和 
50 的 效果 。 


3-144 设置 [ 迭代】 参数 


国 3.6.5 简单 阻塞 工具 


【 简单 阻塞 工具 】 特 效 与 【 庶 曾 阻塞 工具 】 特效 相似 ， 只 能 作用 于 Alpha 通道 ， 其 参 

如 图 3-145 所 示 。 
@ 【视图 】: 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 显示 图 像 的 最 终 效果 。 

4 【最 终 输出 】: 表示 以 图 像 为 最 终 输出 效果 。 

4 【人 遮 趾 】: 表示 以 蒙 版 为 最 终 输出 效果 ， 如 图 3-146 所 示 。 


入 


图 3-145 【 简单 阻塞 工具 】 效果 参数 图 3-146 【最 终 输出 】 和 [【 蒙 版 效果 


@ 【阻塞 遮 章 】: 用 于 设置 蒙 版 的 阻塞 程度 。 正 值 代表 图 像 扩展 ， 负 值 代表 图 像 收缩 。 
如 图 3-147 所 示 为 参数 分 别 为 -50 和 100 的 效果 。 


3-147 设置 【阻塞 遮 音 】 


【 入 门 必 练 】 爱 在 七 夕 片头 动画 


本 案例 将 制作 爱 在 七 夕 片头 动画 ， 首 先 将 素材 文件 添加 到 【项 目 】 面 板 中 ， 通 过 对 素材 
的 缩放 和 添加 关键 帧 ， 使 其 呈现 出 动画 效果 ， 效 果 如 图 4-1 所 示 。 


图 4-1 效果 展示 
(0 按 CtltN 组 合 键 , 弹出 【合成 设置 】 对 话 框 , 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【 爱 在 七 夕 】， 
在 【基本 】 选 项 组 中 ， 将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 780、432， 将 【像素 长 宽 比 】 
设 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 置 为 2， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:09:00，【 背 
景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 4-2 所 示 。 
《 吗 切换 到 【项 目 】 面 板 ， 双 击 鼠 标 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 随 书 配备 资 
源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【导入 】 按 钮 ， 如 图 4-3 所 示 。 


BR” Fra sl 


图 4-2 合成 设置 图 4-3 选择 素材 文件 


( 辐 在 【项 目 】 面 板 中 查看 导入 的 素材 文件 ， 如 图 4-4 所 示 。 

《9 在 【项 目 】 面 板 中 选择 “浪漫 背景 jpg” 文 件 ， 将 其 拖 虹 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 
如 图 4-5 所 示 。 

将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:00， 打 开 【 变 换 】 选 项 组 ， 单 击 【缩放 】 左 边 的 【时 
间 变 换 秒表 】 辆 按钮 ， 添 加 关键 帧 ， 如 图 4-6 所 示 。 

《9 在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:08:00, 将 【缩放 】 设 为 135, 如 图 4.7 所 示 。 


a Lb =] 
[OO oo, i om EZ | 
a 
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3D 图 层 一 一 爱 在 七 夕 片头 动画 


图 4-4 查看 导入 的 素材 文件 图 4-5 添加 素材 到 时 间 轴 


3 


加 关键 帧 后 的 效果 


4-6 添加 关键 帧 


当前 时 间 


设置 【缩放 )】 参数 


图 4-7 设置 【缩放 ] 参数 
《9 在 [项目] 面板 中 选择 “ 爱 在 七 夕 片 头 动画 .png ”素材 文件 , 将 其 添加 到 【浪漫 背景 
图 层 的 上 方 ， 并 单 击 【3D 图 层 】 按 钮 国 ， 开 启 3D 图 层 ， 如 图 4-8 所 示 。 
(四 将 当前 时 间 设置 为 0:00:00:00, 单 击 【 爱 在 七 夕 片头 动画 】 图 层 【缩放 】 前 面 的 【时 
间 变 换 秒表 】 图 按钮 ， 将 【缩放 】 设 置 为 0， 如 图 4-9 所 示 。 


轩 


单 击 【3D 图 层 】 按 外 


图 4-8 合成 设置 图 4-9 添加 【缩放 ] 关键 帧 
Ag 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:00， 将 【缩放 】 设 置 为 55$， 如 
图 4-10 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:08:00， 将 【缩放 】 设 置 为 75， 如 
图 4-11 所 示 。 


图 4-10 ”添加 缩放 关键 帧 图 4-11 添加 关键 帧 


人 @ 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 搜索 【投影 】 特 效 ， 将 其 添加 到 【 爱 在 七 夕 片头 动画 】 
图 层 上 ， 打 开 【 效 果 控 件 】 面 板 ， 将 【方向 】 设 置 为 0X+197”， 将 【距离 】 设 置 为 
10， 将 【柔和 度 】 设 置 为 55， 如 图 4-12 所 示 。 

《四 爱 在 七 夕 片头 动画 制作 完成 ， 对 场景 文件 进行 保存 。 


4-12 设置 效果 


| 41 了 解 3D | 


在 介绍 After Effects CC 2018 的 三 维 合成 之 前 ， 首 先 来 认识 一 下 什么 是 3D。3D 就 是 三 维 
立体 空间 的 简称 ， 它 在 几何 数学 中 用 (X、Y、Z) 坐标 来 表示 。 与 3D 相对 的 是 2D， 也 就 是 
维 平面 空间 ， 它 在 几何 数学 中 用 (X、Y) 坐标 系 来 表示 ， 实 际 上 所 有 的 3D 物体 都 是 由 若 
干 的 2D 物体 组 成 的 ， 二 者 之 间 有 着 密切 联系 。 
在 计算 机 图 形 世界 中 有 2D 图 形 和 3D 图 形 之 分 。 所 谓 2D 图 形 就 是 平面 几何 概念 ， 即 
所 有 图 像 只 存在 于 二 维 坐 标 中 ， 并 且 只 能 沿 着 水 平 轴 (X 轴 ) 和 垂直 轴 (Y 轴 ) 运动 ， 它 只 
包含 图 形 元 素 ， 像 三 角形 、 长 方形 、 正 方形 、 梯 形 、 贺 等， 它们 所 使 用 的 坐标 系 是 义 、Y。 
所 谓 3D 图 形 就 是 立体 化 几何 概念 ， 它 在 二 维 平面 的 基础 上 为 图 像 添 加 了 另外 一 个 维 数 元 
素 一 一 距离 或 者 说 深度 ， 与 2D 图 形 相 对 应 的 是 锥 体 、 立 方 体 、 球 等 ， 它 们 使 用 的 坐标 系 是 
2 
所 谓 深度 也 叫 作 乙 坐 标 , 它 用 于 表示 一 个 物体 在 深度 轴 ( 即 Z 轴 ?上 的 位 置 .如 果 把 和 坐标 、 

立 坐 标 看 作 是 左右 和 上 下 方向 ， 那 么 Z 坐标 所 代表 的 就 是 前 后 方向 。 


| 42 三 维 空间 合成 的 工作 环境 | 


在 After Effects CC 2018 中 进行 三 维 空间 的 合成 , 只 需 将 对 象 的 3D 属性 打开 即 可 , 如 图 4-13 
所 示 ， 系 统 在 其 义 、Y 轴 坐 标的 基础 上， 自动 为 其 赋予 三 维 空 间 中 的 深度 概念 一 2Z 轴 ， 在 对 象 
的 各 项 变化 中 自动 添加 Z 轴 参 数 。 
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3D 图 层 一 一 爱 在 七 夕 片头 动画 


图 4-13 将 2D 图 层 转 换 为 3D 图 层 


| 43 ”坐标 体系 | 


在 After Effects CC 2018 中 提供 了 3 种 坐标 系 工作 方式 ， 分 别 是 本 地 轴 模 式 、 世 界 轴 模式 
和 视图 轴 模 式 。 


e@ 【本 地 轴 模 式 】 转 :在 该 坐标 模式 下 旋转 层 ， 层 中 的 各 个 坐标 轴 和 层 一 起 被 旋转 ， 
如 图 4-14 所 示 。 


图 4-14 【本 地 轴 方 式 】 效果 

e@ 【世界 轴 模 式 】 团 : 在 该 坐标 模式 下 ， 在 【正面 】 视 
直角 ; 在 【 左 侧 】 视 图 中 观看 时 ，Y、Z 轴 总 是 呈 
Z 轴 总 是 呈 直 角 ， 如 图 4-15 所 示 。 


司 中 观看 时 ，X、 立 轴 总 是 呈 
角 ; 在 【项 部 】 视 图 中 观看 时 ，X、 


图 4-15 【 世界 轴 模式 ] 效果 
e 【视图 轴 模式 】 图 : 在 该 坐标 模式 下 ， 坐 标的 方向 保持 不 变 ， 无 论 如 何 旋转 
立轴 总 是 呈 直 角 ，Z 轴 总 是 垂直 于 屏幕 ， 如 图 4-16 所 示 。 


前 
兴 


图 4-16 【视图 轴 模 式 ] 效果 
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L 44 3D 图 层 的 基本 操作 | 


3D 图 层 的 操作 与 2D 图 层 相 似 ， 可 以 改变 3D 对 象 的 位 置 、 旋 转角 度 ， 也 可 以 通过 调节 其 
坐标 参数 进行 设置 。 


转 4.4.1 创建 3D 图 层 


选择 一 个 3D 图 层 ， 在 【 合成】 面板 中 出 
现 一 个 立体 坐标 ， 如 图 4-17 所 示 。 

红色 箭头 代表 和 轴 《〈 水 平 ) ， 绿 色 箭头 代 
表 立 轴 (垂直) ， 蓝 色 箭头 代表 Z 轴 (纵深 》。 


区 


FF 
上 


图 4-17 在 【合成 】 面板 中 显示 3D 坐标 


国 4.4.2 移动 3D 图 层 


当 一 个 2D 图 


层 转换 为 3D 图 层 后 ， 在 其 原 有 属性 的 基础 上 又 会 添加 一 组 参数 ， 用 来 调整 
Z 轴 ， 也 就 是 3D 图 层 深度 的 变化 。 

可 通过 在 【时 间 轴 】 面板 中 改变 图 层 的 【位 置 】 参 数 来 移动 图 层 。 也 可 在 【合成 】 面 板 
中 使 用 【选择 工具 】 国 国 ， 直 接 调整 图 层 的 位 置 ， 选 择 一 个 坐标 轴 即 可 在 该 方向 上 进行 移动 ， 
如 图 4-18 所 示 。 
在 使 用 【选择 工具 ] 国 国 改 变 3D 图 层 的 位 置 时 , 【信息 】 面板 的 下 方 会 显示 层 的 坐标 信息 ， 
如 图 4-19 所 示 。 


4-18 移动 3D 图 层 


国 4.4.3 缩放 3D 图 层 


可 通过 在 【时 间 轴 】 面板 中 改变 医 
放 】 参数 来 缩放 图 层 ， 也 可 以 使 用 【 选 
国 在 【合成 】 面 板 中 调整 层 的 控 针 
放 图 层 ， 如 图 4-20 所 示 。 


图 4-20 调整 层 的 控制 点 


3D 图 层 一 一 爱 在 七 夕 片头 动画 


国 4.4.4 旋转 3D 图 层 


可 通过 在 【时 间 轴 】 面 板 中 改变 图 层 的 【方向 】 人 参数 或 【X 轴 旋 转 】【YY 轴 旋 转 】【 包 和 
旋转 】 参 数 来 旋转 图 层 。 还 可 以 使 用 【旋转 工具 】 国 在 【合成 】 面 板 中 进行 旋转 。 如 果 要 单 
独 以 某 一 个 坐标 轴 进 行 旋转 ， 可 将 光标 移 至 坐标 轴 上 ， 当 光标 中 包含 有 该 坐标 轴 的 名 称 时 ， 
再 拖 动 鼠标 即 可 进行 单一 方向 上 的 旋转 ， 如 图 4-21 所 示 为 以 X 轴 旋 转 3D 图 层 。 


选择 一 个 层 时 ，【 合 成 】 面 板 

中 该 层 的 四 周 会 出 现 八 个 控制 点 ， 如 

【旋转 工具 】 国 | 拖 抱 拐角 的 控 

层 会 沿 Z 轴 旋 转 ， 如 果 拖 钨 左 

右 两 个 控制 点 ， 层 会 沿 立 轴 旋 转 : 如 

果 拖 岛 上 下 两 个 控制 点 ， 层 会 沿 义 轴 
旋转 。 图 4-21 以 X 轴 旋转 3D 图 层 

当 改 变 3D 层 的 【X 轴 旋 转 】、【YY 轴 旋 转 】、【Z 轴 旋 转 】 参 数 时 ， 层 会 沿 着 每 个 单独 

的 坐标 轴 旋 转 ， 所 调整 的 旋转 数值 就 是 层 在 该 坐标 轴 上 的 旋转 角度 。 可 以 在 每 个 坐标 轴 上 添 

加 层 旋转 并 设置 关键 帧 ， 以 此 来 创建 层 的 旋转 动画 。 利 用 坐标 轴 的 旋转 属性 来 创建 层 的 旋转 

动画 要 比 应 用 【方向 】 属 性 来 生成 动画 具有 更 多 的 关键 帧 控制 选项 。 但 这 样 也 可 能 会 导致 结 
果 比 预想 的 要 差 ， 这 种 方法 对 于 创建 沿 一 个 单独 坐标 轴 旋转 的 动画 是 非常 有 用 的 。 


国 4.4.5【 材质 选项 】 属 性 


当 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 后, 除了 原 有 属性 的 变化 外 , 系统 又 添加 了 一 组 新 的 属性 一 一 【 材 
质 选 项 】， 如 图 4-22 所 示 。 

【材质 选项 】 属 性 主要 用 于 控制 光线 与 阴影 的 关系 。 

@ 【投射 阴影 】: 设置 当前 层 是 否 产生 阴影 ， 阴 影 的 方向 和 角度 取决 于 光源 的 方向 和 
角度 。【 关 】 表 示 不 产生 阴影 ，【 开 】 表 示 产 生 阴影 ，【 仅 】 表 示 只 显示 阴影 ， 不 
显示 层 。 如 图 4-23 所 示 。 


图 4-22 【材质 选项 】 属性 4-23 【投射 阴影 】 三 种 选项 效果 


| 要 使 一 个 3D 层 投 射 阴影 一 方面 要 在 该 层 的 【材质 选项 】 属 性 中 设置 【 接 | 
| 爱 阴 影 】 选 项 ; 另 一 方面 也 要 在 发 射 光线 的 灯光 层 的 【灯光 选项 】 属 性 中 设置 【 投 | 
\、 射 阴影 】 选 项 。 | 
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【接受 阴影 】: 设置 当前 层 是 否 接受 其 他 层 投 射 的 阴影 ， 当 前 选择 层 为 背景 图 片 ， 
该 属性 设置 为 【打开 】 时 ， 接 受 来 自 文字 层 的 投影 ， 设 置 为 【关闭 】 时 ， 则 不 接受 
来 自 文字 层 的 投影 如 图 4-24 所 示 。 


图 4-24 设置 【 接受 阴影 】 效果 
@ 【接受 灯光 】: 设置 当前 层 是 否 受 场景 中 灯光 的 影响 , 当前 层 为 文字 层 , 将 【接受 灯光 】 
设置 为 【打开 】 时 的 效果 ， 将 【接受 灯光 】 设置 为 【关闭 】 时 的 效果 如 图 4-25 所 示 。 


图 4-25 设置 【 接受 照明 】 效果 
@ 【环境 】: 设置 当前 层 受 环境 光影 响 的 程度 。 
@ 【 漫 射 】: 设置 当前 层 扩 散 的 程度 。 当 设置 为 100% 时 将 反射 大 量 的 光线 ， 当 设置 为 
0 时 不 反射 光线 。 将 文字 层 中 的 【 漫 射 】 设 置 为 0 时 的 效果 ， 将 文字 层 中 的 【 漫 射 】 
设置 为 100% 时 的 效果 ， 如 图 4-26 所 示 。 


4-26 设置 【 漫 射 ] 效果 


@ 【镜面 强度 】: 设置 层 上 镜面 反射 高 光 的 亮度 ， 其 参数 范围 为 0%~100%。 
@ 【镜面 反光 度 】: 设置 当前 层 上 高 光 的 大 小 。 数 值 越 大 ， 发 光 越 小 ， 数值 越 小 ， 发 光 
越 大 。 
@ 【金属 质感 】: 设置 层 上 镜 
光 的 颜色 。 设 置 为 100% 时 
的 颜色 ， 设 置 为 0% 时 为 灯 
色 。 将 背景 图 片 中 的 【 金 
设置 为 0 时 的 效果 ， 将 背景 医 
中 的 【金属 质感 】 设 置 为 100% 上 
对 的 效果 ， 如 图 4-27 所 示 。 
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图 4-27 设置 【金属 质感 ] 效果 
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国 4.4.6 3D 视图 


在 2D 模式 下 ， 层 与 层 之 间 是 没有 空间 感 的 ， 系 统 总 是 先 显示 处 于 前 方 的 层 ， 并 且 前 面 的 
层 会 遮 住 后 面 的 层 。 在 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 层 在 堆栈 中 的 位 置 越 靠 上 ， 在 【合成 】 面 板 中 它 
的 位 置 就 越 靠 前 ， 如 图 4-28 所 示 。 


4-28 2D 模式 下 层 的 显示 顺序 


于 After Effects CC 2018 中 的 3D 层 具有 深度 属性 ， 因 此 在 不 改变 【时 间 轴 】 面板 中 层 
堆栈 顺序 的 情况 下 ， 处 于 后 面 的 层 也 可 以 被 放置 到 【合成 】 面 板 的 前 面 来 显示 ， 前 面 的 层 也 
可 以 放 到 其 他 层 的 后 面 去 显示 。 因 此 ，3D 层 在 【时 间 轴 】 面板 中 的 层 序 列 并 不 代表 它们 在 
【合成 】 面 板 中 的 显示 顺序 ， 系 统 会 以 层 在 3D 空间 中 的 前 后 来 显示 各 层 的 图 像 ， 如 图 4-29 
所 示 。 


4-29 3D 模式 下 层 的 显示 顺序 


在 3D 模式 下 ， 可 以 在 多 种 模式 下 观察 【合成 】 面 板 中 层 的 排列 。 大 体 可 以 分 为 两 种 : 正 
交 视 图 模式 和 自 定义 视图 模式 ， 如 图 4-30 所 示 。 正 交 视图 模式 包括 【正面 】【 左 侧 ] 【项 部 】 
【背面 】 【 右 侧 】 【底部 】6 种 ， 可 以 从 不 同 角度 来 观察 3D 层 在 【合成 】 面 板 中 的 位 置 ， 但 
不 会 显示 层 的 透视 效果 。 自 定义 视图 模式 有 三 种 ， 它 可 以 显示 层 与 层 之 间 的 空间 透视 效果 。 
在 这 种 视图 模式 下 ， 好 像 置 身 于 【合成 】 面 板 中 的 某 一 高 度 和 角度 ， 用 户 可 以 使 用 摄像 机 工 
具 来 调节 所 处 的 高 度 和 角度 ， 以 改变 观察 方位 。 

切换 视图 模式 可 以 执行 如 下 操作 : 
击 【 合 成 】 面板 底部 的 【3D 视图 弹出 式 菜 
区, 央 按 钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 一 种 # 


图 模式 。 


在 菜单 栏 中 执行 【视图 】|【 
在 弹出 的 子 菜单 中 选择 一 种 视图 模式 。 
在 【合成 】 面 板 或 【时 间 角 
键 ， 在 弹出 的 | i 
在 弹出 的 子 莱 生 


4-30 3D 视图 模式 
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| 4.5 灯光 的 应 用 | 


在 合成 制作 中 ， 使 用 灯光 可 模拟 现实 世界 中 的 真实 效果 ， 泻 染 影片 气氛 、 突 此 


轩 4.5.1 创建 灯光 


在 After Effects CC 2018 中 ， 灯 光 是 一 个 层 ， 可 以 #9 他 的 图 像 层 。 
用 户 可 以 在 一 个 场景 中 创建 多 个 灯光 ， 并 且 有 四 种 不 同 的 灯光 类 型 可 供 选择 。 要 创建 一 
个 照明 用 的 灯光 来 模拟 现实 世界 中 的 光照 效果 ， 可 以 执行 下 面 的 操作 

在 菜单 栏 中 执行 【图 层 】| 【新 建 】| 【灯光 】 命令 ， 如 图 4-36 所 示 。 弹 出 【灯光 设置 】 对 
话 框 ， 进 行 设置 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 4-37 所 示 。 
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图 4-36 选择 【灯光 ] 命令 图 4-37 【灯光 设置 ) 对 话 杠 


在 【合成 】 面 板 或 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 接 菜 音 中 
3 执行 【新 建 〗| 【灯光 】 命 令 ， 也 可 弹出 【灯光 设置 】 对 话 框 。 


转 4.5.2 灯光 类 型 


After Effects CC 2018 中 提供 了 4 种 类 型 的 灯光 : 【平行 】【 聚 光 】【 点 】 和 【环境 】， 
选择 不 同 的 灯光 类 型 会 产生 不 同 的 灯光 效果 。 在 【灯光 设置 】 对 话 框 中 的 【灯光 类 型 】 下 拉 
列表 中 可 选择 所 需 的 灯光 。 

@ 【平行 】: 这 种 类 型 的 灯光 可 以 模拟 现实 中 的 平行 光 效果 ， 如 探照灯 。 它 从 一 个 点 
光源 发 出 一 柬 平行 光线 。 光 照 范围 无 限 远 ， 可 以 照 亮 场景 中 位 于 目标 位 置 的 每 一 个 
物体 或 画面 ， 并 不 会 因为 距离 的 原因 而 衰减 ， 如 图 4-38 所 示 。 

@ 【 聚 光 】: 这 种 类 型 的 灯光 可 以 模拟 现实 中 的 聚光灯 效果 ， 如 手电 简 。 它 从 一 个 点 
光源 发 出 锥 形 的 光线 ， 其 照射 面积 受 锥 角 大 小 的 影响 ， 锥 角 越 大 照射 面积 越 大 ， 锥 
角 越 小 照射 面积 越 小 。 该 类 型 的 灯光 还 受 距离 的 影响 ， 距 离 越 远 ， 亮 度 越 弱 ， 照 射 

面积 越 大 ， 如 图 4-39 所 示 。 
@ 【点 】: 这 种 类 型 的 灯光 可 以 模拟 现实 
向 四 周 发 射 ， 如 图 4-40 所 示 。 


过 


的 散光 灯 效 果 ， 如 照明 灯 。 光 线 从 某 个 点 
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如 果 希 望 在 几 种 经 常 使 用 的 3D 视图 模式 之 间 
快速 切换 ， 可 以 为 其 设置 快捷 键 。 设 置 快捷 键 的 方 
法 如 下 。 

将 视图 切换 到 经 常 使 用 的 视图 模式 下 ， 例 如 切 
了 响 到 【 自 定义 视图 1】 模 式 下 ， 在 菜单 栏 中 执行 【 视 
图 】| 【将 快捷 键 分 配给 “ 自 定义 视图 1”]】 命 令 ， 
在 弹出 的 子 菜单 中 有 3 个 命令 ， 可 选择 其 中 任意 一 
个 ， 例 如 选择 【F11 (替换 “ 自 定义 视图 1”)】 命 
令 ， 如 图 4-31 所 示 。 这 样 将 F11 作为 【 自 定义 视图 
2】 视 图 的 快捷 键 。 在 其 他 视图 模式 下 ， 按 Fl11 键 ， 
即 可 快速 切换 到 【 自 定义 视图 2】 视 图 模式 。 图 4-31 选择 F11 键 替换 自 定义 视图 1 


在 菜单 栏 中 执行 【视图 】| 【切换 到 上 一 个 3D 视图 】 命 令 或 按 Esc 键 快速 切换 到 上 次 的 
3D 视图 模式 中 。 注 意 ， 该 操作 只 能 向 上 
返回 一 次 ， 如 果 反 复 执行 此 操作 ， 【合成 】 
板 会 在 最 近 的 两 次 3D 视图 模式 之 间 来 
可 切换 。 
当 在 不 同 3D 视图 模式 间 进 行 切换 时 ， 

个 别 层 可 能 在 当前 视图 中 无 法 完全 显示 。 

这 时 ， 在 菜单 栏 中 执行 【视图 】|【 查 看 所 
有 图 层 】 命 令 来 显示 所 有 层 , 如 图 4-32 所 示 。 


回 


图 4-32 ”查看 所 有 图 层 
在 菜单 栏 中 执行 【视图 查看 选 定 图 层 命 令 , 只 显示 当前 所 选择 的 图 层 , 如 图 4-33 所 示 。 


图 4-33 ”查看 所 选择 图 层 
如 果 觉 得 在 几 种 视图 模式 之 间 切 换 太 麻烦 ， 可 以 在 【合成 】 面 板 中 同时 打开 多 个 视 医 


从 不 同 的 角度 观察 图 层 。 单 击 【合成 】 面 板 下 方 的 【选择 视图 布局 】 国 请 天生 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 菜单 中 选择 视图 的 布局 方案 ， 如 图 4-34 所 示 。 选 择 【4 个 视图 - 左 侧 】、【4 个 视图 - 


顶部 】 两 种 视图 方案 的 效果 如 图 4-35 所 示 。 
- 


日 1 个 加 
2 个 机 加 -水 于 
2 个 秽 图 - 纵向 
4T 现 图 
4 个 栅 图 - 左 抽 
4 个 视图 - 右 侧 
4 个 视图 - 硕 部 
4 个 六 时 - 庄 闻 


共享 讽 轩 汉 项 


图 4-34 ”视图 方案 菜单 图 4-35 ”两 种 视图 方案 效果 
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图 4-38 【平行 ] 光 效果 图 4-39 【聚光灯 效果 ee 
@ 【环境 】: 该 光线 没有 发 光 点 ， 本 
光线 从 远 处 射 来 照 亮 整个 环境 ， aaa 


且 不 会 产生 阴影 ， 如 图 4-41 所 
示 。 这 种 类 型 的 灯光 发 出 的 光线 
颜色 可 以 设置 ， 且 整个 环境 的 颜 
色 也 会 随 着 灯光 颜色 的 不 同 发 生 
改变 ， 与 置身 于 五 颜 六 色 的 圳 虹 
灯 下 的 效果 相似 。 


轩 4.5.3 灯光 的 属性 


在 创建 灯光 时 可 以 先 设置 好 灯光 的 属性 ， 也 可 以 创建 后 在 【时 间 轴 】 面板 中 进行 修改 ， 
如 图 4-42 所 示 。 


图 4-42 灯光 属性 

@ 【强度 】: 控制 灯光 亮度 。 当 【强度 】 值 为 0 时 ,场景 变 黑 。 当 【强度 】 值 为 负 值 时 ， 
可 以 起 到 吸光 的 作用 。 当场 景 中 有 其 他 灯光 时 , 负 值 的 灯光 可 减弱 场景 中 的 光照 强度 ， 
如 图 4-43 所 示 ， 左 图 是 两 萤 灯 强度 为 100 的 效果 ， 右 图 草 强 度 为 130， 一 蔓 强 
度 为 50 的 效果 。 

@ 【颜色 】: 设置 灯光 的 颜色 。 单 


加 


6 右 侧 的 色 块 ， 在 弹出 的 【颜色 】 对 话 框 中 设 


[eT 
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置 一 种 颜色 ， 也 可 以 使 用 色 块 右 侧 的 吸管 工具 在 工作 界面 中 拾取 一 种 颜色 ， 从 而 创 
建 出 有 色光 照射 的 效果 。 
@ 【 锥 形 角 度 】: 设置 灯光 的 照射 范围 ， 角 度 越 大 ， 光 照 范围 越 大 ; 角度 越 小 ， 


光照 范围 越 小 。 如 图 4-44 所 示 ， 分 别 为 60.0” 和 90.0” 效 果 。 


图 4-43 不 同 【 强度 ] 参数 效果 图 4-44 不 同 【 锥 形 角度 ] 参数 效果 
@ 【 锥 形 羽化 】: 该 参数 用 于 设置 聚光灯 照明 区 域 边缘 的 柔和 度 ， 默 认 设置 为 50%。 
当 设 置 为 0 时 ， 照 明 区 域 边缘 界线 比较 明显 。 参 数 越 大 ， 边 缘 越 柔和 ， 如 图 4-45 所 
示 为 设置 不 同 【 锥 形 羽 化 】 区 
@ 【投影 】: 选择 【投影 】， 灯 光 会 在 场景 中 产生 投影 。 
@ 【阴影 度 ]: 设置 阴影 的 颜色 深度 , 默认 设置 为 100%。 参数 越 小 , 阴影 的 颜色 越 浅 。 
如 图 4-46 所 示 为 参数 分 别 为 100% 和 40% 的 效果 。 


图 4-45 不 同 【 锥 化 羽化 】 参数 效果 图 4-46 不 同 【 阴影 深度 ] 参数 效果 
@ 【阴影 扩散 】: 设置 阴影 的 漫 射 扩散 效果 值 越 高 ， 阴 影 边 缘 越 柔和 。 如 图 4-47 所 示 
为 参数 分 别 为 0.0 和 40.0 的 效果 。 


图 4-47 不 同 【 阴影 扩散 】 参数 效果 
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L4.6 摄像 机 的 应 用 | 


在 After Effects CC 2018 中 ， 可 以 借助 摄像 机 从 不 同 角度 和 距离 观察 3D 图 层 。 为 摄像 机 
添加 关键 帧 ， 可 以 得 到 精彩 的 动画 效果 。 
在 After Effects CC 2018 中 ， 合 成 影像 中 的 摄像 机 在 【时 间 轴 】 面板 中 是 以 一 

出 现 的 ， 在 默认 状态 下 ， 新 建 的 摄像 机 层 总 是 排列 在 层 堆栈 的 最 上 方 。 
每 创建 一 个 摄像 机 ， 在 【合成 】 面 板 的 右 下 角 3D 视图 列表 中 就 会 添加 一 个 摄像 机 名 称 ， 
户 随 时 可 以 选择 需要 的 摄像 机 视图 方式 观察 合成 影像 。 
在 菜单 栏 中 执行 【图 层 】 代 新 建 】 | 摄像 机 】 命 令 ， 弹 出 【摄像 机 设置 】 对 话 框 进行 设置 ， 
单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 即 可 创建 摄像 机 ， 如 图 4-48 所 示 。 


f 


人 


层 的 形式 


拔 和 ii 设 秆 


4-48 【摄像 机 设置 】 对 话 框 


SE [iT Ide ; 
| 在 【合成 】 面 板 或 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 | 


| 执行 【新 建 〗| 【摄像 机 】 命 令 ， 也 可 弹出 【摄像 机 设置 】 对 话 框 。 


国 4.6.1 参数 设置 


在 新 建 摄像 机 时 会 弹出 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ， 可 以 对 摄像 机 的 镜头 、 焦 距 等 进行 设置 。 

【摄像 机 设置 】 对 话 框 中 的 各 项 参数 含义 如 下 。 

@ 【名 称 】: 设置 摄像 机 的 名 称 。 在 After Effects 系统 默认 的 情况 下 ， 用 户 在 合成 影像 
中 所 创建 的 第 一 个 摄像 机 名 称 为 【摄像 机 1】， 以 后 所 创建 的 摄像 机 依次 为 【摄像 机 
2】【 摄 像 机 3】【 摄 像 机 4】 等 。 


3D 图 层 一 一 爱 在 七 夕 片头 动画 


@ 【 预 设 】: 在 After Effects 中 提供 了 几 种 常见 的 摄像 机 镜头 类 型 ， 以 它们 的 焦距 大 小 
来 表示 ， 包 括 35 毫米 的 标准 镜头 、15 毫米 的 广角 镜头 以 及 200 毫米 的 鱼 眼镜 头 。 


@ 【缩放 】: 用 于 设置 摄像 机 位 置 与 视图 之 间 的 距离 。 

@ 【胶片 大 小 】: 用 于 模拟 真实 摄像 机 中 所 使 用 的 胶片 尺寸 , 与 合成 画面 的 大 小 相对 应 。 

@ 【视角 】: 视图 角度 的 大 小 由 焦距 、 胶 片 尺寸 和 缩放 决定 ， 也 可 以 自 定 义 设置 。 

@ 【合成 大 小 】: 显示 合成 的 高 度 、 宽 度 或 对 角 线 的 参数 ， 以 【测量 胶片 大 小 】 中 的 
设置 为 准 。 

@ 【启用 景深 】: 用 于 建立 真实 的 摄像 机 调 焦 效 果 。 义 选 该 复 选 框 可 对 景深 进行 进 一 


步 的 设置 ， 如 【焦距 】 【光圈 值 】 等 。 
@ 【焦距 】: 摄像 机 焦点 范围 的 大 小 。 
@ 【焦距 】: 设置 摄像 机 的 焦距 大 小 。 
@ 【锁定 到 缩放 】: 当 勾 选 该 复 选 框 时 ， 系 统 将 焦点 锁定 到 镜头 上 。 这 样 ， 在 改变 镜 
头 视角 时 始终 与 其 一 起 变化 ， 使 画面 保持 相同 的 聚焦 效果 。 
@ 【光圈 】: 调节 镜头 快门 的 大 小 。 镜 头 快门 开 得 越 大 ， 受 聚焦 影响 的 像素 就 越 多 ， 
模糊 范围 就 越 大 。 
【光圈 大 小 】: 改变 透镜 的 大 小 。 
【模糊 层次 】: 设置 景深 模糊 大 小 。 
【单位 】:， 可 以 选择 使 用 【像素 】 【英寸 】 或 【毫米 】 作 为 单位 。 
【量度 胶片 大 小 】: 可 将 测量 标准 设置 为 水 平 、 垂 直 或 对 角 。 


国 4.6.2 ”使 用 工具 控制 摄像 机 


在 After Effects CC 2018 中 创建 了 摄像 机 后 ， 单 击 【 合 成 】 面 板 右 下 角 的 【3D 视图 弹 
出 式 菜单 ] ETEEE 玫 按钮， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 会 出 现 相应 的 摄像 机 名 称 ， 如 图 4-49 
所 示 。 
当 以 摄像 机 视图 的 方式 观察 当前 合成 影像 图 像 时 ， 用 户 就 不 能 在 【合成 】 面 板 中 对 当前 
摄像 机 直接 进行 调整 了 ， 这 时 要 调整 摄像 机 视图 最 好 的 办 法 就 是 使 用 摄像 机 工具 来 调整 摄像 
机 视图 。 
摄像 机 工具 主要 用 来 旋转 、 移 动 和 推拉 摄像 机 视图 ， 需 
视图 的 调整 不 会 影响 摄像 机 的 镜头 设置 ， 也 无 法 设置 动画 ， 


注意 的 是 利用 该 工具 对 摄像 机 
只 不 过 是 通过 调整 摄像 机 位 置 和 


角度 来 改变 当前 视图 而 已 。 到 加 @ 
e@ 【轨道 摄像 机 工具 】 国 : 该 工具 
于 旋转 摄像 机 视图 。 使 用 该 工具 可 向 


任意 方向 旋转 摄像 机 视图 。 
@ 【跟踪 XY 摄像 机 工具 】 国 : 该 工具 
水 平 或 垂直 移动 摄像 机 视图 。 
@ 【跟踪 Z 摄 像 机 工具 】 国 :该 工具 
缩放 摄像 机 视图 。 


活动 生 妇 机 
[no 
下 面 


4-49 【3D 视图 弹出 式 菜单 】 


EAI 


项 目 练习 1: 制作 旋转 立体 盒子 


效果 展示 : 见 图 4-50 


4-50 ”制作 旋转 立体 盒子 


操作 要 领 : 


(1) 创建 一 个 纯色 图 层 作 为 背景 。 

(2) 创建 4 个 带 字 的 面 , 然后 创建 面 5, 将 其 通过 3D 图 层 组 成 一 个 立体 盒子 。 

(3) 为 盒子 创建 【缩放 】 与 【Y 轴 旋 转动 画 】 效 果 ， 创 建 一 个 摄像 机 ， 为 其 添加 【目标 点 】 
与 【位 置 】 运 动 效 果 。 


项 目 练习 2: 制作 旋转 文字 效果 


效果 展示 : 见 图 4-51 


图 4-51 制作 旋转 文字 效果 


操作 要 领 : 
(1) 在 【项 目 】 面 板 中 导入 【文字 】 和 【文字 背景 】 素 材 。 
(2) 为 【文字 】 素 材 添加 【3D 图 层 】。 
(3) 为 【文字 】 素 材 设置 关键 帧 以 及 缩放 角度 。 
(4) 为 【文字 】 素材 添加 【效果 和 预 设 】| 【动画 预 设 】| Transitions Movement | 【卡片 擦 
除 -3D 像素 风暴 】 命 令 。 


文字 在 视频 制作 过 程 中 有 着 重要 的 作用 ， 文 字 不 仅 担负 着 标 
题 、 说 明 性 文字 的 作用 ， 而 且 通 过 添加 绚丽 的 文字 动画 还 能 丰富 
视频 画面 ， 吸 引信 们 的 眼球 。 本 章 主 要 讲解 文字 的 创建 及 使 用 。 
另外 ， 在 后 期 制作 过 程 中 经 常会 出 现 大 量 的 重复 性 操作 ， 此 时 便 
可 以 通过 使 用 表达 式 使 复杂 的 操作 简单 化 。 


加 | 基础 知识 
文字 的 创建 与 设置 路 径 文字 与 轮廓 线 
国 重点 知识 

文字 特效 文本 动画 

加 重点 知识 

制作 卡通 文字 动画 制作 光 晕 文字 动画 
案例 预览 


制作 卡通 文字 动画 


114/115 


【 入 门 必 练 】 金属 文字 动画 效果 


本 案例 介绍 金属 文字 的 制作 过 程 。 讲 解 了 文字 图 层 样式 的 设置 、 添 加 关键 帧 以 及 添加 素 
材 来 点 级 文字 ， 效 果 如 图 5-1 所 示 。 


2 


pp Pl 2 2 
Ls AR El ed 娱 叶 号 健 | 
图 5-1 效果 展示 


具体 操作 步骤 如 下 。 

《9 按 CultN 组 合 键 , 在 弹出 的 【合成 设置 ] 对 话 框 中 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【文字 】， 
将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1024、500， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 方形 像素 ， 将 
【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:05:00， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 5-2 所 示 。 

在 工具 栏 中 单 击 【 横 排 文 字 工 具 】 国 ， 在 【合成 】 面 板 中 单 击 鼠 标 ， 输 入 文 
字 ， 选 中 输入 的 文字 ， 在 【字符 】 面 板 中 将 字体 设置 为 Adobe 黑体 Std， 将 字体 
大 小 设置 为 172， 将 字符 间距 设置 为 0， 单 击 【 仿 粗 体 】 按 钮 ， 将 字体 颜色 设置 为 
# C7C7C7， 在 【段落 】 面 板 中 单 击 【 居 中 对 齐 文本 】 转 按钮 ， 如 图 5-3 所 示 。 


5-2 设置 合成 参数 


， 如 果 要 全 选 输入 的 文字 ， 可 在 【时 间 轴 】 面 板 中 双击 该 文字 的 文字 层 ， 即 
， 可 将 该 文字 层 的 文字 全 部 选中 。 


， 在 菜单 栏 中 执行 【图 层 】 人 图 层 样式 】 代 投影】 命令 ， 如 图 5-4 


目 
[Ea 
ey 
六 
册 
网 
BU 


所 示 。 
《3 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【投影 】 下 的 【混合 模式 】 设 置 为 正常 ， 将 【角度 】【 距 
离 】 【扩展 】【 大 小 】 分 别 设置 为 909、2、8、13， 如 图 5-5 所 示 。 


文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


设置 【混合 模式 ] 


设置 【投影 】 参 数 


图 5-4 选择 【投影 】 命令 图 5-5 设置 投影 参数 


{0 辐 在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 【内 阴影 】 下 的 【混合 模式 】 设置 为 【正常 】, 将 【不 透明 度 】 


【角度 】【 距 离 】【 大 小 】 分 别 设置 为 34、-90、43、10， 如 图 5-6 所 示 。 


《9 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【斜面 和 浮雕 】 下 的 【深度 】【 大 小 】 【和 柔 化 】 【和 角度】 
【高 度 】 分 别 设置 为 451、4、4、180、70， 将 【高 亮 模式 】 设 置 为 【正常 】， 将 【加 
亮 颜 色 】 设 置 为 # 9C9C9C， 将 【高 光 不 透明 度 】 设 置 为 12， 将 【阴影 模式 】 设 置 为 


【亮光 】， 将 【阴影 颜色 】 设 置 为 #FFFFFF， 将 【阴影 不 透明 度 】 设 置 为 35， 如 
所 示 。 


5-6 设置 【 内 阴影 ) 参数 图 5-7 设置 【斜面 和 浮雕 】 参数 


5-7 


(0 在 【时 间 轴 ]】 面板 中 单 击 【 渐 变 友 加 】 下 的 【编辑 渐变 】， 在 弹出 的 【渐变 编辑 器 】 


对 话 框 中 将 左 侧 色 标的 颜色 值 设 置 为 # 389D09， 在 位 置 51 处 添加 一 个 色 标 ， 


值 设置 为 #98FF3E, 将 右 侧 色 标 的 颜色 值 设置 为 #389D09, 单 击 【确定 ] 按 钮 , 如 图 5-8 


所 示 。 
《对 在 【时 间 轴 】 


固 


板 中 将 【 描 边 】 下 的 【混合 模式 】 设 置 为 【线性 加 深 】, 3 


将 颜色 


设置 为 和 白色， 将 【大 小 【不 透明 度 】 分 别 设置 为 1、50， 将 【位 置 】 设 置 为 【居中 】， 
如 图 5-9 所 示 。 


设置 颜色 值 


图 5-8 设置 渐变 颜色 图 5-9 设置 【 描 边 ] 参数 
《mg 继续 选中 该 文字 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 对 其 进行 复制 ， 调 整 位 置 ， 并 选择 【 
层 样式 】 下 的 【内 阴影 】 与 【和 斜面 和 浮雕 】 两 个 选项 ， 如 图 5-10 所 示 。 
@0 按 Delete 键 将 选中 的 两 个 选项 删除 ， 继 续 选 中 该 图 层 ， 将 【投影 】 下 的 【不 透 
明度 】【 距 离 【扩展 】【 大 小 】 分 别 设置 为 49、5、0、18， 并 调整 位 置 ， 如 图 5-11 
所 示 。 


测 


Ue SI EN Pry 


EE EEEEEED 


设置 【不 透明度 】 参数 


影 参 歼 】 


词 整 参数 


图 5-10 复制 图 层 并 进行 调整 图 5-11 修改 投影 参数 

人 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【外 发 光 】 下 的 【混合 模式 】 设 置 为 【线性 减 淡 】, 将 【不 
透明 度 】 设 置 为 50, 将 【颜色 类 型 设置 为 【渐变 】, 将 【大 小 】 设 置 为 15, 如 图 5-12 
所 示 。 

@@ 在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 【外 发 光 】 下 的 【编辑 渐变 】， 在 弹出 的 【渐变 编辑 
器 】 对 话 框 中 将 左 侧 色 标 的 颜色 值 设置 为 # 关 2A01D， 将 右 侧 色 标 的 颜色 值 设置 为 
#2A01D， 选 择 右 侧 上 方 的 不 透明 度 色 标 ,将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 如 图 5-13 所 示 。 


对 
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文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


& 置 【外 发 光 】 


图 5-12 设置 外 发 光 参 数 

EE》 选择 【娱乐 前 沿 2】 下 的 【渐变 丢 加 }】 图 层 样 式 , 单 击 【编辑 渐变 】,， 在 弹出 的 【 渐 

变 编 辑 器 】 对 话 框 中 将 左 侧 色 标的 颜色 值 设置 为 #B6AFAE, 将 位 置 51 处 的 色 标 删 除 ， 
将 右 侧 色 标的 颜色 值 设置 为 本 FFFFF， 如 图 5-14 所 示 。 

全 9 选中 【娱乐 前 沿 2】 下 的 【 描 边 】 图 层 样式 ， 将 【 描 边 】 下 的 【混合 模式 】 设 置 

为 【正常 】, 将 【大 小 】【 不 透明 度 】 分 别 设置 为 2、90, 将 【位 置 】 设置 为 【内 部 】， 


如 图 5-15 所 示 。 


选择 色 块 


【颜色 】 色 块 数值 


参数 


5-13 设置 渐变 颜色 


3 


设置 【 描 边 】 参 数 


1 
Ce 


ra 


图 5-14 设置 渐变 颜色 
按 Ctrl+N 组 合 键 ， 在 弹 


3 在 【时 间 轴 】 面板 中 右 击 鼠 标 ， 


如 图 5-17 所 示 。 


在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 框 


如 图 5-18 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 


【反射 】， 如 医 


5-19 所 示 。 


5-15 ”设置 描 边 参数 


的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【 金 
属 文字 】， 其 他 参数 保持 默认 不 变 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 5-16 所 示 。 


在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 |【 纯 色 】 命 令 ， 


h 将 【名 称 】 设 置 为 【背景 】 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 


将 【渐变 又 加 】 下 的 【和 角度】 设置 为 0， 将 【样式 】 设 置 为 
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图 5-16 设置 合成 名 称 5-17 选择 【纯色 】 命令 


设置 【渐变 又 加 】 参 效 


图 5-18 设置 名 称 图 5-19 设置 渐变 参数 
I》 单 击 【编辑 渐变 】， 在 弹出 的 【渐变 编辑 器 】 对 话 框 中 将 左 侧 色 标的 颜色 值 设 
置 为 # E0E1E3， 在 位 置 30 处 添加 一 个 色 标 ， 并 将 其 颜色 值 设 置 为 械 0E1E3， 将 右 
侧 色 标的 颜色 值 设置 为 #9B9FA5， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 5-20 所 示 。 
外 在 【项 目 】 面板 中 选择 【文字 】 合 成, 按 住 鼠 标 将 其 拖 奥 至 【人 金属 文字 】 时间 轴 上 ， 
如 图 5-21 所 示 。 


图 5-20 设置 渐变 颜色 图 5-21 府 套 合成 


文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


人 选中 【文字 ]】 图 层 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设置 为 0.00:02:00， 将 【变换 】 
下 的 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 单 击 左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 5-22 所 示 。 

《到 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:14, 将 【变换 】 下 的 【不 透明 度 】 设 置 为 100, 如 图 5-23 
所 示 。 


设置 【不 吉明 度 ] 参数 设置 【不 透 了 明度】 参数 


图 5-22 设置 不 透明 度 图 5-23 “设置 不 透明 度 

四 在 【项 目 】 面板 中 选择 【文字 】 图 层 , 按 Ctrl+D 组 合 键 , 将 其 命名 为 【文字 阴影 】， 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:14， 将 【变换 】 下 的 【 锚 点 】 设 置 为 060、540， 取 消 【 缩 
放 】 的 锁定 ， 将 【缩放 】 设 置 为 100、-100， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 36， 如 图 5-24 
所 示 。 
人 3 选中 该 图 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】 人 过渡 】 代 线性 擦 除 】 命 令 ， 在 【时 间 轴 ]】 
面板 中 将 【线性 擦 除 】 下 的 【过 渡 完 成 】【 擦 除 角度 】【 羽 化 】 分 别 设置 为 42、 
180、186， 如 图 5-25 所 示 。 


i 


> 设置 【线性 近 除 ] 参数 


图 5-24 设置 变换 参数 图 5-25 ”设置 线性 擦 除 参数 
《加 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】 人 过 时 】 代 快速 模糊 】 命 令 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【 快 
速 模糊 】 下 的 【模糊 度 】 设 置 为 66， 如 图 5-26 所 示 。 
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人 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】|【 生 成 】 【填充 】 命令 , 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【颜色 】 
的 颜色 值 设 置 为 的 31313， 将 该 图 层 的 父 级 对 象 设置 为 【1. 文字 】， 如 图 5-27 所 示 。 


a 沁 孙 动 光 


图 5-26 设置 【模糊 度 】 参 数 图 5-27 设置 填充 颜色 
按 Ctrl+I 组 合 键 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 “ 光 .avi” 素 材 文件 ， 单 
击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 5-28 所 示 。 
了 3 在 【项 目 】 面 板 中 选中 该 素材 文件 , 按 住 鼠标 将 其 拖 忠 至 【合成 面板 中 , 在 【时 
间 轴 】 面板 中 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 【 相 加 】， 将 【变换 】 下 的 【缩放 】 设 置 为 
50, 如 图 5-29 所 示 。 


后 一 
OO oov , Ri duos EE 
Co 


ny 


er LE 
3 a RH 


图 5-28 导入 素材 图 5-29 设置 变换 参数 
按 空 格 键 在 【合成 】 面 
板 中 查看 效果 ， 然 后 对 完成 
后 的 场景 进行 保存 和 输出 即 
可 ， 效 果 如 图 5-30 所 示 。 


Dl rp TO 


RE ,过 冰 副 这 


5-30 ”金属 文字 动画 效果 


文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


| 5.1 文字 的 创建 与 设置 | 


使 用 【 横 排 文字 工具 】 国 和 【 坚 排 文字 工具 】 国 可 以 直接 在 【合成 】 面 板 中 输入 文字 ， 
并 通过 【文字 】【 段 落 】 面 板 对 文字 大 小 、 字 体 、 颜 色 等 属性 进行 设置 。 


国 5.1.1 创建 文字 


在 After Effects CC 2018 中 ， 可 通过 文本 工具 创建 点 文本 和 段落 文本 。 点 文本 ， 就 是 每 一 
行文 字 都 是 独立 的 ， 在 对 文本 进行 编辑 时 ， 文 本 行 的 长 度 会 随时 变 长 或 缩短 ， 但 不 会 与 下 一 
行文 本 重 晋 。 段 落 文本 与 点 文本 的 不 同 是 段落 文本 可 以 自动 换行 。 本 节 将 以 点 文本 为 例 介绍 
如 何 创建 文本 ， 具 体操 作 步骤 如 下 。 

《选择 文字 工具 ， 在 【合成 】 面 板 中 单 击 鼠标 ， 变 为 光标 图 案 ， 在 【时 间 轴 】 而 
板 中 将 新 建 一 个 文本 图 层 ， 如 图 5-31 所 示 。 
《输入 文字 ,在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 文字 层 ， 文 字 层 的 名 称 将 由 输入 的 文字 代替 ， 
如 图 5-32 所 示 。 

使 用 层 创 建文 本 时 , 在 [时 间 轴 ] 面 板 空白 区 域 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 
建 】|【 文 本】 命令 ， 如 图 5-33 所 示 。 此 时 在 【合成 】 面 板 中 出 现 输入 光标 ， 输 入 需要 的 文字 ， 
该 图 层 名 将 由 输入 文字 蔡 代 。 


sa Ne 
- pan 
“a 如 = He 


SP 
选择 图 层 tn 3D 和 四 


于 


CINEMA 4D 文 fHC 


5-31 ”新建 文字 图 层 图 5-32 输入 文字 后 的 效果 图 5-33 选择 【 文本 】 命令 


轩 5.1.2 修改 文字 


当 文 字 创 建 后 ， 还 可 以 对 其 进行 编辑 修改 。 在 【合成 】 面 板 中 使 用 文字 工具 ， 将 鼠标 指 
针 移 至 要 修改 的 文字 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 ， 选 择 要 修改 的 文字 ， 然 后 进行 编辑 。 被 选中 的 
文字 会 显示 浅 红色 矩阵， 如 图 5-34 3 

在 菜单 栏 中 执行 【窗口 】| 【字符 】 命 令 ， 或 按 Ctk6 组 合 键 ， 打 开 【 字 符 】 面 板 ， 设 置 文字 的 
字体 、 颜 色 、 边 宽 等 ， 如 图 535、 图 
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图 5-34 ”选择 文本 图 5-35 选择 [字符 ] 命令 “图 5-36 【字符 】 面板 
【字符 】 面 板 中 的 各 个 选项 作用 如 下 。 
@ 【字体 】: 用 于 设置 文字 的 字体 ， 单 击 【字体 】 右 侧 的 下 三 角 按 钮 ， 在 打开 的 下 拉 
列表 中 提供 了 系统 中 已 经 安装 的 所 有 字体 ， 如 图 5-37 所 示 。 
填充 颜色 】: 单 击 该 色 块 ， 弹 出 【文本 颜色 】 对 话 框 ， 设 置 字体 颜色 ， 如 图 5-38、 
5-39 所 示 。 


5-37 ”字体 下 拉 列 表 图 5-38 【文本 颜色 】 对 话 框 图 5-39 设置 文本 颜色 


选择 【吸管 】 贺 工具 ， 在 任意 位 置 单 击 吸取 颜色 ， 如 图 5-40 所 示 ; 单 击 黑白 色 块 可 以 


将 文字 直接 设置 为 黑色 或 白色 ， 单 击 【 没 有 填充 颜色 】L 按钮 ， 文 字 区 域 将 没有 任何 颜色 
显示 。 


@ 【 描 边 颜色 】: 单 击 该 色 块 后 会 弹出 【文本 颜色 】 对 话 框 ， 选 择 某 种 颜色 后 即 可 为 


文字 添加 或 更 改 描 边 颜色 ， 如 图 5-41 所 示 。 


选择 【吸管 ] 工具 
s 


图 5-40 ”使 用 吸管 工具 吸取 颜色 图 5-41 调整 描 边 填充 颜色 后 的 效果 
@ 【设置 字体 大 小 】: 可 以 直接 输入 数值 ， 也 可 以 单 击 其 右 侧 下 拉 图 标 ， 选 择 预 设 大 小 ， 
如 图 5-42 所 示 为 字体 大 小 不 同时 的 效果 。 


@ 【设置 行距 】: 设置 行 与 行 之 间 的 距离 ， 数 值 越 小 ， 行 与 行 之 间 的 文字 越 有 可 
能 重合 。 


@ 【设置 两 个 字符 间 的 字 偶 间距 】: 设置 文字 之 间 的 距离 。 


文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


@ 【设置 所 选 


字符 的 字符 间距 】: 该 选项 也 是 用 于 设置 文字 之 间 的 距离 ， 


置 两 个 字符 间 的 字 偶 间距 】 需 
选 字符 的 字符 间距 】 是 调整 选 + 
字符 间距 不 同时 的 效果 。 


将 光标 放置 在 要 调整 的 两 个 文字 


文字 层 中 所 有 文字 之 间 的 距离 。 如 医 


图 5-43 ”设置 字符 间距 效果 


@ 【设置 描 边 宽度 】: 


于 设置 文字 描 边 的 宽度 。 在 其 右 侧 的 下 拉 列 表 d 


同 的 选项 来 设置 


为 边 宽 参 数 不 
【垂直 缩放 】 与 
【设置 基线 偏 移 】: 
【设置 所 选 字符 的 比例 
【 仿 粗 体 】: 血 
【 仿 和 斜体 】: 生 


5-44 ”设置 边 宽 后 的 效果 


@ 【全 部 大 写字 母 】: 该 


所 示 。 


@ 【小 型 大 写字 母 】: 让 


缩放 】: 分 别 用 于 设置 文字 的 高 度 和 宽度 。 


修改 文字 基线 ， 改 变 其 位 置 。 
距 】: 该 选项 用 于 对 文字 进行 挤 压 。 
按钮 后 ， 即 可 对 选中 的 文本 进行 加 粗 。 

按钮 后 ， 选 中 的 文本 将 会 倾斜 ， 如 图 5-45 所 示 。 


色 之 间 的 关系 ， 其 中 包括 【在 描 边 上 填充 】 


了 描 边 之 上 】【 全 部 描 边 在 全 部 填充 之 上 】。 义 


图 5-45 仿 和 斜体 


击 该 按钮 后 ， 可 以 将 选 


显示 ， 如 图 


@ 【上 标 】【 下 标 】: 生 


该 按钮 后 ， 即 可 将 选中 


按钮 可 以 将 选中 的 英文 字母 以 大 写 的 形式 显示 ， 如 


的 英文 字母 以 小 型 的 大 写字 母 


的 文本 进行 上 标 或 下 标 。 
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图 5-46 全 部 大 写字 母 5-47 ”小 型 大 写字 母 
下 
| 选择 文本 工具 ， 在 【合成 】 面 板 中 通过 按 住 筷 标 左 键 进行 抱 动 ， 即 可 创 
| 建 一 个 输入 框 ， 用 于 创建 段落 文本 ， 通 过 【段落 】 面 板 可 以 对 段落 文本 进行 
' 设置 。 1 


轩 5.1.3 修饰 文字 
字 创 建 完成 后 , 为 使 文字 适应 不 同 的 效果 环境 , 可 为 其 添加 特效 已 达到 修饰 文字 的 效果 ， 
例如 为 文字 添加 阴影 、 发 光 等 效果 。 
1， 阴 影 效 果 
应 用 径 向 阴影 效果 可 以 增强 文字 的 立体 感 ， 在 After Effects CC 2018 中 提供 了 两 种 阴影 效 
【投影 】 和 【 径 向 阴影 】。 在 【 径 向 阴影 】 特 效 中 提供 了 较 多 的 阴影 控制 ， 下 面 对 其 进 
由 


的 介绍 。 


选择 创建 的 文字 层 , 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 选择 【透视 ] 民 径 向 阴影 特效 , 在 【效果 控件 】 
面板 中 对 【 径 向 阴影 】 进 行 设置 ， 如 图 5-48 所 示 ， 其 各 项 参数 如 下 。 

@ 【阴影 颜色 】: 设置 阴影 的 颜色 ， 默 认 颜 色 为 黑色 。 

@ 【不 透明 度 】: 设置 阴影 的 透明 度 。 

@ 【光源 】: 设置 灯光 的 位 置 。 当 改变 灯光 的 位 置 时 ， 阴 影 的 方向 也 会 随 之 改变 。 如 
图 5-49 所 示 。 


图 5-48 添加 并 调整 【 径 向 阴影 】 效果 5-49 调整 【光源 】 后 的 效果 


文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


【投影 距离 】: 


【柔和 度 】: 调整 阴 


设置 投影 


距离 


于 设置 阴影 与 对 象 之 


间 的 距离 ， 如 图 5-50 所 示 。 


影 效 果 的 边缘 柔和 度 ， 如 图 5-51 所 示 。 


5-51 设置 柔和 度 参数 


】: 用 于 选择 阴影 的 泻 染 方式 ， 一 般 选 择 【 规 则 】 方式 。 如 果 选 择 【 玻 璃 边缘 】 


方式 ， 可 以 产生 类 似 于 投射 到 透明 体 上 的 透明 边缘 效果 。 选 择 该 效果 后 ， 阴 影 边缘 
的 效果 将 受到 环境 的 影响 ， 如 图 5-52 所 示 为 选择 【常规 】 和 【玻璃 边缘 】 选 项 后 的 


效果 。 
【颜色 影响 】: 


设置 玻 


六 边缘 效果 的 影响 程度 。 


【 仅 阴 影 】: 勾 选 该 复 选 框 后 将 只 显示 阴影 效果 ， 如 图 5-53 所 示 。 


【调整 图 层 大 小 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 则 文字 
掉 ; 不 选择 该 项 ， 则 选中 文字 的 阴影 可 以 超出 层 的 范围 。 


5-52 ”设置 泻 染 方式 


2. 画笔 描 边 效果 


的 阴影 如 果 超 出 了 层 的 范围 ， 将 全 部 被 剪 


图 5-53” 仅 显示 阴影 


苗 边 效果 可 以 使 文本 产生 一 种 类 似 画 笔 绘制 的 效果 ， 选 择 创建 的 文字 层 ， 在 【效果 
【画笔 描 边 】 特 效 ， 为 其 添加 【画笔 描 边 】 特 效 ， 如 图 5-54 


该 选项 设置 画笔 笔触 的 大 小 ， 当 设置 为 不 同 的 参数 时 ， 效 果 


画 
和 预 设 】 面 板 中 选择 【风格 化 】 
所 示 ， 各 项 参数 介绍 如 下 。 

@ 【 描 边 角度 】: 该 选项 用 于 设置 画笔 描 边 的 角度 

@ 【画笔 大 小 】: 可 通过 

也 不 相同 ， 如 图 5-55 所 示 。 

@ 【 描 边 长 度 】: 该 选项 用 于 设置 画笔 的 描绘 长 度 。 

@ 【 描 边 浓度 】: 该 选项 用 于 设置 画笔 笔触 的 疏 密 程度 。 

@ 【 描 边 随机 性 】: 该 选项 用 于 设置 画笔 的 随机 变化 
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@ 【绘画 表面 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 用 来 设置 描绘 表面 的 位 置 。 
@ 【与 原始 图 像 混合 】: 该 选项 用 于 设置 描绘 图 像 与 原始 图 像 之 间 的 混合 比例 ， 参 数 


越 大 ， 越 接近 原 图 。 


5-54 ”添加 【 画笔 描 边 】 后 的 效果 5-55 设置 【 画笔 大 小 】 参数 后 的 效果 


3. 发 光 效果 


在 对 文字 进行 设置 时 ， 有 时 需要 使 其 产生 发 光 或 光 晕 的 效果 ， 此 时 可 以 为 文字 添加 【发 光 】 
特效 。 
选择 创建 的 文字 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 选择 【风格 化 】|【 发 光 】 特效 ， 为 其 添加 【发 
光 】 特 效 ， 如 图 5-56 所 示 ， 各 项 参数 介绍 如 下 。 
@ 【发 光 基于 】: 选择 发 光 作 用 通道 ， 可 以 选择 【Alpha 通道 】 和 【色彩 通道 】， 
如 图 5-57 所 示 。 


、_happy 
“, birthday 


| 


5-56 添加 并 调整 【 发 光 】 效果 图 5-57 【发 光 基于 )】 下拉 列 表 
【发光 国 值 】: 设置 发 光 的 阔 值 ， 可 影响 发 光 的 覆盖 面 。 

【发光 半径 】: 设置 发 光 半 径 ， 如 图 5-58 所 示 。 

【发光 强度 】: 设置 发 光 的 强 弱 程度 。 
合成 原始 项 目 】: 设置 效果 与 原始 图 像 之 间 的 融合 方式 , 包括 【顶端 【后 面 】 【无 】 

3 种 方式 。 


@ 【发 光 操 作 】: 设置 效果 与 原始 图 像 之 间 的 混合 模式 ， 提 供 了 25 种 混合 方式 。 
@ 【发 光 颜 色 】: 设置 发 光 颜 色 的 来 源 模式 , 包括 【原始 颜色 】【A 和 B 颜 色 】【 任 意 映 射 】 


3 种 模式 ， 设 置 为 【原始 颜色 】 和 【A 和 了 颜色】 时 的 效果 如 图 5-59 所 示 。 
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【颜色 循环 】: 设置 颜色 循环 的 顺序 , 该 选项 提供 了 【锯齿 波 A>B】【 锯 齿 波 B>A】【 三 
角形 A>B>A】【 三 角形 B>A>B 】4 种 方式 。 


@ 【色彩 相位 】: 设置 颜色 的 相位 变化 。 
@ 【A 和 B 中 间 点 】: 调整 颜色 A 和 B 之 间 色 彩 的 过 渡 效 果 的 百分比 。 
@ 【颜色 A】: 用 于 设置 A 的 颜色 。 
@ 【颜色 B】: 设置 B 的 颜色 。 
@ 【发 光 维 度 】: 设置 发 光 作用 的 方向 ， 其 中 包括 【水 平和 垂直 】【 水 平 】 【垂直 】 
3 种 。 
4， 毛 边 效果 


毛 边 效果 可 以 将 文本 粗糙 化 ， 选 择 创建 的 文字 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 选择 【风格 化 】 
I【 毛 边 】 特 效 ， 为 文字 添加 【 毛 边 】 特 效 ， 如 图 5-60 所 示 


各 项 参数 介绍 如 下 。 
@ 【边缘 类 型 】: 该 选项 用 于 设置 粗糙 边缘 的 类 型 , 将 【边缘 类 型 设置 为 【 剪 切 ] 和 【 影 


印 】 时 的 效果 如 图 5-61 所 示 。 
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Happy 
birthday 
漳 光 。 


5-61 设置 【 边缘 类 型 】 后 的 效果 


【边缘 颜色 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 粗糙 时 所 使 用 的 颜色 。 
【边界 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 的 粗糙 度 。 
【边缘 锐 度 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 的 锐 化 程度 。 

【分 形 影 响 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 的 不 规则 程度 。 
【比例 】: 该 选项 用 于 设置 碎片 的 大 小 。 

【伸缩 宽度 或 高 度 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 碎片 的 拉 伸 程度 。 
【 偏 移 〈 消 流 ) 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 在 拉 伸 时 的 位 置 。 
【复杂 度 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 的 复杂 程度 。 
【演化 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 的 角度 。 
【演化 选项 】: 该 选项 用 于 控制 演化 的 循环 。 
4 【循环 演化 】: 勾 选 该 复 选 框 后 ， 将 启用 循环 演化 功能 。 
4 【循环 】: 该 选项 用 于 设置 循环 的 次 数 。 

4 【随机 植 入 】: 该 选项 用 于 设置 循环 演化 的 随机 性 。 


人 又 一 AAA [EL 二 
| 5.2 ”路径 文字 与 轮廓 线 
在 After Effects CC 2018 中 还 提供 了 制作 沿 着 某 条 指定 路 径 运动 的 文字 以 及 将 文字 转换 为 
轮廓 线 的 功能 。 通 过 它们 可 以 制作 更 多 的 文字 效果 。 
国 5.2.1 路 径 文字 


在 After Effects CC 2018 中 可 以 设置 文字 沿 一 条 指定 的 路 径 进行 运动 ， 该 路 径 作为 文本 层 
上 的 一 个 开放 或 封闭 的 遮 罩 存 在 。 具 体操 作 步 骤 如 下 。 


br 
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(0D 在 工具 栏 中 单 
如 图 5-62 所 示 。 
《四 使 用 【钢笔 工具 】 


F【 横 排 文 字 工 具 】 国 ， 在 【合成 】 面 板 中 单 击 鼠 标 ， 输 入 文字 ， 


图 绘制 一 条 路 径 ， 如 图 5-63 所 示 。 


图 5-62 输入 文本 图 5-63 绘制 路 径 
(0 旭 在 【时 间 轴 】 面板 中 展开 文字 层 的 【文字 】 属 性 ， 在 【路 径 选项 】 下 将 【路 径 】 
指定 为 【 蒙 版 1】， 如 图 5-64 所 示 。 
【路 径 选项 】 下 各 项 参数 介绍 如 下 。 
@ 【路 径 】: 用 于 指定 文字 层 的 庶 章 路 径 。 
@ 【 反 转 路 径 】: 打开 该 选项 可 反 转 路 径 


， 默 认为 关闭 。 如 图 5-65 所 示 。 


开启 【 反 转 路 径 】 


图 5-64 ”路径 文字 图 5-65 反 转 路 径 后 的 效果 


@ 【垂直 于 路 径 】: 打 


该 选项 可 使 文字 垂直 于 路 径 ， 默 认为 打开 。 关 闭 【 垂 直 于 路 径 】 
后 的 效果 如 图 5-66 所 示 。 

@ 【强制 对 齐 】: 打开 该 选项 ， 将 文字 强制 拉 伸 至 路 径 的 两 端 。 

@ 【 首 字 边 距 】【 未 字 边 距 】: 调整 文本 中 首 、 尾 字母 的 缩 进 。 参 数 为 正 值 表示 文本 从 
初始 位 置 向 右 移 动 ， 参 数 为 负 值 表示 文本 从 初始 位 置 向 左 移动 。 如 图 5-67 所 示 为 【 首 
字 边 距 】 效 果 。 
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关闭 【垂直 于 路 径 】 


图 5-66 关闭 【 垂直 于 路 径 】 后 的 效果 图 5-67 设置 【 首 字 边 距 】 效果 


国 5.2.2 轮廓 线 


在 After Effects CC 2018 中 ， 
文本 的 轮廓 创建 遮 四， 不必 自 
地 为 文字 绘制 庶 罩 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 
轮廓 遮 趾 的 文字 层 ， 在 莱 单 栏 
【图 层 】| 【从 文字 创建 形状 】 
系统 自动 生成 一 个 新 的 固态 层 ， 
该 层 产 生 由 文本 轮廓 转换 的 遮 站 ， 如 
图 5-68 所 示 。 


5-68 创建 文字 轮廓 线 


| 53 文字 特效 | 


除了 可 以 使 用 【 横 排 文 字 工 具 】 国 、【 竖 排 文字 工具 】 国 | 创建 文字 外 ， 还 可 以 通过 文字 
特效 来 创建 。 


国 5.3.1 【基本 文字 】 特效 


【基本 文字 ] 特效 是 一 个 相对 简单 的 文本 特效 , 其 功能 与 使 用 文字 工具 创建 基础 文本 相似 。 
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具体 操作 步骤 如 下 。 
(WD 接着 上 一 实例 操作 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】|【 过 时 】|【 基 本 文字 )】 命令 ， 如 
图 5-69 所 示 。 
《到 在 弹出 的 【基本 文字 】 对 话 框 中 输入 文字 并 设置 字体 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 
图 5-70 所 示 。 各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
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图 5-69 选择 【基本 文字 命令 图 5-70 【基本 文字 ] 对 话 框 
@ 【字体 】: 设置 文字 字体 。 
@ 【样式 】: 设置 文字 风格 。 
@ 【方向 】: 设置 文字 排列 方向 ， 包 括 【 水 平 】 【垂直 】2 种 。 
@ 【对 齐 】: 设置 文字 的 对 齐 方 式 。 包 括 【 左 对 齐 】【 居 中 】 和 【 右 对 齐 】3 种 。 
人 正在 


【效果 控件 】 面 板 中 对 创建 的 文字 进行 设置 ， 如 图 5-71 所 示 。 


5-71 调整 【基本 文字 ] 效果 


各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【编辑 文本 】: 打开 【基本 文字 】 对 话 框 编辑 文字 。 


@ 【位 置 】: 设置 文字 的 位 置 。 
@ 【显示 选项 】: 选择 文字 外 观 。 包 括 【 仅 填 充 】【 仅 描 边 〗 【填充 在 边框 上 】 和 【 边 


框 在 填充 上 】4 种 ， 如 图 5-72 所 示 。 
【填充 颜色 】: 设置 文字 的 填充 颜色 。 
【 描 边 颜色 】: 设置 文字 描 边 的 颜色 。 
【 描 边 宽度 】: 设置 文字 描 边 的 宽度 。 
【大 小 】: 设置 文字 的 大 小 。 
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e 【字符 间距 】; 设置 文字 之 间 的 距离 。 

e@ 【行距 】: 设置 行 与 行 之 间 的 距离 。 

e 【在 原始 图 像 上 合成 】， 勾 选 该 复 选 框 ， 将 文字 合成 到 原始 图 像 上 ， 否 则 背景 为 黑 
5.3.2 【路 径 文本 】 特效 


和 
效 是 一 个 功能 


[ty 


【路 径 文 本 】 特 
强大 的 文本 特效 ， 它 的 主要 功能 是 
通过 设置 路 径 带动 文字 进行 动画 的 


效果 。 
【路 径 文本 】 的 创建 方法 与 【 基 
本 文字 】 类 似 ， 其 各 项 参数 如 图 5-73 
所 示 。 各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【编辑 文本 】: 打开 【路 径 
文本 】 对 话 框 编辑 文字 。 
4 【字体 】: 设置 文字 的 字体 。 
【样式 】: 设置 文字 的 风格 。 
@ 【信息 】: 显示 当前 文字 的 字体 、 文 本 长 度 和 路 径 长 度 等 信息 。 
@ 【路 径 选项 】: 路 径 的 设置 选项 。 
4 【形状 类 型 】: 设置 路 径 类 型 ， 包 括 【 贝 塞 尔 曲线 】【 圆 形 】 【循环 】 和 【 线 】 
4 种 类 型 ， 其 中 【 圆 】》】 和 【循环 】 类 型 相似 ， 如 图 5-74 所 示 。 
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4 【控制 点 】: 设置 路 径 的 各 


点 位 置 、 曲 线 弯 度 等 。 


4 【 自 定义 路 径 】: 选择 要 使 


的 自 定义 路 径 层 。 


4 【 反 转 路 径 】: 勾 选 该 复 选 框 将 反 转 路 径 。 


@ 【填充 和 描 边 】: 该 参数 项 下 的 
【选项 】: 设置 填充 和 描 边 


和 【在 填充 上 描 边 】4 种 类 型 。 


各 参数 用 于 设置 文字 的 填充 和 描 边 。 
的 类 型 ， 包 括 【 仅 填充 】【 仅 描 边 】 【在 描 边 上 填充 】 


4 【填充 颜色 】: 设置 文字 的 填充 颜色 。 
4 【 描 边 颜色 】: 设置 文字 描 边 的 颜色 。 


4 【 描 边 宽度 】: 设置 文字 描 边 的 宽度 。 


@ 【字符 】: 该 参数 项 下 各 参数 


于 设置 文字 的 属性 。 


【大 小 】: 设置 文字 的 大 小 。 


【字符 间距 】: 设置 文字 之 


间 的 距离 。 
【 字 偶 间距 】: 设置 文字 的 字 距 。 


【方向 】: 设置 文字 在 路 径 上 的 方向 ， 如 图 5-75 所 示 。 


ED 


【水 平 切 变 】: 设置 文字 在 水 平 位 置 上 的 倾斜 程度 。 参 数 为 正 值 时 文字 向 右倾 斜 ， 


如 图 5-76 所 示 。 


参数 为 负 值 时 文字 向 左倾 斜 ， 


rp = 素材 


4 【水 平 缩放 】: 设置 文字 在 水 


平 位 置 上 的 缩放 。 设置 缩放 时 , 文字 的 高 度 不 受 影 响 。 


4 【垂直 缩放 】: 设置 文字 在 垂 


直方 向 上 的 缩放 。 设置 缩放 时 , 文字 的 宽度 不 受 影响 。 


ba 


A 


【段落 】: 对 文字 段落 进行 设置 。 
【对 齐 方式 】: 设置 文字 的 排列 方式 。 
【左边 距 】: 设置 文字 的 左边 距 大 小 。 
【右边 距 】: 设置 文字 的 右边 距 大 小 ， 如 图 5-77 所 示 。 
【行距 】: 设置 文字 的 行距 。 
如 图 5-78 所 示 。 


【基线 偏 移 】: 


吕 三 。 寺村 元 


设置 文字 的 基线 位 移 ， 
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@ 【高 级 】: 该 参数 项 的 各 参数 对 文字 进行 高 级 设置 。 
【可 视 字符 】: 设置 文字 的 显示 数量 。 参 数 设置 为 多 少 ， 文 字 最 多 就 可 显示 多 少 。 
当 参 数 为 0 时 ， 则 不 显示 文字 。 


4 【淡化 时 间 】: 设置 文字 淡 入 淡出 的 
时 间 。 

4 【模式 】: 设置 文字 与 当前 层 图 像 的 混 
合 模 式 。 

4 【 拌 动 设置 】: 对 文字 进行 抖动 设置 ， 


如 图 5-79 所 示 。 


4 【在 原始 图 像 上 合成 】: 勾 选 该 复 选 框 ， ts 
文字 将 合成 到 原始 素材 的 图 像 上 ， 否 则 国 宇 一 一 
背景 为 黑色 。 图 5-79 设置 【 抖动 设置 ] 参数 


国 5.3.3 【编号 】 特效 


编号 】 特 效 的 主要 功能 是 对 随机 产生 的 数字 
进行 排列 编辑 ， 并 通过 编辑 时 间 码 和 当前 日 期 等 方 
式 来 输入 数字 。【 编号】 特效 位 于 【效果 和 预 设 】 
面板 中 的 【文字 】 特 效 组 下 ， 其 创建 方法 与 【基本 
文字 】 特 效 相似 ， 添 加 【编号 】 特 效 后 ， 可 在 【 效 
果 控 件 】 面 板 中 对 其 进行 设置 ， 如 图 5-80 所 示 。 各 
i 
@ 【格式 】: 参数 项 下 对 文字 的 格式 进 
行 设置 。 图 5-80 添加 【 编号 ] 特效 后 的 效果 
4 【类 型 】: 设置 数字 文本 的 类 型 。 包括 【数目 工时 间 码 并 数字 日 期 } 等 10 种 类 型 。 
如 图 5-81 所 示 为 【时 间 码 】【 时间】 和 【十 六 进 制 】 的 类 型 效果 。 
4 【随机 值 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 数 字 将 随机 变化 ， 随 机 产生 数字 限制 在 【 值 / 偏 移 / 
最 大 随机 值 /】 选 项 的 数值 范围 内 ， 若 该 选项 值 为 0， 则 不 受 限制 。 


图 5-81 不 同类 型 的 效果 


【数值 /位 移 / 随 机】: 设置 数字 随机 离散 范围 。 

【小 数位 数 】: 设置 添加 编号 中 小 数 点 的 位 数 。 

4 【当前 时 间 / 日 期 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 系 统 将 显示 当前 的 时 间 和 日 期 。 
@ 【填充 和 描 边 】: 该 参数 项 下 的 参数 用 于 设置 数字 的 颜色 和 描 边 

4 【位 置 】: 设置 添加 编号 的 位 置 坐标 。 
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4 【显示 选项 】: 设置 数值 外 观 ， 包 含有 4 种 方式 。 


4 【填充 颜 


见 忆 


【大 小 】: 设置 数字 文本 的 大 小 。 
【字符 间距 】: 设置 数字 文本 间 的 间距 。 
【比例 间距 】: 勾 选 该 复 选 框 可 使 数字 均匀 间距 显示 。 


【在 原始 


色 】【 描 边 颜色 】【 描 边 宽度 】: 设置 数字 的 颜色 、 描 边 颜色 以 及 描 边 


5.3.4 【时 间 码 ] 特效 
【时 间 码 】 特效 主要 用 于 为 影片 添加 时 间 和 帧 数 ， 以 作为 影片 的 时 间 依据 , 方便 后 期 制作 。 


如 图 


5-82 所 示 。 各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


图 像 上 合成 】: 勾 选 该 复 选 框 , 数字 层 将 与 原 图 像 层 合成 , 否则 背景 为 黑 


色 。 


@ 【显示 格式 】: 设置 时 间 码 的 显示 格式 。 包 含 【SMPTE 时 :分 : 秒 : 帧 】【 帧 序号 】 
【英尺 + 帧 (3Smm) 】 和 【英尺 + 帧 (16mm) 】4 种 方式 。 
@ 【时 间 源 】: 设置 帧 速率 。 该 设置 应 与 和 合成 设置 相对 应 。 


@ 【文本 位 置 】: 


设置 时 间 码 的 位 置 ， 如 图 5-83 所 示 。 


@ 【文字 大 小 】: 设置 时 间 码 的 显示 大 小 。 


@ 【文本 颜 


色 】: 设置 时 间 码 的 颜色 。 


@ 【显示 方 框 】: 久 选 该 复 选 框 后 ， 将 会 在 时 间 码 的 底 


取消 勾 选 该 复 选 框 后 的 效果 。 
色 】: 该 选项 用 于 设置 方 框 的 颜色 ， 只 有 在 【显示 方 框 】 复 选 框 勾 选 时 该 


@ 【 方 框 颜 


部 显示 方 框 ， 如 图 5-84 所 示 为 


选项 才 可 用 ， 


设置 方 框 颜色 后 的 效果 如 图 5-85 所 示 。 


@ 【不 透明 度 】: 该 选项 用 于 设置 时 间 码 的 透明 度 。 


@ 【在 原始 


像 上 合成 】: 勾 选 该 复 选 框 , 时 间 码 将 与 原 


图 像 层 合成 , 否则 背景 为 黑 


’ 
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| 5.4 文本 动画 | 


ls 


在 After Effects CC 2018 中 也 可 以 对 创建 的 文本 进行 变换 动画 制作 ,在 文字 图 层 中 的 【变换 】 
属性 组 下 对 【定位 点 】【 位 置 】【 缩 放 】【 旋 转 】 和 【不 透明 度 】 属 性 等 进行 设置 。 


国 5.4.1 动画 控制 器 
在 文字 图 层 中 【文字 】 属 性 组 中 有 个 【动画 】 选 项 ， 单 击 其 右 侧 的 小 三 角 图 标 ， 在 弹出 


的 下 拉 列 表 中 包含 多 种 设置 文本 动画 的 命令 ， 如 图 5-86 所 示 。 


变换 类 控制 器 
该 类 控制 器 可 以 控制 文本 动画 的 变形 ， 如 位 置 、 缩 放 、 倾 斜 、 旋 转 等 。 与 层 的 【变换 】 
属性 类 似 ， 如 图 5-87 所 示 。 


5-86 ”动画 下 拉 列 表 5-87 动画 选项 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


@ 【 锚 点 】 【位置 】: 设置 文字 的 位 置 。 其 中 【 锚 点 】 主 要 设置 文字 轴 心 点 的 位 置 ， 
在 对 文字 进行 缩放 、 旋 转 等 操作 时 均 是 以 文字 轴 心 点 进行 。 如 图 5-88 所 示 为 调整 定 
位 点 效果 。 


图 5-88 设置 【位 置 】 后 的 效果 


@ 【缩放 】: 设置 文本 的 缩放 大 小 , 数值 越 大 , 文本 越 大 。 参数 左 侧 的 【约束 比例 】 


图 按钮 ， 可 使 X、Y 轴 同 时 缩放 ， 以 防止 字体 变形 ， 如 图 5-89 所 示 。 
@ 【倾斜 】: 设置 文本 的 倾斜 度 ， 数 值 为 正 时 ,文本 向 右倾 斜 ; 数值 为 负 时 ， 文 本 向 左 
倾斜 ,如 图 5-90 所 示 。 


出 证 
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图 5-89 设置 【 缩放】 后 的 效果 5-90 设置 【 倾斜 】 后 的 效果 


@ 【旋转 】: 设置 文本 的 旋转 角度 ， 如 图 5-91 所 示 。 


@ 【不 透明 度 】: 设置 文本 的 不 透明 


图 5-91 设置 【 旋转 ] 后 的 效果 
2， 颜 色 类 控制 器 


颜色 类 控制 器 用 于 控制 文本 动画 的 颜色 ， 如 色相 、 饱 和 度 、 亮 度 等 。 综 合 使 用 可 调整 
富 的 文本 颜色 效果 ， 如 图 5-92 所 示 。 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【填充 】: 设置 文本 的 色相 、 色 调 、 亮 度 、 透 明度 等 ， 如 图 5-93 所 示 。 
@ 【 边 色 】【 边 宽 】: 设置 文字 描 边 的 色相 、 色 调 、 亮 度 和 描 边 宽度 等 ， 设 置 描 边 后 
的 效果 如 图 5-94 所 示 。 


图 5-92 颜色 类 控制 器 图 5-93 ”设置 填充 色相 后 的 效果 图 5-94 设置 描 边 后 的 效果 
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3. 文本 类 控制 器 


文本 类 控制 器 用 于 控制 文本 字符 的 行 间距 和 空间 位 置 以 及 字符 属性 的 变换 效果 ， 如 图 5-95 
所 示 。 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


@ 【 行 锚 点 】: 设置 文本 的 定位 。 

@ 【字符 间距 类 型 】 【字符 间距 大 小 】: 前 者 用 于 设置 前 后 间距 的 类 型 ， 控 制 间 距 数 
量变 化 的 前 后 范围 ， 其 中 包含 3 个 选项 。 后 者 用 于 设置 间距 的 数量 。 

@ 【字符 对 齐 方式 】: 设置 字符 对 齐 的 方式 , 包括 【 左 侧 或 顶部 】【 中 心 】【 右 侧 或 底部 】 

军 4 种 对 齐 方式 ， 如 图 5-96 所 示 。 


图 5-95 文本 类 控制 器 图 5-96 字符 对 齐 方 式 
@ 【字符 范围 】: 设置 字符 范围 类 型 ， 可 设置 【保留 大 小 写 与 数字 】 和 【全 部 
Unicode】 两 种 。 
@ 【字符 值 】: 调整 该 参数 可 使 整个 


字符 变 为 新 的 字符 。 如 图 5-97 所 示 。 


图 5-97 设置 字符 
@ 【字符 位 移 】: 调整 该 参数 可 使 字符 产生 偏 移 ， 从 而 变 成 其 他 字符 。 
@ 【行距 】: 设置 文本 中 行 和 列 的 间距 ， 如 图 5-98 所 示 。 


5-98 ”设置 行距 后 的 效果 


4. 启用 逐 字 3D 化 与 模糊 控制 器 
启用 逐 字 3D 化 控制 器 将 文字 层 转 换 为 三 维 层 ， 在 【合成 】 面 板 中 出 现 3D 坐标 轴 ， 通 过 


调整 坐标 轴 来 改变 文本 三 维 空间 的 位 置 ， 如 图 5-99 所 示 。 
模糊 控制 器 可 以 分 别 对 文本 设置 水 平和 垂直 方向 上 的 模糊 效果 ， 如 图 5-100 所 示 。 
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图 5-99 机 轴 坐 标 图 5-100 设置 [模糊 ] 参数 
5. 范围 控制 器 


每 当 添 加 一 种 控制 器 时 , 都 会 在 【动画 】 属 性 组 中 添加 一 个 【范围 控制 器 】 选项, 如 图 5-101 
所 示 。 

各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 

@ 【起 始 】【 结 束 】: 设置 该 控制 器 的 有 效 起 始 或 结束 范围 ， 如 图 5-102 所 示 。 

@ 【 偏 移 】: 设置 有 效 范围 的 偏 移 量 ， 如 图 5-103 所 示 。 


图 5-101 范围 控制 器 图 5-102 设置 【起 始 】 和 【 结束 ] 参数 图 5-103 设置 【 偏 移 】 参数 


@ 【单位 】【 依 据 】: 这 两 个 参数 用 于 控制 有 效 范围 内 的 动画 单位 。 前 者 以 字母 为 单位 ， 
后 者 以 词组 为 单位 。 


@ 【模式 】: 设置 有 效 范围 与 原文 本 之 间 的 交互 模式 。 
@ 【数量 】: 设置 属性 控制 文本 的 程度 ， 值 越 大 影响 的 程度 就 越 强 ， 如 图 5-104 所 示 。 
【形状 】: 设置 有 效 范 围 内 字符 排列 的 形状 模式 ， 包 括 【 矩 形 】【 上 倾斜 ] 【三 角形 】 
等 6 种 形状 。 
【 
【 


平滑 度 】: 设置 产生 平滑 过 渡 的 效果 。 
缓和 高 】 【缓和 低 】: 控制 文本 动画 过 渡 桑 和 最 高 点 和 最 低 点 的 速率 。 
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@ 【随机 顺序 】: 设置 有 效 范围 添加 到 其 他 区 域 的 随机 性 ， 随 着 随机 数值 的 变化 ， 有 
效 范围 在 其 他 区 域 的 效果 也 在 不 断 变 化 。 


5-104 设置 【数量 】 后 的 效果 
6， 摆 动 控制 器 
摆动 控制 器 可 以 控制 文本 的 抖动 ， 配 合 关键 帧 动画 可 以 制作 出 复杂 的 动画 效果 。 要 添加 
摆动 控制 器 ， 需 要 在 添加 后 的 【动画 】 属 性 组 右 侧 单 击 【 添 加 】 按 钮 右 侧 的 小 三 角 按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【选择 器 】| 【摆动 】 命 令 ， 如 图 5-105 所 示 。 上 默认 情况 下 ， 添 加 摆动 
控制 器 后 即 可 得 到 不 规律 的 文字 抖动 效果 。 


图 5-105 选择 【 摆动 ) 命令 


【最 大 量 】【 最 小 量 】: 设置 随机 范围 的 最 大 值 、 最 小 值 。 

【摇摆 / 秒 】: 设置 每 秒 钟 随机 变化 的 频率 。 数 值 越 大 ， 变 化 频率 越 大 。 
【关联 】: 设置 字符 间 相 互 关联 变化 的 程度 。 

【时 间 相 位 】【 空 间 相位 】: 设置 文本 动画 在 时 间 、 空 间 范 围 内 随机 量 的 变化 。 
【锁定 维度 】: 设置 随机 相对 范围 的 锁定 。 


国 5.4.2 预 置 动画 


在 After Effects CC 2018 的 预 置 动画 中 提供 了 很 
多 文字 动画 , 在 [效果 和 预 设 面板 中 展开 [动画 预 置 】 
选项 , 在 【文字 】 文 件 夹 下 包含 所 有 的 文本 预 置 动 画 ， 
如 图 5-106 所 示 。 

选择 合适 的 动画 预 置 ， 使 用 鼠标 直接 将 其 拖 息 
至 文字 层 上 即 可 。 还 可 以 在 【效果 控件 】 中 对 添加 
的 预 置 动画 进行 修改 。 


图 5-106 预 置 动画 
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| 55 表达 式 | 


After Effects CC 2018 提供 了 一 种 非常 方便 的 动画 控制 方法 一 一 【表达 式 】。 表 达 式 是 
传统 的 JavaScript 语言 编写 而 成 的 ， 利 用 表达 式 可 以 实现 界面 中 不 能 执行 的 命令 或 将 大 量 重 
性 操作 简单 化 。 使 用 表达 式 可 以 制作 出 层 与 层 或 属性 与 属性 之 间 的 关联 。 


转 5.5.1 认识 表达 式 


表达 式 具 有 类 似 于 其 他 程序 设计 的 语法 ， 只 有 遵循 这 些 语法 才 可 以 创建 正确 的 表达 式 。 
在 After Effects CC 2018 中 应 用 的 表达 式 不 需要 熟练 掌握 JavaScript 语 言 , 只 要 理解 简单 的 写法 ， 
就 可 创建 表达 式 。 
例如 在 某 层 的 旋转 下 输入 表达 式 : transform .rotation=transform.rotation+time*50， 表 示 随 着 
时 间 的 增长 呈 50 倍 的 旋转 。 
如 果 当 前 表达 式 要 调用 其 他 图 层 或 者 其 他 属性 时 ， 需 要 在 表达 式 中 加 上 全 局 属性 和 层 属 
性 。 如 thisComp(“03_1.jpg”)transform rotation=transform rotation+time#20。 
@ 【全 局 属性 〈thisComp) 】: 用 来 说 明 表 达 式 所 应 用 的 最 高 层级 ， 也 可 理解 为 合成 。 
@ 【层级 标识 符号 (.) 】〗】: 该 符号 为 英文 输入 状态 下 的 句号 ， 表 示 属 性 连接 符号 ， 该 
符号 前 面 为 上 位 层级 ， 后 面 为 下 位 层级 。 
@ 【layer (“”) 】; 定义 层 的 名 称 ， 必 须 在 括号 内 加 引号 ， 例 如 素材 名 称 为 XWjpg， 
可 写成 layer(“XWjpg”)。 
另外 ， 还 可 以 为 表达 式 添加 注释 。 在 注释 语句 前 加 上 “//” 符 号 ， 表 示 在 同一 行 中 任何 处 
于 /后 面 的 语 名 都 被 认为 是 表达 式 注释 语句 。 恕 /单行 语句 , 在 注释 语句 首尾 添加 + 和 */ 符 号 ， 
表示 处 于 信和 */ 之 间 的 语句 都 被 认为 是 表达 式 注释 语句 。 如 : 
人 # 这 是 一 条 多 行 注释 */ 
在 After Effects 中 经 常用 到 的 一 个 数据 类 型 是 数组 ， 而 数组 经 常 使 用 常量 和 变量 中 的 一 部 
分 。 因 此 ， 需 要 了 解 其 中 的 数组 属性 ， 这 对 于 编写 表达 式 有 很 大 帮助 。 
@ 【数组 常量 】: 在 JavaScript 语言 中 ， 数 组 常量 通常 包含 几 个 数值 ， 如 [5，6]， 其 中 
5 表示 第 0 号 元 素 , 6 表示 第 一 号 元 素 。 在 After Effects 中 表达 式 的 数值 是 由 0 开始 的 。 
@ 【数组 变量 】: 用 一 些 自 定义 的 元 素来 代 蔡 具体 的 值 ， 变 量 类 似 一 个 容器 ， 这 些 
值 可 以 不 断 被 改变 ， 并 且 值 本 身 不 全 是 数字 ， 可 以 是 一 些 文字 或 某 一 对 象 ，scale= 
[10, 20]. 
@ ”可 使 用 “[]” 中 的 元 素 序 号 访问 数组 中 的 某 一 元 素 ， 如 scale[0] 表示 的 数字 是 10， 而 
scale[1] 表示 的 数字 是 20。 
@ 【将 数组 指针 赋予 变量 】: 主要 是 为 属性 和 方法 赋予 值 或 返回 值 。 如 将 二 维 数 
组 thislayerposition 的 义 方向 保持 为 100, 立方 向 可 以 运动 ， 则 表达 式 应 为 : 
y=position[1]，[100, yy] 或 [100，position[1]]。 
@ 【数组 维度 】: 属性 的 参数 量 为 维度 ， 如 透明 度 的 属性 为 一 个 参数 ， 即 为 一 维 ， 也 
可 以 说 是 一 元 属性 ， 不 同 的 属性 具有 不 同 的 维度 。 例 如 : 
4 【一 维 】: 旋转 、 透 明度 。 
4 【二 维 】: 二 维 空间 中 的 位 置 、 缩 放 、 旋 转 。 
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4 【三 维 】: 三 维 空间 中 的 位 置 、 缩 放 、 方 向 。 
4 【四 维 】: 颜色 。 


国 5.5.2 创建 与 编辑 表达 式 


在 After Effects CC 2018 中 为 某 个 属性 创建 表达 式 ， 先 选择 该 属性 ， 在 菜单 栏 中 执行 【 动 
画 】| 【添加 文本 选择 器 】| 【表达 式 】 命 令 ， 如 图 5-107 所 示 。 或 按 住 Alt 键 单 击 该 属性 左 侧 
的 图 按 钮 。 添 加 表达 式 后 的 效果 如 图 5-108 所 示 。 

此 时 ， 在 表达 式 区 域 中 输入 transform.rotation=transform.rotation+time*20， 按 小 键盘 上 的 
Enter 键 或 在 其 他 位 置 处 单 击 即 可 完成 表达 式 的 输入 。 按 空格 键 可 以 查看 【旋转 】 动 画 。 


视图 (V) 窗口 ”帮助 (H) 


将 动画 预 设 应 用 于 (A)… 
最 近 动 画 预 设 (E) 
浏览 预 设 . 


关键 凡 畏 助 (K) 


| 动画 文 本 » 
@EFr== ,| 节 
移 除 所 有 的 文本 动画 器 反动 
so ram 加 ED 
5-107 ”选择 【 表达 式 ] 命令 5-108 ”添加 表达 式 后 的 效果 


如 果 输入 的 表达 式 有 误 ， 按 Enter 确认 时 ， 系 统 会 弹出 的 错误 语句 提示 对 话 框 ， 如 图 5-109 
所 示 并 在 表达 式 下 【启用 表达 式 】 转 的 左 侧 出 现 警告 图 标 圆 ， 如 图 5-110 所 示 。 


o 
警告 图 标 


图 5-109 错误 提示 图 5-110 ”警告 图 标 
在 创建 表达 式 后 ， 可 以 通过 修改 相应 表达 式 的 属性 来 编辑 表达 的 命令 。 如 启用 、 关 闭 表 
达 式 ， 链 接 属性 等 。 
e@ 【启用 表达 式 】 图 : 设置 表达 式 的 开关 ， 当 开启 时 ， 相 关 属 性 参数 将 显示 红 
关闭 时 ， 相 关 属 性 恢复 默认 颜色 ， 如 图 5-111 所 示 。 
显示 后 表达 式 图 表 】 辆 : 单 击 该 按钮 可 以 定义 表达 式 的 动画 曲线 ， 但 需要 先 激活 
编辑 器 。 


思 


当 


加 一 
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文字 效果 一 一 金属 文字 动画 效果 


I 
表达 式 的 开户 


表达 式 的 关闭 


5-111 ”表达 式 的 开启 与 关闭 


@ 【表达 式 关联 器 】 攻 |: 单 击 该 按钮 ， 可 以 拉 出 一 根 橡皮 筋 ， 将 其 链接 到 其 他 属性 上 ， 
可 以 创建 表达 式 ， 使 它们 建立 关联 性 的 动画 ， 如 图 5-112 所 示 。 


5-112 ”表达 式 拾取 


@ 【表达 式 语言 菜单 】: 单 击 该 按钮 ， 可 以 弹出 系统 为 用 户 提供 的 表达 式 库 中 的 命令 ， 
根据 需要 在 表达 式 菜单 中 选择 相关 的 表达 式 语言 ， 如 图 5-113 所 示 。 


@ 【表达 式 区 域 】: 用 户 可 以 在 表达 式 区 域 中 对 表达 式 进 行 修改 ， 可 以 通过 手动 该 区 
域 下 方 的 边界 向 下 进行 扩展 。 


图 5-113 ”表达 式 语言 菜单 


项 目 练习 1: 制作 卡通 文字 动画 


效果 展示 : 见 图 5-114 


5-114 ”制作 卡通 文字 动画 


操作 要 领 : 
(1) 新 建 两 个 合成 ， 并 添加 素材 。 
(2) 创建 文字 ， 修 改 【 角 度 】 和 【位 置 】 参 数 。 
(3) 为 文字 添加 蒙 版 和 阴影 ， 并 为 蒙 版 添加 图 片 。 
(4) 使 用 相同 的 方法 再 创建 四 个 文字 图 层 。 
(5) 为 所 有 文字 设置 缩放 比例 ， 并 添加 关键 帧 。 


项 目 练习 2， 制 作 光 旱 文 字 动 画 
效果 展示 : 见 图 5-115 


allths ihe 


5-115 ”制作 光景 文字 动画 


操作 要 领 : 
(1) 添加 素材 文件 ， 并 新 建 合成 。 
(2) 创建 【纯色 】 并 为 纯色 添加 【镜头 光 晕 】 特 效 ， 为 【纯色 】 设 置 缩放 比例 和 位 置 。 
(3) 设置 【纯色 】 的 【光量 中 心 】 和 【光学 亮度 】， 并 为 其 添加 关键 帧 。 
(4) 创建 文字 并 复制 ， 为 其 添加 【线性 擦 除 】 特 效 并 设置 参数 ， 添 加 关键 帧 。 
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人 


After Effects CC 2018 
图 片 特 交 镜头 切换 效果 


在 After Effects CC 2018 中 内 置 的 扭曲 特效 和 透视 特效 
都 可 以 称 之 为 变形 特效 ， 其 主要 作用 是 对 图 像 进行 变形 处 理 操 
作 。 通 过 扭曲 特效 可 以 制作 出 波浪 、 放 大 镜 、 扭 曲 变形 而 成 的 
特殊 画面 等 效果 。 而 透视 特效 可 以 将 二 维 图 像 制作 出 具有 三 维 
深度 的 特殊 效果 。 


图 基础 知识 

边 角 定位 特效 改变 形状 特效 

图 重点 知识 

镜像 特效 制作 流光 线条 动画 制作 水 面 波纹 效果 


案例 预览 


这 


制作 流光 线条 动画 制作 水 面 波纹 效果 


【 入 门 必 练 】 镜头 切 损 效果 


本 案例 将 介绍 图 片 特效 的 制作 ， 通 过 建立 基础 关键 蕊 
惰 ， 制 作 素 材 运动 动画 ， 通 过 运用 【 径 向 擦 除 】 特 效 制 和 
作 圆 圈 的 擦 除 动画 ， 通 过 CC Blobbylize 特效 的 使 用 制 
作 动画 的 转 场 效果 ， 完 成 后 的 效果 如 图 6-1 所 示 。 

具体 操作 步骤 如 下 。 
000 双击 【项 目 】 面 板 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 
选择 随 书 配备 资源 中 的 素材 文件 , 单 击 【 导 入 】 按钮 ， 
如 图 6-2 所 示 。 
《 芭 打开 【镜头 1psd】 对 话 框 ， 在 导入 种 类 下 拉 本 


列表 框 中 选择 【合成 -保持 图 层 大 小 】 选 项 ， 将 素材 以 合成 的 方式 导入 ， 单 击 【 确 定 】 


按钮 ， 如 图 6-3 所 示 ， 


( 同 将 素材 导入 【项 目 】 面 板 中 ， 使 用 同样 的 方法 ， 将 “镜头 2.psd” 素 材 导 入 到 【项 


目 】 面 板 中 。 
LE 
Ra go 
mr CE 
~ OO 加 层 选项 


NEN msl ada 


单 击 【 导 入 ] 按钮 


图 6-2 选择 素材 文件 图 6-3 导入 素材 文件 


ssa 
us ml ~ eas 


wa] ES 医 吧 


图 6-4 选择 素材 文件 图 6-5 导入 素材 文件 


《9 鼠标 双击 项 目 面板 , 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 , 选择 随 书 配备 资源 中 的 素材 文件 ， 
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After Effects CC2018 图 片 特效 一 一 镜头 切换 效果 


《在 【项 目 】 面 板 中 双击 【镜头 1】 合成， 打开 【镜头 1】 合成 的 【时 间 轴 】 面 板 。 
按 CtrltK 组 合 键 ， 打 开 【 合 成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 持续 时 间 为 0:00:08:00， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 如 图 6-6 所 示 ， 合 成 窗口 中 的 画面 如 图 6-7 所 示 。 


单 击 【确定 ] 按钮 


图 6-6 设置 持续 时 间 为 8 各 图 6-7 合成 窗口 中 的 画面 效果 
《9 选择 【镜头 1】 合 成 中 的 【图 层 2】 图 层 ， 将 【模式 】 设 置 为 【 相 乘 】， 将 【变换 】 
选项 组 中 的 【不 透明 度 】 参 数 设置 为 52%， 并 调整 位 置 ， 如 图 6-8 所 示 ， 设 置 完成 
后 的 效果 如 图 6-9 所 示 。 


i 图 6-9 设置 完成 参数 后 的 效果 
《将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 选 择 【 云 】》 层 ， 按 了 P 键 ， 打 开 该 层 的 【位 置 】 选 
项 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 将 【位 置 】 设 置 为 315、 
131， 如 图 6-10 所 示 。 

《四 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:00， 将 【位 置 】 设 置 为 401,131， 如 图 6-11 所 示 。 此 
时 的 画面 效果 如 图 6-12 所 示 。 


图 6-10 设置 【位 置 ] 参数 图 6-11 设置 【位 置 ] 参数 图 6-12 设置 完成 后 的 画面 效果 
人 Im 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00, 选择 【 船 】 层 , 单 击 其 左 侧 的 三 角形 按钮 , 展开 【 变 
换 】 选 项 组 ， 将 【位 置 】 设 置 为 100、319， 分别 单 击 【 位 置 】 【缩放 】 左 侧 的 图 ， 
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在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 如 图 6-13 所 示 。 画 面 效果 如 图 6-14 所 示 。 


图 6-13 设置 【位 置 ] 参数 图 6-14 画面 效果 
人 @E 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:00， 将 【位 置 】 设 置 为 2832、319， 在 当前 位 置 设置 关 


键 帧 ， 如 图 6-15 所 示 ， 画 面 效果 如 图 6-16 所 示 。 


图 6-15 设置 【位置 ] 参数 
6 四 添加 摄像 机 ， 在 菜单 国宝 
栏 中 执行 【图 层 】 代 新建】 
I【 摄 影 机 】 命令 , 打开 【 摄 
像 机 设置 】 对 话 框 , 将 【 预 
设 】 设 置 为 24, 单 击 【确定 】 
按钮 ， 如 图 6-17 所 示 。 


图 6-17 摄像 机 设置 对 话 框 
@ 打 开 【 镜 头 1 】 合 成 中 除 【背景 】 和 【图 层 2】 外 其 他 所 有 图 层 的 三 维 属性 开关 ， 
如 图 6-18 所 示 。 
全 9 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 选 择 【摄像 机 】 层 ， 按 了 键 ， 打 开 该 层 的 【位 置 】 
选项 ， 单 击 左 侧 的 国 按 钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 将 【位 置 】 设 置 为 360、288、 


-480， 如 图 6-19 所 示 。 


图 6-18 开启 三 维 属性 开关 图 6-19 设置 【 位置 ] 参数 


After Effects CC2018 图 片 特效 一 一 镜头 切换 效果 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:05:00， 将 【位 置 】 设 置 为 360、288、-435， 如 图 6-20 
所 示 。 
9 在 【项 目 】 面 板 中 双击 【镜头 2】 合 成， 打开 【镜头 2】 合成 的 【时 间 轴 】 面板。 
按 CtrlhtK 组 合 键 , 打开 【合成 设置 】 对 话 框 , 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:07:00, 单 
定 】 按 钮 ， 如 图 6-21 所 示 ， 效 果 如 图 6-22 所 示 。 


室 


图 6-20 设置 [位 置 ] 参数 图 6-21 设置 持续 时 间 
人 9 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 选 择 【 群 山 2】 图 层 ， 按 了 键 ， 打 开 该 图 层 的 【位 
置 】 选 项 ， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 图 按钮 ， 对 当前 位 置 设置 关键 巾 ， 将 【位 置 】 设 置 
为 470、420， 如 图 6-23 所 示 。 


图 6-22 合成 窗口 中 的 画面 效果 图 6-23 设置 [ 位置 ] 参数 
介 国 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:23， 将 【位 置 】 设 置 为 470、380， 如 图 6-24 所 示 。 
人 加 选择 【 云 】 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 在 【图 层 名 称 】 模 式 下 ， 复 制 层 的 名 称 ， 
将 自动 变 为 【 云 2】， 如 图 6-25 所 示 。 


图 6-24 设置 【 位 置 ] 参数 图 6-25 复制 图 层 
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人 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 选 择 【 云 】【 云 2】 两 个 图 层 ， 按 P 了 键 ， 打 开 所 
选 图 层 的 【位 置 】 选 项 ， 单 击 位 置 左 侧 的 图 按钮 ， 在 当前 位 置 为 【 云 】【 云 2】 层 
设置 关键 帧 ， 在 【时 间 轴 】 面板 的 空白 处 单 击 ， 取 消 选 择 ， 将 【 云 】 图 层 的 【位 置 】 
设置 为 592、309，【 云 2】 图 层 的 【位 置 】 设 置 为 -141、309， 如 图 6-26 所 示 。 效 
果 如 图 6-27 所 示 。 

《2 将 当前 时 间 设置 为 0:00:06:23， 将 【 云 】 图 层 的 【位 置 】 设 置 为 1102、309，【 云 
2】 图 层 的 【位 置 】 设 置 为 347、309， 如 图 6-28 所 示 。 效 果 如 图 6-29 所 示 。 


6-27 ”合成 窗口 中 的 画面 效果 


图 6-28 设置 【位置 ] 参数 图 6-29 合成 窗口 中 的 画面 效果 
为 【圆圈 】 添 加 【线性 控 除 】 特效, 在 【特效 】 面 板 中 展开 【过 渡 】 特 效 组 , 双击 【 径 
向 擦 除 】 特 效 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:07, 在 [效果 控件 】 面 板 中 修改 [ 径 向 擦 除 ] 特 效 的 参数 ， 
击 【 过 滤 完 成 】 左 侧 的 图 按钮 ， 在 当前 位 置 设置 关键 帧 ， 将 【过 滤 完 成 】 设 置 为 
100%， 将 【起 始 角度 】 设 置 为 45， 将 【羽化 】 设 置 为 23， 如 图 6-30 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:00， 将 【过 渡 完 成 】 设 置 为 0， 如 图 6-31 所 示 ， 其 中 
一 帧 的 效果 如 图 6-32 所 示 。 


oef 龟 : 图 层 名 称 杀 轨 入 所 戎 全 9 昌 被 式 


"Om: Bee 


6-30 ”设置 特效 参数 图 6-31 设置 【过 渡 完 成 】 参数 


After Effects CC2018 图 片 特效 一 一 镜头 切换 效果 


为 【扇子 】 添 加 【 径 向 擦 除 】 特 效 ， 选 择 【 扇 


子 】 层 ,在 【特效 】 面 板 中 展开 【变换 】 特 效 组 ， 

双击 【 径 向 擦 除 】 特 效 。 

人 9 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:01, 在 [效果 控件 】 1 
面板 中 ， 修 改 【 径 向 擦 除 】 特 效 的 参数 ， 在 【 擦 

除 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【两 者 兼 有 】 选 项 ， 

单 击 【 过 渡 完 成 】 左 侧 的 图 按钮 ， 在 当前 位 置 


设置 关键 帧 ， 


将 【过 渡 完 成 设置 为 100%, 将 【起 图 6-32 其 中 一 帧 的 画面 效果 


始 角度 】 设 置 为 0xX+180， 将 【 擦 除 中 心 】 设 置 为 258、301， 如 图 6-33 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:24, 将 【过 渡 完 成 设置 为 0, 其 中 一 帧 的 效果 如 图 6-34 


所 示 。 


6-33 ”设置 参数 


外 将 【项 目 面板 】 中 的 ml7 素材 拖 动 到 【镜头 2】 【时间 轴 】 面板 中 ， 并 调整 位 置 ， 
将 【变换 】 选 项 组 中 的 【旋转 】 设 置 为 0x+90， 将 【模式 】 设 置 为 【 差 值 】， 将 【入 】 
设置 为 0:00:00:17， 将 【出 】 设 置 为 0:00:03:01， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:02:01， 
效果 如 图 6-35 所 示 。 


四 在 【项 目 


6-35 ”完成 后 的 效果 


面板 】 空 白 处 双击 鼠标 ， 弹 出 【合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【合成 名 称 】 


处 输入 【最 终 合 成 】， 将 【 宽 】【 高 】 分 别 设置 为 720，576， 将 【 帧 率 】 设 置 为 


25， 将 【持续 


时间 】 设 置 为 10 秒 。 


人 打开 【最 终 合成 】 面 板 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【镜头 1】【 镜 头 2】 合 成 ， 将 
其 拖 动 到 【最 终 合 成 】【 时 间 轴 】 面板 中 。 


人 在 【最 终 合 成 【时间 轴 】 面 板 中 选择 【镜头 1】 图 


并 为 其 添加 CC 


见 


Blobbylize 特效 ， 打 开 Blobbylize 选项 组 , 将 ProDerty 设置 为 Luminance，Softness 设 
置 为 199, 在 Cut Away 选项 中 , 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:04, 将 Cut Away 设置 为 0， 
单 击 左 侧 的 贺 按 钮 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:15， 将 Cut Away 设置 为 92， 单 击 左 
侧 的 国 按 钮 ， 如 图 6-36、 图 6-37 所 示 。 


图 6-36 添加 特效 图 6-37 修改 关键 帧 
@ 轨 将 【镜头 2】 图 层 的 入 点 设置 为 0:00:03:09， 如 图 6-38 所 示 。 


6-38 设置 入 点 


[6.1 扭曲 特效 | 


胆 曲 特效 主要 是 对 素材 进行 担 曲 、 拉 促 或 挤 压 等 变形 操作 。 既 可 以 对 画面 的 形状 进行 校正 ， 
也 可 以 通过 对 普通 的 画面 进行 变形 得 到 特殊 效果 。 在 After Effects CC 2018 中 提供 了 【CC 两 
点 担 曲 】【CC 卷 页 】 【CC 透镜 】【 极 坐标 】【 液 化 】【 脱 胀 】 等 担 曲 特效 类 型 。 


国 6.1.1 CCBendlt (CC 两 点 扭曲 特效 ) 


CC Bend It (CC 两 点 扭曲 特效 ) 通过 在 图 像 上 定义 两 个 控制 点 来 模拟 图 像 被 吸引 到 这 两 
个 控制 点 上 的 效果 。 其 参数 和 效果 如 图 6-39、 图 6-40 所 示 。 


图 6-39 ”特效 参数 图 6-40 添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【Bend〔〈 订 曲 ) 】: 设置 对 象 的 计 曲 程度 ， 数 值 越 大 对 象 计 曲 度 越 大 ， 反 之 越 小 。 
@ 【Start (开始 ) 】: 设置 开始 点 的 坐标 。 
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@ 【End (结束 ) 】: 设置 结束 点 的 坐标 。 


@ 【Render Prestart ( 泻 染 前 ) 】: 从 右 侧 的 下 拉 菜 重 


@ 【Distort (扭曲 ) 】 


:; 从 右 侧 的 下 拉 菜单 中 选择 一 


国 6.1.2 CCBender CC 弯曲 器 特效 ) 


【CC Bender (CC 夺 


中 选择 一 种 模式 设置 开始 点 的 状态 。 
种 模式 设置 结束 点 的 状态 。 


特效 ) 】 可 以 使 图 像 产生 弯曲 的 效果 ， 


和 图 6-42 所 示 。 


as \ FOGG 


图 6-41 特效 参数 


其 参数 和 效果 如 图 6-41 


6-42 添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


@ 【Amount (数量 ) 】: 
@ 【Style (样式 ) 】: 


设置 对 象 的 扭曲 程度 。 


从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 一 种 模式 设置 


【Bend ( 硒 


像 变 曲 的 方式 ， 包 括 


) 】【Marilyn (玛丽 莲 ) 】【Sharp (锐利 )】【Boxer ( 拳 


手 ) 】4 个 选项 。 


@ 【Adjust To Distance〈 调 整 方向 ) 】: 选中 该 复 选 框 ， 可 以 控制 
@ 【Top 顶部)】: 设置 顶部 坐标 的 位 置 。 
@ 【Base 底部) 】: 设置 底部 坐标 的 位 置 。 


国 6.1.3 CC Blobbylize ( CC 融化 溅 落 点 特效 ) 


【CC Blobbylize (CC 融化 溅 落 点 特效 ) 】 主 
滴 状 斑点 、 


弯曲 的 方向 。 


要 为 对 象 纹理 部 分 添加 融化 效果 ， 通 过 调节 


光 、 阴 影 三 个 特效 参数 达到 想 要 的 效果 ， 其 参数 和 效果 如 


图 6-43、 图 6-44 所 示 。 


图 6-43 特效 参数 图 6-44 添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


@ 【Blobbiness( 滴 状 斑点 ) 】: 调整 对 象 的 扭曲 程度 和 样式 。 
4 【Blob Layer ( 滴 状 斑点 层 ) 】: 设置 产生 高 


况 下 为 效果 所 添加 的 层 ， 也 可 以 选择 无 或 其 他 层 。 
多 【Property〈 特 性 ) 】: 从 右 侧 的 下 拉 


融化 溅 落 点 效果 的 图 层 。 默 认 情 


多 【Sofiness (柔和 ) 】: 六 


立 列 表 中 选择 一 种 特性 ， 来 改变 扭 


的 形状 。 


设置 滴 状 斑点 边缘 的 又 和 程度 ， 如 图 


司 6-45 所 示 。 


@ 【Shading (阴影 ) 】: 设置 医 
ient (环境 ) 】: 


4 【Cut Away ( 剪 切 ) 】: 调整 被 剪 切 部 分 
【Light ( 光 ) 】: 调整 医 1 


像 光 的 强度 及 整个 


6-45 不同 柔 和 值 的 不 同 效果 
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的 多 少 。 
图 像 的 | 


9 【Using (使 用 ) 】: 


于 设置 图 


灯光 ) 、 


S 【Light Intensity( 光 强度 ) 】: 


AE Light (A 


E 灯光 ) 两 种 。 


象 的 照明 方式 。 其 中 提供 了 Effect Light (效果 


光照 程度 也 就 越 强 ， 丸 


图 6-46 所 示 。 


于 设置 图 像 受 光照 


旦 度 的 强 弱 。 数 值 越 大 ， 受 


图 6-46 不 同 光 强 8 


j 的 效果 


4 【Light Color ( 光 颜 色 ) 】: 
* 【Light Type ( 光 类 型 ) 】: 


于 设置 光 的 颜 


， 可 以 调节 图 像 的 整体 色调 。 


Point Light (点 光 灯 ) ， 


6-47 ” 远 光 灯 效果 


S 【Light Height (光线 长 度 ) 】: 
4 【Light Position ( 光 位 置 ) 】: 


对 才 可 用 。 


Sl 
才 可 


【Aml 


如 


网 


6-47、 图 


图 6-48 


设置 照明 灯光 的 类 型 , 包括 Distant Light ( 远 光 灯 )、 
6-48 所 示 


点 光 灯 效果 


设置 光线 的 长 度 ， 


可 以 调整 图 像 的 曝光 度 。 


Light Direction 〈 光 方 


司 己 


设置 平行 光 7 


数值 越 大 ， 


照明 效果 越 不 明显 ， 
S 【Diffuse( 漫 反射 )】: 
像 越 亮 ， 数 值 越 小 ， 反 射程 度 越 低 ， 图 像 越 暗 。 


于 调 


图 6-49 所 示 。 


祖 程 度 。 

设置 环境 光 的 明暗 程度 ,数值 越 小 ， 照 明 效 果 越 突出 。 
册 
整 光 反射 的 晨 读 ， 数 值 越 大 ， 反 射程 度 越 强 ， 


生 的 方向 ， 当 灯光 类 型 为 点 光 


向 ) 】: 用 于 调整 光照 射 的 方向 ， 当 灯光 类 型 为 远 光 灯 时 


区 


4 【Specular (高光 反射 )】: 设置 图 像 的 高 光 反 射 强度 。 
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图 6-49 不 同 值 时 不 同 的 效果 


4 【Roughness〈 边 缘 粗 糙 )》 】: 用 于 设置 照明 光 在 图 像 中 形成 光影 的 粗糙 程度 。 


数值 越 大 ， 阴 影 效果 越 淡 
4 【Metal (质感 )》】: 用 于 设置 效果 中 金属 质感 的 数量 ， 数 


值 越 大 金属 质感 越 低 。 


国 6.1.4 CCFlo Motion ( CC 液化 流动 特效 ) 


【CC Flo Motion 〈 液 化 流动 特效 ) 】 是 利用 图 像 两 个 边 角 位 置 的 变 
其 参数 和 效果 如 图 6-50、 图 6-51 所 示 。 


图 6-50 特效 参数 图 6-51 添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


化 对 其 进行 变形 处 理 ， 


| = 二 
Lag A 
和 > -ge 
| 
| 


【Finer Controls (精细 控制 》】: 当 勾 选 该 复 选 框 时 ， 图 
【Kontl 〈 控 制 点 1) 】: 设置 控制 点 1 的 位 置 。 


出 
迅 
I 

村 


【Amountl (数量 1) 】: 设置 控制 点 1 位 置 图 像 拉 伸 的 重复 度 。 


【Amount2 (数量 2) 】: 设置 控制 点 2 位 置 图 像 拉 伸 的 重复 


【Tile Edges (背景 显示 〉 】: 该 复 选 框 没 有 被 勾 选 时 ， 表 示 背 景 图 像 不 显示 。 


@@ 
全 
全 
@ 【Kont2 (控制 点 2) 】:， 设置 控制 点 2 的 位 置 。 
@@ 
. 
全 


【Antialiasing ( 抗 锯齿 ) 】: 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 设置 抗 锯齿 的 
Medium (中 ) 、High (高 ) 三 种 程度 。 


程度 , 包括 Low ( 低 )、 


凡 


@ 【Falloff (衰减 )】: 图 像 的 拉 促 重复 程度 ， 数 值 越 小 ， 
重复 度 越 小 。 


国 6.1.5 CC Griddler ( CC 网 格 变形 特效 ) 


【CC Griddler (网 格 变形 特效 ) 〗】 是 通过 设置 水 平和 垂 
直 缩 放 比例 对 原始 图 像 进行 缩放 ， 且 可 将 图 像 进行 网 格 化 处 
理 ， 并 平 铺 至 原 图 像 大 小 ， 其 参数 和 效果 如 图 6-52、 图 6-53 
所 示 。 


上 由 


复 度 越 大 ， 数 值 越 大 ， 


图 6-52 ”特效 参数 


各 项 参数 功能 介绍 如 下 : 

@ 【Horizontal Scale〈 横 向 缩放 ) 】: 用 于 设置 网 格 水 平方 向 的 偏 移 程度 。 

@ 【Vertical Scale (纵向 缩放 ) 】: 用 于 设置 垂直 方向 的 偏 移 程 度 。 

【Tile Size( 拼 贴 大 小 ) } 用 于 设置 图 像 中 每 个 网 格 尺寸 的 大 小 , 数值 越 大 , 网 格 越 大 ， 
数值 越 小 ， 网 格 越 小 。 
@ 【Rotation (旋转) 】: 用 于 设置 图 像 中 每 个 网 格 的 旋转 角度 ， 如 图 6-54 所 示 。 


图 6-54 设置 网 格 的 旋转 角度 


@ 【Cut Tiles〈 拼 贴 剪 切 ) 】: 选中 该 复 选 框 ， 网 格 边 缘 会 出 现 黑 边 ， 并 有 凸 起 效果 。 


转 6.1.6 ”CCLens ( CC 透镜 特效 ) 


【CC Lens (CC 透镜 特效 ) 】 可 以 使 图 像 变 形 为 镜头 的 形状 ， 
图 6-56 所 示 。 


ll 


参数 和 效果 如 图 6-55 和 


图 6-55 ”特效 参数 图 6-56 添加 前 后 效果 对 比 
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@ 【Center (中 心 ) 】: 用 于 设置 创建 透镜 效果 的 中 心 。 
@ 【Size (大 小 ) 】: 用 于 设置 变形 图 像 的 尺寸 大 小 。 
@ 【Convergence (聚合 ) 】: 用 于 设置 透镜 效果 中 图 像 像 素 的 聚焦 程度 , 如 图 6-57 所 示 。 


图 6-57 显示 不 同 的 效果 


国 6.1.7 CC Page Turn (CC 卷 页 特效 ) 


【CC Page Tum (CC 卷 页 特效 ) 】 主 要 用 来 模拟 图 像 卷 页 的 效果 , 并 可 制作 出 卷 页 的 动画 。 
其 参数 和 效果 如 图 6-58、 图 6-59 所 示 。 


图 6-58 特效 参数 图 6-59 添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【Controls (控制 ) 】: 设置 图 像 卷 页 的 类 型 。 包 括 Classic UI( 典型 UD 和 【Top 


Left Corner (左上 角 ) 】【Top Right Comer (右上 和 角 ) 】【Bottom Left Corner (左下 
角 ) 】【Bottom Right Comer ( 右 下 角 ) 】 类 型 。 
@ 【Fold Position( 折 又 位 置 ) 】: 设置 书页 卷 起 的 程度 ， 在 合适 的 位 置 添加 关键 帧 可 
以 产生 书页 翻动 的 效果 。 
【Fold Direction( 折 本 方 向 ) 】: 设置 树叶 卷 起 的 方向 。 
【Fold Radius〈 折 办 半径 ) 】: 设置 折 到 时 的 半径 大 小 。 
【Light Direction〈 光 方向 》】: 设置 折 妓 时 长 生 光 的 方向 。 
【Render〈 演 染 ) 】: 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 种 方式 来 设置 泻 染 部 位 ， 包 括 
【Front&Back Page (前 及 背 页 ) 】【Back Page〈 背 页 ) 】 和 【Front Page (前 页 ) 】 
3 个 选项 。 
@ 【Back Page〈 背 页 ) 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 个 层 ， 作 为 背 页 的 图 案 。 
这 里 的 层 指 当 前 时 间 线 上 的 某 一 层 。 


@ 【Back Opacity( 背 页 不 透明 ) 】: 用 于 设置 卷 起 时 背 页 的 不 透明 度 。 
@ 【了 Paper Color (纸张 颜色 ) 】: 用 于 设置 纸张 的 颜色 。 


国 6.1.8 CCPowerpPin (CC 动力 角 特 效 ) 


【CC Power Pin (CC 动力 角 特效 ) 】 主 要 通过 为 图 像 添加 4 个 边 角 控制 点 来 对 图 像 进行 
变形 操作 ， 可 制作 出 透视 效果 其 参数 和 效果 如 图 6-60、 图 6-61 所 示 。 


图 6-60 特效 参数 图 6-61 添加 前 后 效果 对 比 

各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 

@ 【Top Left (左上 角 ) 】: 用 于 设置 左上 角 的 控制 点 的 位 置 。 

@ 【Top Right (右上 角 ) 】: 用 于 设置 右上 角 的 控制 点 的 位 置 。 

@ 【Bottom Left (左下 角 ) 】: 用 于 设置 左下 角 的 控制 点 的 位 置 。 

@ 【Bottom Right ( 右 下 角 ) 】: 用 于 设置 右 下 角 的 控制 点 的 位 置 。 
@ 【Perspective( 透 视 ) 】: 用 于 设置 图 像 的 透视 强度 。 

@ 【Expansion (扩充 ) 】: 用 于 设置 图 像 变形 后 边缘 的 扩充 程度 。 


国 6.1.9 CCRipple Pulse ( CC 涟 洲 扩 散 特效 ) 


【CC Ripple Pulse (CC 涟 洲 扩 散 特 效 ) 】 主 要 用 来 模拟 波纹 涟 洲 扩 散 的 效果 ， 
效果 对 比如 图 6-62、 图 6-63 所 示 。 


参数 和 


图 6-62 特效 参数 图 6-63 添加 前 后 效果 对 比 

各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 

® 【Center (中 心 ) 】: 设置 波纹 变形 中 心 的 位 置 。 

@ 【Pulse Level (Animate) (脉冲 等 级 ) 】: 设置 波纹 扩散 的 程度 ， 数 值 越 大 效 
果 越 明显 。 

@ 【Time Span (sec) 〈 时 间 长 度 秒 ) 〗: 设置 连 洲 扩散 每 次 出 现 的 时 间 跨 度 ， 当 
值 为 0 时 没有 波纹 效果 。 

@ 【Amplitude (振幅 ) 】: 设置 波纹 涟 洲 的 震动 幅度 。 

@ 【Render Bump Map (RGBA) ( 泻 染 贴图 ) 】: 当 勾 选 该 复 选 框 时 不 显示 背景 贴图 。 


国 6.1.10 ”CC Slant ( CC 倾斜 特效 ) 
【CC Slant (倾斜 特效 ) 】 可 以 使 图 形 产 生平 行 倾斜, 其 参数 和 效果 如 


网 


6-64、 图 6-65 所 示 。 
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@ 【Scale (缩放 ) 】: 设置 拼 贴图 像 的 多 少 。 
@ 【Center ( 拼 贴 中 心 ) 】 


@ 【Blend WOriginal (混合 


: 设置 图 像 拼 贴 的 中 心 位 置 。 


程度 ) 】: 


值 越 大 越 清晰 ， 如 图 6-76 所 示 。 


国 6.1.14 


各 | 


lL 4 

4 、 

时 1 

了 | 
4 
es + | 
4 a 和 


下 
四 
中 中 
上 后 
1 1 
| 
中 中 


6-75 添加 前 后 效果 对 比 


调整 拼 贴 后 的 图 像 与 原 图 像 之 间 的 混合 程度 ， 


可 本 
gr 
二 二 

1 

ee i 5h 


6-76 ”设置 混合 程度 


【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特 效 


【 贝 塞 尔 


图 像 四 周 的 贝 塞 尔 曲线 来 对 图 像 进行 扭曲 变形 ， 


6-77 ”特效 参数 


各 项 参数 功 


能 介绍 如 下 。 


其 参数 和 效果 如 图 6-77、 图 6-78 所 示 。 


6-78 添加 前 后 效果 对 比 


@ 【上 左 / 右 上 /下 右 /左下 顶点 】: 分 别 用 于 调整 图 像 四 个 边 角 上 的 顶点 位 置 。 


@ 【上 左 / 上 右 / 右 上 / 右 


间 


线 的 形状 ， 每 个 项 点 者 


/下 有 /下 左 / 左 下 /左上 切线 】: 分 别 用 于 调整 相 邻 顶点 


@ 【品质 


转 6.1.15 
【 边 角 定 位 


】: 设置 图 像 索 


【 边 角 定位 


]】 特效 


】 特效 是 通过 改变 匿 


像 4 个 角 


pg 包含 有 两 条 切线 。 
后 的 品质 。 


的 位 置 来 进行 变形 ,也 可 以 用 来 模拟 拉 伸 、 收 缩 、 


倾斜 、 透 视 


其 参数 和 效果 


6-79 ”特效 参数 


图 6-79、 


图 6-80 所 示 。 


图 6-80 ”添加 前 后 效果 对 比 


图 6-69 设置 不 同 半径 时 的 效果 


国 6.1.12 CC Split( CC 分 割 特 效 ) 与 CC Split2( CC 分 割 2 特效 ) 


【CC Split (CC 分 割 特效 ) 】 可 以 使 对 象 在 两 个 分 裂 点 之 间 产 生 分 裂 ， 以 达到 想 要 的 效果 ， 
其 参数 和 效果 如 图 6-70、 图 6-71 所 示 。 


图 6-70 特效 参数 图 6-71 添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 

@ 【PointA (分 割 点 A〉】: 设置 分 割 点 A 的 位 置 。 
@ 【PointB (分 割 点 B) 】: 设置 分 割 点 B 的 位 置 。 
® 
® 


【Split 分裂) 】: 设置 分 裂 的 大 小 ， 数 值 越 大 则 两 个 分 裂 点 的 分 裂口 越 大 。 
【CC Split2 (CC 分 着 2 特效 ) 】 的 使 用 方法 与 【CC Split (CC 分 割 特效 ) 】 相 同 ， 
其 参数 和 效果 如 图 6-72、 图 6-73 所 示 。 


图 6-72 特效 参数 图 6-73 添加 前 后 效果 对 比 


国 6.1.13 CC Tiler ( CC 平 铺 特效 ) 

【CC Tiler (CC 平 铺 特效 ) 】 可 以 使 医 
像 经 过 缩放 后 ， 在 不 影响 原 图 像 品质 的 前 提 
下 ， 快 速 地 布 满 整个 合成 窗口 。 其 参数 和 效 
果 如 图 6-74、 图 6-75 所 示 。 


6-74 ”特效 参数 
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参数 功能 介绍 如 下 : 
@ 【上 左 】: 定位 左上 角 的 位 置 。 
@ 【上 右 】: 定位 右上 角 的 位 置 。 
@ 【下 左 】: 定位 左下 角 的 位 置 。 
@ 【下 右 】: 用 于 定位 右 下 角 的 位 置 。 
国 6.1.16 【 变换】 特效 
【变换 】 特 效 可 以 对 图 像 的 位 置 、 尺 寸 、 不 透明 度 等 进行 综合 调整 ， 以 使 图 像 产 生 扭 
参数 和 效果 如 图 6-81、 图 6-82 所 示 。 


变形 效果 ， 上 
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图 6-81 特效 参数 图 6-82 ”添加 前 后 效果 对 比 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 

@ 【 描 点 】: 设置 图 像 中 线 定位 点 坐标 。 

@ 【位 置 】: 设置 图 像 的 位 置 。 

@ 【统一 缩放 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 对 图 像 的 宽度 和 高 度 进行 等 比例 缩放 。 

@ 【缩放 】: 设置 图 像 的 缩放 比例 。 当 取消 【统一 缩放 】 复 选 框 的 勾 选 时 , 缩放 将 变 为 【高 
度 比 例 】 和 【宽度 比例 】 两 项 ， 可 以 分 别 设置 图 像 的 高 度 和 宽度 的 缩放 比例 。 将 【高 
度 比例 】 和 【宽度 比例 】 分 别 设置 比例 为 50 和 100 时 的 效果 如 图 6-83 所 示 。 

图 6-83 设置 不 同比 例 时 的 效果 

@ 【倾斜 】: 设置 图 像 的 倾斜 度 

@ 【倾斜 轴 】: 设置 图 像 倾 斜 轴线 的 角度 。 

@ 【旋转 】: 设置 图 像 的 旋转 角度 。 

@ 【不 透明 度 】: 设置 图 像 的 不 透明 度 。 

@ 【使 用 合成 的 快门 角度 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 使 用 合成 窗口 中 的 快门 角度 ， 否 则 使 
特效 中 设置 的 角度 作为 快门 角度 。 

@ 【快门 角度 】: 快门 角度 的 设置 决定 运动 模糊 的 程度 。 
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各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 

@ 【分 析 】: 首次 应 用 【变形 稳定 器 】 时 不 需要 按 此 按钮 ， 系 统 会 自动 按 此 按钮 。 

@ 【取消 】: 取消 正在 进行 的 分 析 。 在 分 析 期 间 ， 状 态 信息 将 显示 在 【取消 】 按 钮 旁边 。 
调整 稳定 流程 。 
素材 的 预期 结果 ， 包 括 【 平 滑 运 动 】 和 【无 运动 】 两 种 。 
选择 在 多 大 程度 上 对 摄像 机 的 原始 运动 进行 稳定 设置 。 较 低 的 值 ; 

更 接近 于 摄像 机 的 原始 运动 ， 而 较 高 的 值 将 更 加 平滑 。 高 于 100 的 值 需 要 对 医 
进行 更 多 裁 切 。 当 【结果 】 设 置 为 【平滑 运动 】 时 启用 。 
4 【方法 】: 指定 【变形 稳定 器 】 对 素材 执行 的 用 来 稳定 素材 的 最 复杂 操作 , 包括 【位 
置 】【 位 置 、 缩 放 、 旋 转 】【 透 视 】【 子 空间 变形 】 四 种 。 
4 【保持 缩放 】: 当 勾 选 该 复 选 框 时 ， 阻 止 变形 稳定 器 尝试 通过 缩放 调整 来 调整 向 
前 和 向 后 的 摄像 机 运动 。 
@ 【边界 】: 设置 调整 为 被 稳定 的 素材 处 理 边 界 〈 移 动 的 边缘 ) 的 方式 。 
4 【取景 〗: 控制 边缘 在 稳定 结果 中 如 何 显示 ， 包 括 【 仪 稳定 】【 稳 定 、 裁剪 】【 稳 
定 、 裁 剪 、 自 动 缩放 】【 稳 定 、 人 工 合成 边缘 】 四 种 。 
4 【自动 缩放 】: 显示 当前 的 自动 缩放 量 , 并 允许 对 自动 缩放 量 设置 限制 。 将 【取景 】 
设置 为 【稳定 、 裁 切 、 自 动 缩放 】 时 可 启用 自动 缩放 。 
【最 大 缩放 】: 限制 为 进行 稳定 而 将 剪辑 放大 的 最 大 量 。 
【动作 安全 边 距 】: 当 为 非 零 值 时 ， 指 定 围绕 在 图 像 边 缘 的 不 可 见 边框 。 
4 【其 他 缩放 】: 使 用 与 在 【变换 】 下 使 用 【缩放 】 属 性 相同 的 结果 放大 剪辑 ， 但 
是 避免 对 图 像 进行 额外 的 重新 取样 。 


图 6.1.19 【波纹 】 特效 


【波纹 】 特 效 可 以 在 图 像 上 模拟 波纹 效果 ， 其 参数 及 效果 如 图 6-89、 图 6-90 所 示 。 


Eu 


网 
一 
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图 6-89 特效 参数 图 6-90 添加 前 后 效果 变化 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 


@ 【半径 】: 设置 波纹 的 半径 大 小 ， 数 值 越 大 效果 就 越 明显 。 

@ 【波纹 中 心 】: 设置 波纹 效果 的 中 心 位 置 。 

@ 【转换 类 型 】: 设置 波纹 的 类 型 包括 提供 【对 称 】【 不 对 称 】2 种 类 型 。 

@ 【波形 速度 】: 设置 波纹 扩散 的 速度 。 当 值 为 正 时, 波纹 向 外 扩散 。 当 值 为 负 时 ， 
波纹 向 内 扩散 。 

@ 【波形 宽度 】: 设置 两 个 波峰 间 的 距离 。 

@ 【波形 高 度 】: 用 于 设置 波峰 的 高 度 。 

@ 【波纹 相 】: 设置 波纹 的 相位 ， 利 用 该 选项 可 以 制作 波纹 动画 。 
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国 6.1.17 变形 】 特 效 


变形 】 特 效 可 以 使 对 象 图 像 产生 不 同形 状 的 变化 ， 如 弧 形 、 鱼 形 、 膨 胀 、 挤 压 等 ， 其 
参数 和 效果 如 图 6-84、 图 6-85 所 示 。 


图 6-84 特效 参数 图 6-85 ”添加 前 后 效果 对 比 

各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【变形 样式 】; 设置 图 像 的 变形 样式 ， 包 括 弧 形 、 下 弧 形 、 上 弧 形 等 。 
@ 【变形 轴 】: 设置 变形 对 象 以 水 平 或 垂直 轴 变 形 。 
@ 【弯曲 】: 设置 图 像 的 弯曲 程度 ， 数 值 越 大 则 图 像 越 弯曲 ， 如 图 6-86 所 示 。 


图 6-86 ”不同 弯曲 度 的 效果 


@ 【水 平 扭曲 】: 设置 水 平方 向 的 扭曲 度 。 
@ 【垂直 扭曲 】: 设置 垂直 方向 的 扭曲 度 。 


国 6.1.18 【变形 稳定 器 VFX 】 特 效 


【变形 稳定 器 VEFX】 特 效 可 以 消除 因为 摄像 机 移动 导致 的 抖动 ， 将 抖动 的 手持 式 素材 转 
换 为 稳定 的 拍摄 。 将 效果 添加 到 图 层 后 ,对 素材 的 分 析 立 即 在 后 台 开 始 。 当 分 析 开 始 时 ， 
两 个 横幅 中 的 第 一 个 将 显示 在 【合成 】 面 板 中 以 指示 正在 进行 分 析 ， 如 图 6-87 所 示 。 当 分 析 
完成 时 ， 第 二 个 横幅 将 显示 一 条 信息 ， 指 出 正在 进行 稳定 ， 如 图 6-88 所 示 。 


Ba 


6-87 分 析 文 件 6-88 稳定 文件 
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【中 心 】: 设置 放大 区 域 中 心 在 原 图 像 中 的 位 置 。 

【放大 率 】: 调整 放大 镜 的 倍数 ， 数 值 越 大 ， 放 大 倍数 越 大 。 

【链接 】: 设置 放大 镜 与 放大 镜 的 倍数 关系 ， 包 括 【 无 】【 大 小 至 放大 率 】【 大 
小 和 羽化 至 放大 率 】3 个 选项 。 

【大 小 】: 设置 放大 镜 的 大 小 。 

【羽化 】: 设置 放大 镜 的 边缘 柔 化 程度 。 

【不 透明 度 】: 用 于 设置 放大 镜 的 透明 程度 。 

【缩放 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 种 缩放 的 比例 设置 ， 包 括 标准 、 柔 和 、 
散布 3 个 选项 。 
【混合 模式 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 放大 区 域 与 原 图 的 混合 模式 ， 与 层 模 式 设 
置 相同 。 
@ 【调整 图 层 大 小 】: 勾 选 该 复 选 框 可 以 调整 图 


图 6.1.22 【改变 形状 】 特 效 


的 大 小 。 


凌 


【改变 形状 】 特 效 通过 该 层 中 的 多 个 遮 四 重新 限定 图 像 的 形状 ， 并 产生 变形 效果 ， 其 


> 


数 和 效果 如 图 6-96、 图 6-97 所 示 。 


图 6-96 特效 参数 图 6-97 添加 前 后 效果 对 比 
@ 【 源 蒙 版 】: 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 要 变形 的 遮 
@ 【目标 蒙 版 】: 用 于 产生 变形 目标 的 蒙 版 。 
@ 【边界 蒙 版 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 变形 的 边界 蒙 版 区 域 。 
@ 【百分比 】: 设置 变形 效果 的 百分比 。 
@ 【弹性 】: 设置 原 图 像 与 遮 罩 边缘 的 匹配 度 ， 包 括 【坚硬 】【 正 常 ] 【松散 】【 液 


态 】 等 9 种 选项 。 
e 【对 应 点 】: 用 于 显示 源 蒙 版 和 目标 蒙 版 对 应 点 的 数量 ， 对 应 点 越 多 ， 泻 染 时 间 越 长。 
e@ 【计算 密度 】， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 【分 离 】【 线 性 】【 平 滑 】 等 特性 。 
国 6.1.23 【光学 补偿 】 特 效 


【光学 补偿 】 特 效用 来 模拟 摄像 机 的 光学 透视 效果 , 其 参数 和 效果 如 图 6-98、 图 6-99 所 示 。 


图 6-98 特效 参数 图 6-99 添加 前 后 效果 对 比 


After Effects CC 2018 图 片 特效 一 一 镜头 切换 效果 


国 6.1.20 【波形 变形 】 特效 


【波形 变形 】 特 效 可 以 使 图 像 产生 一 种 类 似 水 波浪 的 扭曲 效果 ， 其 参数 及 效果 如 图 6-91、 
司 6-92 所 示 。 


图 6-91 特效 参数 
@ 【波浪 类 型 】: 
于 设置 波纹 的 
类 型 。 包 括 【 正 
弦 】 【锯齿 】【 半 
形 】 等 9 种 类 
9。 人 正弦】 和 
【锯齿 】 类 型 效果 ， 
如 图 6-93 所 示 。 


四 | 


时 


上 


图 6-93 【正弦 】 和 【 锯齿 ) 效果 


@ 【波形 高 度 】: 设置 波形 的 高 度 。 

@ 【波形 宽度 】: 设置 波形 的 宽度 。 

@ 【方向 】: 设置 波浪 弯曲 方向 。 

@ 【波形 速度 】: 用 于 设置 波形 的 移动 速度 。 

@ 【固定 】: 设置 图 像 中 不 产生 波形 效果 的 区 域 。 包括 【 无 】【 所 有 边缘 】【 左边 】 
【 底 边 】 等 9 种 。 

@ 【相位 】: 设置 波形 的 位 置 。 

@ 【消除 锯齿 〈 最 佳品 质 ) 】: 设置 波形 弯曲 效果 的 泻 染 品质 。 包括 【 低 】【 中 】 


【高 】3 种 。 


国 6.1.21 【放大 】 特效 


【放大 】 特 效 是 在 不 损害 图 像 的 情况 下 ， 将 局 部 区 域 进 行 放大 ， 其 可 以 设置 放大 后 的 画 
面 与 原 图 像 的 混合 模式 其 参数 和 效果 如 图 6-94、 图 6-95 所 示 。 


6-94 ”特效 参数 图 6-95 添加 前 后 效果 对 比 
@ 【形状 】: 选择 放大 区 域 将 以 哪 种 形状 显示 ， 包 括 【 圆 】 和 【正方 形 】2 种 。 
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@ 【现场 (FOV) 】: 设置 镜头 的 视野 范围 。 数 值 越 大 ， 光 学 变形 程度 越 大 。 

@ 【翻转 镜头 扭曲 】: 勾 选 该 复 选 框 则 镜头 的 变形 效果 反 向 处 理 。 

@ 【FOV 方 向 】: 设置 视野 区 域 的 方向 , 包括 【水 平 ] 【垂直 】 和 【对 角 】3 种 方式 。 
@ 【视图 中 心 】: 用 于 设置 视图 中 心 点 的 位 置 。 

@ 【最 佳 像素 ( 反 转 无 效 ) 】: 选中 该 复 选 框 ， 将 对 变形 的 像素 进行 最 佳 优化 处 理 。 
@ 【调整 大 小 】: 用 于 调整 反 转 效果 的 大 小 。 


国 6.1.24 【果冻 效应 修复 】 特效 


【果冻 效应 修复 特效 】 采 用 一 次 一 行 扫描 线 的 方式 捕捉 视频 帧 。 因 为 扫描 线 之 间 存 在 消 
后 时 间 ， 所 以 图 像 的 所 有 部 分 并 非 恰好 是 在 同一 时 间 录 制 的 。 如 果 摄像 机 在 移动 或 者 目标 在 
移动 ， 则 果冻 效应 会 导致 扭曲 ， 而 通过 果冻 效应 修复 特效 来 清除 这 些 扭曲 的 伪 像 ， 其 参数 和 
效果 如 图 6-100、 图 6-101 所 示 。 


图 6-100 特效 参数 图 6-101 添加 前 后 效果 对 比 
@ 【果冻 效应 速率 】: 指定 作为 扫描 时 间 的 帧 速率 的 百分比 。DSLR 似乎 介 于 50% 至 
70% 之 间 ，iPhone 则 接近 100%。 调 整 此 值 ， 直 到 扭曲 的 线 变 为 垂直 线 。 
@ 【扫描 方法 】: 指定 执行 果冻 效应 扫描 的 方向 ， 系 统 提供 了 四 种 扫描 方法 ， 大 多 数 
摄像 机 沿 传感器 从 上 到 下 扫描 。 
@ 【高 级 】: 设置 果冻 效应 修复 的 高 级 设置 。 
4 【方法 】: 对 其 指定 修复 的 方法 ， 包 括 【 变 形 】 和 【像素 运动 】2 种。 
* 【详细 分 析 】: 勾 选 该 复 选 框 可 以 对 变形 执行 详细 的 分 析 ， 此 选项 只 适 
【变形 】。 
% 【像素 运动 细节 】: 指定 光 流 矢量 场 计 算 的 详细 程度 。 当 使 用 【像素 运动 】 选 项 时 
可 用 。 


国 6.1.25 【 极 坐标 】 特 效 


【 极 坐 标 特效 】 可 以 将 图 形 的 直角 坐标 系 和 极 坐 标 之 间 互 相 转换 ， 从 而 产生 变形 效果 ， 
其 参数 和 效果 如 图 6-102、 图 6-103 所 示 。 


着 [经 眉 线 


图 6-102 特效 参数 图 6-103 添加 前 后 效果 对 比 
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@ 【插值 】: 用 来 设置 应 用 极 坐 标 时 的 扭曲 变形 程度 。 
@ 【转换 类 型 】: 用 来 切换 坐标 类 型 , 可 以 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 转换 类 型 , 包括 【和 矩 
形 到 极 线 】 和 【 极 线 到 矩形 】2 种 。 


图 6.1.26 【镜像 】 特 效 


【镜像 】 特 效 可 以 按照 指定 的 反射 点 锁定 的 直线 ， 并 以 该 直线 产生 镜面 效果 ， 制 作出 镜 
像 效 果 ， 其 参数 和 效果 如 图 6-104、 图 6-105 所 示 。 


图 6-104 ”特效 参数 图 6-105 添加 前 后 效果 对 比 
@ 【反射 中 心 】: 用 来 设置 反射 中 心 点 的 坐标 位 置 。 
@ 【反射 角度 】: 用 来 调整 反射 的 角度 ， 即 反射 点 所 称 直线 的 角度 。 


国 6.1.27 【 偏 移 】 特 效 


【 偏 移 特效 】 通 过 在 原 图 像 范围 内 分 割 并 重组 画面 来 创建 图 像 偏 移 效 果 。 其 参数 和 效果 
如 图 6-106、 图 6-107 所 示 。 


图 6-106 特效 参数 图 6-107 添加 前 后 效果 对 比 
@ 【将 中 心 转换 为 】: 用 来 调整 偏 移 中 心 位 置 。 


@ 【与 原始 图 像 的 混合 】: 设置 偏 移 图 像 与 原始 图 像 间 的 混合 程度 ， 值 为 100% 时 显示 
原始 图 像 。 


国 6.1.28 【球面 化 】 特效 


【球面 化 】 特 效 主 要 是 使 图 像 产生 球形 化 的 
效果 其 参数 和 效果 如 图 6-108、 图 6-109 所 示 。 


用 


图 6-108 ”特效 参数 
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@ 【半径 】: 设置 变形 球面 化 
的 

@ 【球面 中 心 】: 设置 变形 球 
体 的 中 心 位 置 坐 标 。 


图 6-109 添加 前 后 效果 对 比 
国 6.1.29 【 凸 出 】 特 效 


【 凸 出 】 特 效 是 通过 设置 透视 中 心 点 位 置 、 区 域 大 小 使 该 区 域 产生 膨胀 、 收 缩 的 扭曲 效果 。 
参数 和 效果 如 图 6-110、 图 6-111 所 示 。 


兄 IE 件 


图 6-110 ”特效 参数 图 6-111 添加 前 后 效果 对 比 

@ 【水 平 半 径 】: 用 于 设置 水 平方 向 膨胀 效果 的 半径 。 

@ 【垂直 半径 】:; 用 于 设置 垂直 方向 膨胀 效果 的 半径 。 

@ 【号 透 中 心 】: 用 于 设置 膨胀 效果 的 中 心 点 位 置 。 

@ 【 凸 透 高 度 】: 用 于 产生 扭曲 效果 的 程度 。 正 值 为 凸 ， 负 值 为 止 。 

@ 【 锥 化 半径 】: 用 于 设置 产生 变形 效果 的 半径 。 

@ 【 抗 锯齿 〈 仅 最 佳品 质 ) 】: 设置 变形 效果 的 品质 ， 包 括 【 低 】 和 【高 】2 种 。 
@ 【固定 】: 勾 选 其 复 选 框 ， 将 不 对 扭曲 效果 的 边缘 产生 变化 。 


国 6.1.30 【 满 流 置换 】 特效 


【 满 流 置 换 】 特 效 主 要 利用 分 形 噪 波 对 整个 图 像 产生 扭曲 变形 效果 ， 参 数 和 效果 如 
到 6-112、 图 6-113 所 示 。 


C- 


6-112 ”特效 参数 


图 6-113 添加 前 后 效果 对 比 
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@ 【置换 】: 用 于 选择 置换 的 方式 ， 包 括 【 率 乱 】【 凸 出 】 【扭曲 】 等 9 种 方式 。 

@ 【数量 】: 用 于 设置 扭曲 变形 程度 。 数 值 越 大 ， 变 形 效果 越 明 显 。 数 量 为 50 和 100 
时 的 效果 如 图 6-114 所 示 。 

@ 【大 小 】: 用 于 设置 对 图 像 变形 的 范围 , 大 小 为 50 和 100 时 的 效果 ,如 图 6-115 所 示 。 


7 1 4 ) 


1 六 有 | 
图 6-114 ”不同 数量 时 的 效果 图 6-115 不 同 大 小 的 效果 
e 【 偏 移 (清流) 】: 用 于 设置 担 7 
变形 效果 的 偏 移 量 。 
@ 【复杂 度 】， 用 于 设置 担 曲 变形 效 上 闸 | 洛 


果 中 的 细节 。 数 值 越 大 ， 变 形 效果 


越 强烈 ， 细 节 也 就 越 精确 。 复 杂 度 / 人 
为 1 和 10 时 的 效果 如 图 6-116 所 示 。 We "yD 
@ 【演化 】: 设置 随 着 时 间 的 变 


化 产生 的 扭曲 变形 的 演进 效果 。 图 6-116 不 同 复杂 度 时 的 效果 
@ 【演化 选项 】: 对 演化 进行 设置 。 


4 【循环 演化 】: 当 色 选 该 复 选 框 时 ， 演 化 处 于 循环 状态 。 

4 【循环 〈 旋 转 次 数 ) 】: 设置 循环 时 的 旋转 次 数 。 

: 用 于 设置 边界 的 固定 ， 包 括 【 无 】【 全 部 固定 】【 水 平 固定 】 等 15 种 。 
【调整 图 层 大 小 】: 用 于 调整 图 层 的 大 小 ， 当 固定 处 于 【无 】 状 态 时 此 选项 才 可 用 。 
【消除 锯齿 】: 用 于 设置 置换 效果 的 质量 ， 包 括 【 低 】 和 【高 】 两 种 。 


国 6.1.31 【网 格 变形 】 特 效 


【网 格 变形 】 是 通过 调整 网 格 化 的 曲线 来 控制 图 像 的 弯曲 效果 。 在 设置 好 网 格 数量 后 ， 
在 【合成 】 面 板 中 通过 鼠标 拖 咏 网 格 上 的 节点 进行 弯曲 其 参数 和 效果 如 图 6-117、 图 6-118 
所 示 。 


四 
园 
过 


图 6-117 ”特效 参数 图 6-118 添加 前 后 效果 对 比 


@ 【 行 数 】: 设置 网 格 的 行 数 。 
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* 【 顺 时 针 旋转 工具 】 轩 、【 逆 时 针 旋转 工具 】 国 :分 别 对 图 像 像素 进行 顺 时 针 
或 逆 时 针 旋转 。 选 择 该 工具 后 在 图 像 中 按 住 鼠 标 左 键 不 放 即 可 进行 变形 操作 。 如 
图 6-124、 图 6-125 所 示 为 顺 时 针 和 逆 时 针 不 同 效果 。 


图 6-124 ” 顺 时 针 旋转 效果 图 6-125 逆 时 针 旋 转 效果 


4 【 叫 陷 工具 】 国 |: 该 工具 可 以 将 图 像 像素 向 画笔 中 心 处 收缩 ， 如 图 6-126 所 示 
为 卡通 人 物 头 部 前 后 效果 对 比 。 


图 6-126 使 用 前 后 效果 对 比 

。 【膨胀 工具 】 国 |: 与 【收缩 工具 】 相 反 ,以 画笔 中 心 处 向 外 膨胀 ,效果 如 图 6-127 
所 示 。 
【转移 像素 工具 】 国有 沿 着 与 绘制 方向 相 季 直 的 方向 移动 图 像素 材 ， 如 图 6-128 
所 示 。 
【反射 工具 】， 在 画笔 区 域 中 复制 周围 的 图 像 像素 。 

【仿制 工具 】 国 : 使 用 该 工具 可 以 复制 变形 效果 。 按 住 Alt 键 在 需要 的 变形 效 
果 上 单 击 ， 然 后 松 开 At 键 ， 并 在 要 应 用 效果 的 位 置 单 击 鼠 标 即 可 。 

。 【重建 工具 】 国 : 使 用 该 工具 可 以 将 变形 的 图 像 恢复 到 原始 图 像 。 


. 
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. 


. 


图 6-127 膨胀 工具 使 用 效果 图 6-128 移动 图 像素 材 
@ 【工具 选项 】: 主要 设置 画笔 大 小 及 画笔 硬度 。 


4 【画笔 大 小 】: 设置 画笔 的 大 小 。 
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@ 【 列 数 】: 用 于 设置 网 格 的 列 数 。 
@ 【品质 】 用 于 设置 图 像 进行 泻 染 的 品质 。 数值 越 大 , 品质 越 高 , 泻 染 时 的 时 间 也 越 长 。 
@ 【扭曲 网 格 】: 通过 添加 关键 帧 来 创建 网 格 弯曲 的 动画 效果 。 


国 6.1.32 【旋转 扭曲 ] 特效 


【旋转 扭曲 】 特 效 可 以 使 图 像 产生 一 种 沿 指定 中 心 旋 转变 形 的 效果 ， 其 参数 和 效果 如 
图 6-119、 图 6-120 所 示 。 


图 6-119 ”特效 参数 图 6-120 ”添加 前 后 效果 对 比 
@ 【角度 】: 用 于 设置 图 像 的 旋转 角度 ， 当 值 为 正 数 时 ， 按 顺 时 针 旋转 ， 当 值 为 负数 时 ， 
按 逆 时 针 旋转 ， 如 图 6-121 所 示 。 


ah 


图 6-121 正 负 时 的 顺 逆 变 化 


人 【旋转 担 曲 半径 】: 设置 图 像 旋转 的 半径 。 
e@ 【旋转 担 曲 中 心 】: 设置 图 像 旋转 的 中 心 坐标 。 
国 6.1.33 【液化 】 特效 


【液化 】 特 效 可 以 对 图 像 进行 涂抹 、 膨 胀 、 收 缩 等 变形 操作 其 参数 和 效果 对 比如 图 6-122 
和 6-123 所 示 


图 6-122 ”特效 参数 图 6-123 添加 前 后 效果 对 比 


@ 【工具 】: 在 该 选项 下 提供 了 多 种 液化 工具 。 
。* 【 满 流 工具 】 国 弹 ; 该 工具 可 以 使 图 像 产生 无 序 的 波动 效果 。 
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4 【画笔 压力 】: 用 于 设置 画笔 产生 变形 的 效果 。 数 值 越 大 ， 变 形 效果 越 明显 。 
久 【冻结 区 域 蒙 版 】: 用 于 设置 不 产生 变形 效果 区 域 的 遮 罩 层 。 
4 【 满 流 抖 动 】: 用 于 设置 产生 紊乱 的 程度 。 数 值 越 大 ， 效 果 越 明显 。 只 有 选择 【 淇 


流 工具 】 时 ， 该 项 才 被 激活 。 

4 【仿制 位 移 】: 当选 择 【 仿 币 

可 对 齐 相应 位 置 。 

$ 【重建 模式 】: 当选 择 【 恢 复工 具 】 时 被 激活 。 用 于 设置 图 像 恢 复方 式 ， 包 括 【 恢 

复 】【 置 换 】【 放 大 扭曲 】 和 【仿制 】4 种 。 

@ 【视图 选项 】: 设置 图 像 对 象 视 图 ， 包 括 扭曲 网 格 、 扭 曲 网 格 位 移 。 

4 【扭曲 网 格 】: 设置 关键 帧 来 记录 网 格 的 变形 动画 。 

【扭曲 网 格 位 移 】: 设置 扭曲 网 格 中 心 点 位 置 坐标 。 
【扭曲 百分比 】〗: 用 于 设置 图 形 扭曲 的 百分比 。 


工具 】 时 被 激活 。 勾 选 【 对 齐 】 复 选 框 ， 再 复制 到 


国 6.1.34 【置换 图 】 特效 


【置换 图 】 特 效 可 以 指定 一 个 图 层 作为 置换 层 ， 应 用 贴图 置换 层 的 某 个 通道 值 对 图 像 进 
行 水 平 或 垂直 方向 的 变形 ， 其 参数 和 效果 如 图 6-129、 图 6-130 所 示 。 


图 6-129 ”特效 参数 图 6-130 ”添加 前 后 效果 对 比 


置换 图 层 】: 设置 置换 的 图 层 。 
水 平 置换 】: 分 别 用 于 选择 映射 层 对 本 层 水 平方 向 ， 包 括 【 红 】【 绿 】【 蓝 】 


【 

【 

【最 大 水 平 置 换 】: 设置 水 平 变形 的 程度 。 

@ 【用 于 垂直 置换 】: 分 别 用 于 选择 映射 层 对 本 层 垂直 方向 ， 包 括 【 红 】【 绿 】【 蓝 】 
【 
【 


串 


种 。 

大 垂直 置换 】: 设置 垂直 变形 的 程度 。 
换 图 特性 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 种 置换 方式 ， 包 括 【 中 信 
缩 对 应 图 以 适应 】 和 【 拼 贴图 】3 种 。 
【边缘 特性 】: 勾 选 【像素 回 绕 】 复 选 框 将 覆盖 边缘 像素 。 
@ 【扩展 输出 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 使 用 扩展 输出 。 


国 6.1.35 【 流 涡 条 纹 ] 特效 

【 流 涡 条 纹 】 特效 是 通过 一 个 蒙 版 来 定义 图 像 的 变形 , 通过 另 一 个 蒙 版 来 定义 特效 的 范围 ， 
通过 改变 蒙 版 位 置 和 蒙 版 旋转 产生 一 个 类 似 遮 罩 特 效 的 生成 框 ， 通 过 改变 百分比 来 实现 特效 
的 生成 其 参数 和 效果 如 图 6-131、 图 6-132 所 示 。 


】【 伸 
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图 6-131 特效 参数 图 6-132 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【 源 蒙 版 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 要 产生 变形 的 蒙 版 。 
@ 【边界 蒙 版 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 指定 变形 的 边界 蒙 版 的 范围 。 
@ 【 蒙 版 位 移 】: 用 于 设置 生成 特效 偏 移 的 位 置 。 
@ 【 蒙 版 旋转 】: 用 于 设置 生成 特效 的 旋转 角度 。 
@ 【 蒙 板 缩放 】: 用 于 设置 特效 生成 框 的 大 小 。 
@ 【百分比 】: 用 于 设置 流 涡 条 纹 特效 的 百分比 程度 。 
@ 【弹性 】: 用 于 控制 图 像 与 特效 条 纹 的 过 渡 程 度 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 
种 弹性 特效 。 
@ 【计算 密度 】: 设置 特效 变形 的 过 渡 方 式 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 一 种 


方式 ， 包 括 【 分 离 【 线 性 】 和 【平滑 】3 种 。 


| 6.2 透视 特效 | 


【透视 特效 】 是 用 来 模拟 各 种 三 维 透视 效果 的 一 组 特效 ， 包 括 【3D 摄像 机 跟踪 器 】【3D 
眼镜 】【CC 圆柱 体 】 【和 斜 角 边 】 等 10 种 类 型 。 


国 6.2.1 3D 摄像 机 跟踪 器 特效 


【3D 摄像 机 跟踪 器 】 特 效 可 以 模仿 3D 摄像 机 对 动画 进行 跟踪 拍摄 ， 如 图 6-133 所 示 。 
@ 【分 析 】: 当 导 入 的 视频 加 入 特效 显示 时 ， 对 视频 进行 分 析 。 
@ 【取消 】: 当 对 对 象 进行 分 析 时 ， 如 果 需 要 停止 分 析 ， 可 以 单 击 【 取 消 】 按 钮 。 
@ 【拍摄 类 型 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 相 5 me = 

应 的 拍摄 类 型 ， 包括 【视图 的 固定 角 】【 水 平视 角 】 。 [四 

和 【指定 视角 】3 种 。 
@ 【水 平视 角 】: 设置 水 平视 角 的 角度 ， 当 拍摄 类 一 一- Re 

型 为 【指定 视角 】 时 才 可 用 。 
@ 【显示 轨迹 】: 设置 视频 的 显示 方式 , 包括 【2D 源 】 


和 【3D 以 解析 】。 
@ 【 浑 染 跟踪 点 】: 当 勾 选 该 复 选 框 时 ， 可 以 泻 染 
设置 的 跟踪 点 图 6-133 特效 参数 
@ 【跟踪 点 大 / : 设置 跟踪 点 的 大 小 。 
@ 【目标 大 小 】: 设置 目标 的 大 小 。 
@ 【创建 摄像 机 】: 用 于 在 【合成 】 面 板 中 设置 摄像 机 。 
@ 【高 级 】: 设置 跟踪 器 的 高 级 设置 。 
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国 6.2.2 3D 眼镜 特效 


【3D 眼镜】 特效 主要 是 创建 虚拟 的 三 维 空间 ， 并 将 两 个 图 层 中 的 图 像 合 到 一 个 层 中 ， 其 
参数 和 效果 如 图 6-134、 图 6-135 所 示 。 


图 6-134 特效 参数 图 6-135 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【 左 视图 】: 用 于 指定 左边 显示 的 图 像 层 。 
@ 【 右 视 图 】: 用 于 指定 右边 显示 的 图 像 层 。 
4 【场景 融合 】: 用 于 设置 左右 两 个 视图 的 融合 。 
4 【垂直 对 齐 】: 用 于 设置 垂直 两 个 视图 的 融合 。 
4 【单位 】: 设置 图 像 的 单位 ， 包 括 【 像 素 】 和 【 源 的 %】。 
4 【左右 互 换 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 将 对 左右 两 边 的 图 像 进行 互 换 。 
@ 【3D 视 图 】: 定义 视图 的 模式 , 包括 【立体 图 像 对 】【 上 下 【隔行 交错 高 场 在 左 ， 
低 场 在 右 】 等 9 种 模式 。 【立体 图 像 对 】【 平 衡 左 红 右 绿 】【 平 衡 红 蓝 染色 】 模 式 效果 ， 


如 图 6-136 所 示 。 


图 6-136 不 同 的 3D 视图 
@ 【平衡 】: 设置 【3D 视图 】 选 项 中 平衡 模式 的 平衡 值 。 


国 6.2.3 CC Cylinder ( CC 圆柱 体 ) 特效 


【CC Cylinder (CC 圆柱 体 ) 〗】 特 效 将 二 维 图 像 模拟 为 三 维 


柱 体 效果 其 参数 和 效果 如 医 


加 


Er 


6-137、 图 6-138 所 示 。 


图 6-137 特效 参数 图 6-138 添加 前 后 对 比 效果 
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@ 【Radius (半径 ) 】: 用 于 设置 模拟 的 轴 圆 柱 体 的 半径 ， 当 半径 为 100 和 200 时 的 效 
果 如 图 6-139 所 示 。 

@ 【Position 〈 位 置 ) 】: 用 于 调节 圆柱 体 在 画面 中 的 位 置 变 化 ， 包 括 Position X (XX 轴 
位 置 ) 、PositionY (Y 轴 位 置 ) 和 Position Z (装修 轴 位 置 ) 。 

@ 【Rotation (旋转 ) 】: 设置 圆柱 体 的 旋转 角度 。 

@ 【Render( 泻 染 ) 】: 设置 图 像 的 泻 染 部 位 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 设置 泻 染 类 型 ， 
包括 Full (全 部 ) 、Outside (外侧 ) 和 Inside (内侧 》3 种 。 

@ 【Linger (光照 ) 】: 设置 光照 。 
多 【Light Intensity《〈 光 强度 ) 】: 用 于 设置 照明 灯光 的 强度 ， 光 强度 为 100 和 200 

时 的 效果 如 图 6-140 所 示 。 

4 【Light Color 〈 光 颜色 ) 】: 用 于 设置 灯光 的 颜色 。 
4 【Light Higher (灯光 高 度 )】: 用 于 设置 灯光 的 高 度 。 


多 【Light Direction (照明 方向 ) 】: 用 于 设置 照明 的 方向 。 


图 6-139 不 同 半径 的 效果 图 6-140 不 同 光 强度 的 效果 


@ 【Shading 阴影】: 用 于 设置 图 像 的 阴影 。 
【Ambient (环境 ) 】: 用 于 设置 环境 光 的 强度 。 数值 越 大 模拟 的 圆柱 体 整 体 越 亮 ， 
当 数 值 为 100 和 200 时 的 效果 如 图 6-141 所 示 。 
4 【Diffuse (扩散 ) 】〗: 设置 照明 灯光 的 扩散 程度 。 
4 【Specular (反射 ) 】: 号 
设置 模拟 圆柱 体 的 反射 强度 。 
久 【Roughness (粗糙 度 ) 】: py 


设置 模拟 圆柱 体 效果 的 粗 
粹 程度 。 : 
4 【Metal (质感 ) 】: 设 全 
置 模拟 圆柱 体 产生 金属 效果 的 4: 
程度 。 图 6-141 设置 不 同 环境 下 光 强 度 效 果 


国 6.2.4 CCSphere ( CC 球 ) 特效 
【CC Sphere (CC 球 ) 】 特效 , 将 二 维 图 像 模拟 成 三 维 球体 效果 ,其 参数 和 效果 如 图 6-142、 
恒 6-143 所 示 。 


出 


图 6-142 ”特效 参数 图 6-143 ”添加 前 后 对 比 效 果 
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@ 【Rotation( 旋 转 ) 上 用 于 设置 图 像 对 象 在 不 同 轴 上 的 旋转 , 包括 【Rotation X(X 轴 旋转 )】 
【RotationY 〈Y 轴 旋 转 ) 】 和 【Rotation Z 装修 轴 旋 转 】。 


@ 【Radius (半径 ) 】: 设置 球体 的 半径 。 
@ 【Offset ( 偏 移 ) 】: 设置 球体 的 位 置 变换 。 
@ 【Render( 泻 染 ) 】: 用 于 设置 球体 的 显示 ， 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 选择 【Full ( 整 


体 ) 】【Outside (外 部 ) 】 和 【JInside (内 部 ) 】。 


转 6.2.5 CC Spotlight ( CC 聚光灯 ) 特效 


【CC Spotlight (CC 聚光灯 ) 】〗 特 效 主 要 用 来 模拟 聚光灯 照射 的 效果 其 参数 和 效果 如 攻 


6-144、 图 6-145 所 示 


图 6-144 ”特效 参数 图 6-145 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【From (开始 ) 】: 设置 聚光灯 开始 点 的 位 置 ， 可 以 控制 灯光 范围 的 大 小 。 
@ 【To (结束 ) 】: 设置 聚光灯 结束 点 的 位 置 。 
@ 【Height (高 度 ) 】: 用 于 设置 聚光灯 照射 点 的 高 度 。 
@ 【Cone Angle( 边 角 ) 】: 用 于 调整 聚光灯 照射 的 范围 ， 当 将 边 角 设 置 为 10 和 20 时 


的 效果 如 图 6-146 所 示 。 


图 6-146 设置 边 角 不 同 的 效果 
@ 【Edges Softness (边缘 骤 化 ) 】: 设置 聚光灯 效果 边缘 的 柔 化 程度 ， 数 值 越 大 
边缘 越 模糊 ， 如 图 6-147 所 示 。 


图 6-147 ”设置 不 同 边缘 桑 化 效果 


@ 【Intensity (亮度 ) 】: 用 于 设置 灯光 以 外 部 分 的 不 透明 度 。 
@ 【Render( 泻 染 ) 】: 从 右 侧 的 下 拉 列 表 中 可 以 设置 不 同 的 泻 染 类 型 。 
@ 【Gel Layer ( 渡 光 层 ) 】: 设置 聚光灯 的 滤 光 层 , 包括 【Gel Only ( 仅 滤 光 ) 】【 Gel 


Add (增加 滤 光 ) 】【Gel Add+ 〈 增 加 滤 


+) 】 和 【Gel Showdown 〈 滤 光阴 影 ) 】。 
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【光源 】: 用 于 调整 光源 的 位 置 。 

【投影 距离 】: 用 于 设置 阴影 的 投射 距离 。 
【柔和 度 】: 用 于 设置 阴影 边缘 的 柔和 程度 。 
【 泻 染 】: 用 于 设置 不 同 的 泻 染 方式 ， 包 括 【 规 则 】【 玻 璃 边缘 】2 种 。 
【颜色 影响 】: 用 于 设置 玻璃 边缘 效果 的 影响 程度 。 

【 仅 阴 影 】: 勾 选 该 复 选 框 将 只 显示 阴影 部 分 。 

【调整 图 层 大 小 】: 勾 选 该 复 选 框 可 以 对 图 层 图 像 的 大 小 进行 调整 。 


国 6.2.8 投影 特效 


【投影 】 特 效 与 放射 阴影 特效 的 效果 类 似 ， 阴 影 特效 是 在 层 的 后 面 产 生 阴 影 ， 同 时 所 7 
生 的 阴影 形状 也 是 由 Alpha 通道 决定 的 ， 其 参数 和 效果 如 图 6-153、 图 6-154 所 示 。 


Ly 人 
3 


ST Say 
图 6-153 ”特效 参数 图 6-154 ”添加 前 后 不 同 效果 
@ 【阴影 颜色 】: 用 于 设置 阴影 的 颜色 。 
@ 【不 透明 度 】: 设置 阴影 的 不 透明 度 。 
@ 【方向 】: 用 于 调整 阴影 所 产生 的 方向 。 
@ 【距离 】: 用 于 设置 阴影 与 图 像 的 距离 。 
@ 【和 柔和 度 】: 用 于 设置 阴影 边缘 的 柔 化 程度 。 
@ 【 仅 阴影 】: 勾 选 复 选 框 将 只 显示 阴影 。 


国 6.2.9 ”斜面 Alpha 特效 


【和 斜面 Alpha】 特 效 是 通过 图 像 的 Alpha 通道 使 图 像 的 边缘 产生 倾斜 度 ， 看 上 去 就 像 三 维 
效果 ， 其 参数 和 效果 如 图 6-155、 图 6-156 所 示 。 


图 6-155 特效 参数 图 6-156 添加 前 后 不 同 效果 
@ 【边缘 厚度 】: 设置 图 像 边 缘 的 厚度 。 
@ 【灯光 角度 】: 调整 照明 灯光 的 方向 。 
@ 【灯光 颜色 】: 设置 照明 灯光 的 颜色 。 
@ 【灯光 强度 】: 设置 照明 灯光 的 强度 。 


图 6.2.6 边缘 斜面 特效 


【边缘 斜面 】 特 效 通 过 对 图 像 的 边缘 进行 设置 ， 使 其 产生 立体 效果 ， 其 参数 和 效果 如 
图 6-148、 图 6-149 所 示 。 


图 6-148 特效 参数 图 6-149 添加 前 后 不 同 效果 
@ 【边缘 厚度 】: 用 于 设置 图 像 边缘 的 厚度 ， 如 图 6-150 所 示 。 
@ 【灯光 角度 】: 调整 照明 灯光 的 方向 。 
@ 【灯光 颜色 】: 设置 照明 灯光 的 颜色 。 
@ 【灯光 强度 】: 用 于 设置 照明 灯光 的 强度 。 


图 6-150 设置 不 同 厚度 的 效果 


国 6.2.7 径 向 阴影 特效 
【 径 向 阴影 】 特 效 模拟 灯光 照射 在 图 像 上 ， 并 从 边缘 向 其 背后 呈 放 射 状 阴影 ， 阴 影 的 形 
状 由 图 像 的 Alpha 通道 决定 ， 其 参数 和 效果 如 图 6-151、 图 6-152 所 示 。 


图 6-151 参数 特效 图 6-152 添加 前 后 不 同 效果 
@ 【阴影 颜色 】: 用 于 设置 阴影 的 颜色 。 


@ 【不 透明 度 】: 设置 阴影 的 透明 


尊 
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项 目 练习 1: 制作 流光 线条 动画 
效果 展示 : 见 图 6-157 


6-157 ”制作 流光 线条 动画 


操作 要 领 : 
(1) 新 建 合成 【光线 】 并 创建 【纯色 】， 在 【纯色 】 图 层 上 用 【钢笔 】 工 具 创 建 线条 蒙 版 。 
(2) 为 纯色 添加 【勾画 】 和 【发 光 】 特效 ， 并 设置 参数 和 关键 帧 ,复制 【纯色 】 图 层 。 
(3) 再 次 创建 合成 【流动 光线 】 并 创建 【纯色 】， 为 【纯色 】 添 加 【梯度 渐变 】 特 效 ， 并 
设置 参数 ， 作 为 背景 。 
(4) 在 【项 目 】 面 板 中 将 【光线 】 合 成 拖 钨 到 【流动 光线 】 合 成 中 ， 为 【光线 】 添 加 【 灌 
流 置换 】 特 效 ， 并 复制 该 图 层 。 


项 目 练习 2: 制作 水 面 波纹 效果 


效果 展示 : 见 图 6-158 


ee 


图 6-158 ”制作 水 面 波纹 效果 


操作 要 领 : 
(1) 新 建 【 合 成 】 并 添加 素材 。 
(2) 设置 【变换 】 参 数 ， 添 加 【波纹 】 特 效 。 
(3) 设置 【波纹 】 特 效 的 参数 。 


ER 
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在 影视 制作 中 ， 需 要 对 图 像 的 颜色 进行 调整 ， 色 主要 是 对 
图 像 的 明暗 、 对 比 度 、 饱 和 度 以 及 色相 等 进行 调整 ， 以 达到 改 
善 图 像 质量 和 控制 影片 色彩 信息 的 目的 ， 使 视频 画面 效果 更 加 
理想 。 


图 基础 知识 

【亮度 和 对 比 度 】 特 效 【三 色调 】 特效 

重点 知识 

【 色 阶 】 特 效 【色相 / 饱和 度 】 特 效 
图 重点 知识 

【阴影 / 高 光 】 特 效 【照片 滤 镜 】 特 效 


案例 预览 


彩虹 节 也 只 花 第 动人 间 下 


制作 暖 光 效 果 更 换 背 景 风格 
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层 模式 改变 了 层 上 某 些 颜色 的 显 
示 ， 所 选择 的 模式 类 型 决定 了 层 的 颜 
色 如 何 显示 ， 即 层 模式 是 基于 上 下 层 
的 颜色 值 的 运算 。 下 面 就 来 介绍 图 层 
混合 模式 的 类 型 。 

【正常 】: 当 适 明度 设置 为 
100% 时 ， 此 合成 模式 将 根据 Alpha 
通道 正常 显示 当前 层 ， 并 且 此 层 的 显 
示 不 受 其 他 层 的 影响 。 当 延明 度 设置 
小 于 100% 时 ， 当 前 层 的 每 一 个 像素 
点 的 颜色 都 将 受到 其 他 层 的 影响 。 

【溶解 】: 该 模式 ， 将 会 把 溶解 
的 透明 度 作 为 混合 色 的 像素 百分比 ， 
并 按 此 比 把 混合 色 放 于 基色 之 上 ( 基 
色 是 图 层 混 合 之 前 位 于 原 处 的 色彩 或 
图 像 ， 是 被 溶解 于 基准 色 或 图 像 之 上 
的 色彩 或 图 像 ) ， 随 着 顶层 图 层 透明 
度数 值 的 变化 ， 杂 色 的 浓度 也 会 发 生 
变化 。 

【动态 抖动 溶解 】: 该 模式 与 【 溶 
解 】 模 式 相 同 ， 但 它 对 图 层 间 的 融合 
区 域 进行 了 随机 动画 。 

【 变 暗 】: 该 模式 用 于 查看 每 个 
颜色 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 选择 原色 
或 混合 色 中 较 瞳 的 颜色 作为 结果 色 ， 
比 混合 色 亮 的 像素 将 被 替换 ， 而 比 混 
合 色 瞳 的 像素 保持 不 变 。 

【 相 乘 】: 该 模式 为 一 种 减 色 模 
式 ， 将 底 色 与 层 颜 色相 来 ， 形 成 一 种 
光线 透 过 两 张 登 加 在 一 起 的 幻灯 片 效 
果 。 任 何 颜 色 与 黑色 相 乘 都 产生 黑色 
与 白色 相 乘 则 保持 不 变 。 

【颜色 加 深 】: 该 模式 类 似 于 【 相 
乘 】 混 合 模式 ， 但 不 同 的 是 ， 它 会 根 
据 登 加 的 像素 颜色 相应 地 增加 底层 的 
对 比 度 ， 和 和 白色 混合 时 没有 效果 。 

【典型 颜色 加 深 】: 该 模式 通过 


知识 全 流 J 


增加 对 比 度 ， 使 基色 变 瞳 以 反映 混合 
色 ， 优 于 【颜色 加 深 】〗】 模 式 。 

【线性 加 深 】: 该 模式 可 以 查看 
每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 通过 减 小 
亮度 使 当前 层 变 瞳 ， 以 反映 下 一 层 的 
颜色 ， 下 一 层 与 当前 层 上 的 白色 混合 
后 将 不 会 产生 变化 ， 与 黑色 混合 后 将 
显示 黑色 。 

【 较 深 的 颜色 】: 该 模式 用 于 显 
示 两 个 图 层 的 色彩 瞳 的 部 分 。 

【 相 加 】: 该 模式 将 基色 与 层 颜 
色相 加 ， 得 到 更 明亮 的 颜色 。 层 颜色 
为 纯 黑 或 基色 为 纯 白 时 ， 都 不 会 发 生 
变化 。 

【 变 亮 】: 该 模式 和 【 较 深 的 关 
色 】 混 合 模式 相反 ， 使 用 该 混合 模式 
时 ， 比 较 相 互 混合 的 像素 亮度 ， 将 混 
合 颜色 中 较 亮 的 像素 保留 起 来 ， 而 其 
他 较 暗 的 像素 则 被 替代 。 

【屏幕 】: 该 模式 可 制作 出 与 【 相 
来 】 混 合 模式 相反 的 效果 ,在 图 像 中 ， 
白色 的 部 分 在 结果 中 仍 是 白色 ， 黑 色 
的 部 分 在 结果 中 显示 出 另 一 幅 图 像 相 
同位 置 的 部 分 。 

【颜色 减 淡 】: 该 模式 通过 减 小 
对 比 度 ， 使 基色 变 亮 以 反映 混合 色 。 
如 果 混 合 色 为 黑色 则 不 产生 变化 ， 画 
面 整体 变 亮 。 

【典型 颜色 减 淡 】: 该 模式 通过 
减 小 对 比 度 ， 使 基色 变 亮 以 反映 混合 
色 ， 优 于 【颜色 减 淡 】 模 式 。 

【线性 减 淡 】: 该 模式 用 于 查看 
每 个 通道 中 的 颜色 信息 ， 并 通过 增加 
亮度 使 基色 变 亮 以 反映 混合 色 。 与 黑 
色 混 合 后 不 发 生变 化 。 

【 较 浅 的 颜色 】: 该 模式 用 于 显 
示 两 个 图 层 亮 度 较 大 的 色彩 。 
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【 入 门 必 练 】 复 古 怀旧 蝴蝶 动画 效果 


本 案例 将 介绍 如 何 制 
作 复 古 怀旧 蝴蝶 动画 效果 。 
首先 在 【时 间 轴 】 面 板 上 添 
加 素材 视频 ， 然 后 在 图 层 上 
添加 【颜色 平衡 】 效 果 ， 最 
后 设置 背景 图 层 的 【不 透明 
度 】 和 关键 帧 。 效 果 如 图 7-1 
所 示 。 


图 7-1 完成 后 的 效果 

(OD 在 【项 目 】 面 板 中 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建 合 成 】 命 令 。 
在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 ,将 【合成 名 称 】 输 入 为 【复古 怀旧 蝴蝶 】， 【宽度 】 
和 【高 度 】 分 别 设置 为 4224、2376, 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】, 【 帧 速率 】 
设置 为 25，【 分 辩 率 】 设 置 为 【四 分 之 一 】， 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:15:00， 单 击 
【确定 】 按 钮 ， 如 图 7-2 所 示 。 
在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 ， 选 择 随 书 配备 资 
源 中 的 “复古 蝴蝶 .mp4 和 梦幻 炫 酷 蝴蝶 .mov” 视 频 素材 ， 将 复古 蝴蝶 mp4 素材 添 力 
到 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 【缩放 】 设 置 为 223%， 如 图 7-3 所 示 。 


图 7-2 【合成 设置 ] 对 话 框 图 7-3 “添加 素材 图 层 

将 当前 时 间 设 置 为 0.00:00:00， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 单 击 左 侧 的 秒表 按钮 图 
如 图 7-4 所 示 。 

《3 将 当前 时 间 设置 为 0:00:02:01， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 90%， 如 图 7-5 所 示 。 


图 7-4 设置 【 不 透明 度 ] 参数 图 7-5 设置 【不 透明 度 】 参数 


【 登 加 】: 该 模式 复合 或 过 滤 颜 
色 ， 具 体 取决 于 基色 。 颜 色 在 现 有 
像素 上 登 加 ， 同 时 保留 基色 的 明暗 
对 比 。 该 模式 对 于 中 间 色 调 影响 较 明 
显 ， 对 于 高 亮度 区 域 和 瞳 调 区 域 影 响 
不 大 。 

【 杀 光 】: 该 模式 使 颜色 变 亮 或 
变 暗 ， 具 体 取决 于 混合 色 。 如 果 混 合 
色 比 50% 灰 色 亮 ， 则 图 像 变 亮 。 如 
果 混 合 色 比 50% 友 色 瞳 , 则 图 像 变 暗 。 
用 纯 黑 色 或 纯 和 白色 绘画 会 产生 明显 较 
瞳 或 较 亮 的 区 域 ， 但 不 会 产生 纯 黑 色 
或 纯 和 白色 。 

【 强 光 】: 该 模式 模拟 强 光 照射 ， 
复合 或 过 滤 颜 色 , 具体 取决 于 混合 色 。 
如 果 混 合 色 比 50% 友 色 亮 ， 则 图 像 
变 亮 ， 就 像 过 滤 后 的 效果 。 这 对 于 向 
图 像 中 添加 高 光 非 常 有 用 。 如 果 混 合 
色 比 50% 友 色 暗 ， 则 图 像 变 暗 ， 就 
像 复合 后 的 效果 。 这 对 于 向 图 像 添加 
瞳 调 非常 有 用 。 用 纯 黑 色 或 纯 白 色 绘 
画 会 产生 纯 黑 色 或 纯 白 色 。 

【线性 光 】: 该 模式 通过 减 小 或 
增加 亮度 来 加 深 或 减 淡 颜 色 ， 具 体 取 
决 于 混合 色 。 

【亮光 】: 该 模式 通过 减 小 或 加 
深 对 比 度 来 加 深 或 碱 淡 颜色 ,具体 取 
决 于 混合 色 ， 如 果 混 合 色 比 50% 的 
灰色 亮 ， 则 通过 减 小 对 比 度 来 使 图 像 
变 亮 ， 如 果 混 合 色 比 50%6 的 灰色 有 瞳 ， 
则 通过 增加 对 比 度 来 使 图 像 变 暗 。 

【点 光 】: 该 模式 通过 增加 或 减 
小 对 比 度 来 加 深 或 碱 淡 颜 色 ， 具 体 取 
决 于 混合 色 。 

【纯色 混合 】: 该 模式 产生 一 种 
强烈 的 色彩 混合 效果 ， 图 层 中 亮度 区 
域 变 得 更 亮 ,， 暗 调 区 域 颜色 变 得 更 深 。 

【 差 值 】: 该 模式 用 于 从 基色 中 


人 、 


减 去 混合 色 , 或 从 混合 色 中 减 去 基色 ， 
具体 取决 于 亮度 值 大 的 颜色 。 与 白色 
混合 基色 值 会 反 转 ， 与 黑色 混合 不 会 
产生 变化 。 

【典型 差 值 】: 该 模式 用 于 从 基 
色 中 减 去 混合 色 ， 或 从 混合 色 中 减 去 
基色 ， 优 于 【插值 】 模 式 。 

【排除 】: 该 模式 与 【 差 值 】 模 
式 相似 ， 但 对 比 度 要 更 低 一 些 。 

【 相 减 】: 该 模式 用 于 将 黑色 、 
灰色 部 分 加 深 ， 完 全 徐 盖 和 白色 。 

【 相 除 】: 该 模式 用 于 将 白色 徐 
盖 黑 色 ， 把 灰 度 部 分 的 亮度 进行 相应 
提高 。 

【色相 位 】: 该 模式 用 基色 的 亮 
度 和 饱和 度 以 及 混合 色 的 色相 创建 结 
果 色 。 

【饱和 度 】: 该 模式 用 基色 的 亮 
度 和 色相 ， 以 及 层 颜 色 的 饱和 度 创建 
结果 颜色 ， 如 果 底 色 为 灰 度 区 域 ， 用 
此 模式 不 会 引起 变化 。 

【颜色 】: 该 模式 用 基色 的 亮度 
以 及 混合 色 的 色相 和 饱和 度 创建 结果 
色 ， 保 留 了 图 像 中 的 友 阶 ， 可 很 好 地 
对 单 色 图 像 上 色 和 彩色 图 像 着 色 。 

【发 光度 】: 该 模式 用 基色 的 色 
相 和 饱和 度 以 及 混合 色 的 亮度 创建 结 
有 果 色 。 

【模版 Alpha】: 该 模式 可 以 使 
模版 层 的 Alpha 通 道 影响 到 下 方 的 层 。 

【模版 亮度 】: 该 模式 通过 模版 层 
的 像素 亮度 显示 多 个 层 。 使 用 该 模式 ， 层 
中 较 暗 的 像素 比较 亮 的 像素 更 透明 。 

【 轮 廊 Alpha】: 该 模式 将 下 层 
图 像 根 据 模 板 层 的 Alpha 通道 生成 图 
像 的 显示 范围 。 

【轮廓 亮 度 】: 在 该 模式 下 ， 层 
中 较 亮 的 像素 会 比较 暗 的 像素 透明 。 
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【 登 加 】: 该 模式 复合 或 过 滤 颜 
色 ， 具 体 取决 于 基色 。 颜 色 在 现 有 
像素 上 登 加 ， 同 时 保留 基色 的 明暗 
对 比 。 该 模式 对 于 中 间 色 调 影响 较 明 
显 ， 对 于 高 亮度 区 域 和 瞳 调 区 域 影 响 
不 大 。 

【 杀 光 】: 该 模式 使 颜色 变 亮 或 
变 暗 ， 具 体 取决 于 混合 色 。 如 果 混 合 
色 比 50% 灰 色 亮 ， 则 图 像 变 亮 。 如 
果 混 合 色 比 50% 友 色 瞳 , 则 图 像 变 暗 。 
用 纯 黑 色 或 纯 和 白色 绘画 会 产生 明显 较 
瞳 或 较 亮 的 区 域 ， 但 不 会 产生 纯 黑 色 
或 纯 和 白色 。 

【 强 光 】: 该 模式 模拟 强 光 照射 ， 
复合 或 过 滤 颜 色 , 具体 取决 于 混合 色 。 
如 果 混 合 色 比 50% 友 色 亮 ， 则 图 像 
变 亮 ， 就 像 过 滤 后 的 效果 。 这 对 于 向 
图 像 中 添加 高 光 非 常 有 用 。 如 果 混 合 
色 比 50% 友 色 暗 ， 则 图 像 变 暗 ， 就 
像 复合 后 的 效果 。 这 对 于 向 图 像 添加 
瞳 调 非常 有 用 。 用 纯 黑 色 或 纯 白 色 绘 
画 会 产生 纯 黑 色 或 纯 白 色 。 

【线性 光 】: 该 模式 通过 减 小 或 
增加 亮度 来 加 深 或 减 淡 颜 色 ， 具 体 取 
决 于 混合 色 。 

【亮光 】: 该 模式 通过 减 小 或 加 
深 对 比 度 来 加 深 或 碱 淡 颜色 ,具体 取 
决 于 混合 色 ， 如 果 混 合 色 比 50% 的 
灰色 亮 ， 则 通过 减 小 对 比 度 来 使 图 像 
变 亮 ， 如 果 混 合 色 比 50%6 的 灰色 有 瞳 ， 
则 通过 增加 对 比 度 来 使 图 像 变 暗 。 

【点 光 】: 该 模式 通过 增加 或 减 
小 对 比 度 来 加 深 或 碱 淡 颜 色 ， 具 体 取 
决 于 混合 色 。 

【纯色 混合 】: 该 模式 产生 一 种 
强烈 的 色彩 混合 效果 ， 图 层 中 亮度 区 
域 变 得 更 亮 ,， 暗 调 区 域 颜色 变 得 更 深 。 

【 差 值 】: 该 模式 用 于 从 基色 中 


人 、 


减 去 混合 色 , 或 从 混合 色 中 减 去 基色 ， 
具体 取决 于 亮度 值 大 的 颜色 。 与 白色 
混合 基色 值 会 反 转 ， 与 黑色 混合 不 会 
产生 变化 。 

【典型 差 值 】: 该 模式 用 于 从 基 
色 中 减 去 混合 色 ， 或 从 混合 色 中 减 去 
基色 ， 优 于 【插值 】 模 式 。 

【排除 】: 该 模式 与 【 差 值 】 模 
式 相似 ， 但 对 比 度 要 更 低 一 些 。 

【 相 减 】: 该 模式 用 于 将 黑色 、 
灰色 部 分 加 深 ， 完 全 徐 盖 和 白色 。 

【 相 除 】: 该 模式 用 于 将 白色 徐 
盖 黑 色 ， 把 灰 度 部 分 的 亮度 进行 相应 
提高 。 

【色相 位 】: 该 模式 用 基色 的 亮 
度 和 饱和 度 以 及 混合 色 的 色相 创建 结 
果 色 。 

【饱和 度 】: 该 模式 用 基色 的 亮 
度 和 色相 ， 以 及 层 颜 色 的 饱和 度 创建 
结果 颜色 ， 如 果 底 色 为 灰 度 区 域 ， 用 
此 模式 不 会 引起 变化 。 

【颜色 】: 该 模式 用 基色 的 亮度 
以 及 混合 色 的 色相 和 饱和 度 创建 结果 
色 ， 保 留 了 图 像 中 的 友 阶 ， 可 很 好 地 
对 单 色 图 像 上 色 和 彩色 图 像 着 色 。 

【发 光度 】: 该 模式 用 基色 的 色 
相 和 饱和 度 以 及 混合 色 的 亮度 创建 结 
有 果 色 。 

【模版 Alpha】: 该 模式 可 以 使 
模版 层 的 Alpha 通 道 影响 到 下 方 的 层 。 

【模版 亮度 】: 该 模式 通过 模版 层 
的 像素 亮度 显示 多 个 层 。 使 用 该 模式 ， 层 
中 较 暗 的 像素 比较 亮 的 像素 更 透明 。 

【 轮 廊 Alpha】: 该 模式 将 下 层 
图 像 根 据 模 板 层 的 Alpha 通道 生成 图 
像 的 显示 范围 。 

【轮廓 亮 度 】: 在 该 模式 下 ， 层 
中 较 亮 的 像素 会 比较 暗 的 像素 透明 。 
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After Effects CC2018 图 像 调 色 一 一 复古 怀旧 蝴蝶 动画 效果 


人 本 
【添加 Alpha】: 该 模式 用 于 将 底层 与 目标 层 的 Alpha 通道 共同 建立 一 个 无 

痕迹 的 选 明 区 域 。 

| 【冷光 预科 】: 该 模式 可 以 将 层 的 透明 区 域 像素 和 底层 共同 作用 ， 使 Alpha | 

家 、 通 道具 有 边缘 透镜 和 光亮 效果 。 ; 


将 【梦幻 炫 酷 蝴蝶 .mov】 添 加 到 【时 间 轴 ]】 面板 项 层 ， 将 【缩放 】 设置 为 
333， 在 该 视频 右 侧 的 时 间 轴 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【混合 模式 】 
I1【 强 光 】 命 令 ， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 20， 如 图 7-6 所 示 。 
《ID 选中 【梦幻 炫 酷 蝴蝶 mov】 层 ， 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】| 【颜色 校正 】| 【颜色 平衡 】 
命令 。 在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 将 【阴影 绿色 平衡 】 设 置 为 28.0，【 中 间 调 绿色 平衡 】 
设置 为 10.0,【 高 光 红色 平衡 ] 设置 为 30.0,【 高 光 绿色 平衡 设置 为 15.0, 如 图 7-7 所 示 。 


图 7-6 设置 【模式 】 


【颜色 平衡 】 效 果 可 更 改 图 像 阴 影 、 中 间 调 和 高 光 中 的 红色 、 绿 色 和 蓝 色 
| 数量 。【 保 持 发 光度 】 选 项 用 于 在 更 改 颜色 时 ,保持 图 像 的 平均 亮度 。 此 控件 
时 可 保持 图 像 的 色调 平衡 。 此 效果 适用 于 8-bpc 和 16-bpc 颜色 。 


《8 使 用 【 横 排 文字 工具 】 辆 输入 文本 “ 彩 蝶 双飞 翼 花香 动人 间 ”， 将 【字体 】 设置 
为 汉 仪 雁 锣 体 简 , 将 【字体 大 小 】 设 置 为 230,【 字 体 颜 色 】 设置 为 1D1900, 如 图 7-8 示 。 
《四 将 当前 时 间 设置 为 0:00:00:00, 将 【 锚 点 】 设置 为 1311、-69,【 位 置 ] 设置 为 -413、 
2625， 单 击 【 位 置 】 左 侈 的 秒表 按钮 图 ， 如 图 7-9 所 示 。 
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7-8 设置 字体 图 7-9 设置 【 锚 点 】 和 [位 置 ] 参数 


单 击 【 段 落 】 面 板 中 的 【 左 对 齐 文 本 ) 转 按 知 , 将 【 锚 点 】 设 置 为 左 对 齐 样式 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:05:22， 
将 【位 置 】 设 置 为 2073、1050， 如 


图 7-10 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 


将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 


图 7-12 所 示 。 


单 击 左 

侧 的 秒表 按钮 图 ， 如 图 7-11 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:19， 

将 【不 透明 度 】 设 置 为 100%， 如 


在 颜色 校正 中 包含 34 种 特效 ， 它 们 集中 了 AE 中 最 强大 的 图 像 效 果 修 正 特 效 。 通 过 版 本 


的 不 断 升 级 ， 其 中 的 一 些 特效 得 到 了 很 大 程度 的 完 
选择 【颜色 校正 】 特 效 有 


善 ， 从 而 为 


户 提供 了 更 好 的 工作 平台 。 


以 下 两 种 方法 : 


@ 在 菜单 栏 中 执行 【效果 】| 【颜色 校正 】 命 


如 图 7-13 


所 示 。 


令 , 在 弹出 


的 子 菜 单 栏 中 选择 相应 的 特效 ， 


@ 在 【效果 和 预 设 】 面 


中 单 击 【 颜 色 校 了 


选择 相应 


的 特效 ， 如 


网 新 


7-14 所 示 。 


E】 左 侧 的 


拉 三 角 按钮 ， 在 打开 的 列表 中 


/187 
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国 7.1.2 【CC Color Neutralizer ( CC 彩色 中 和 器 ) 】 特 效 


【CC Color Neutralizer (CC 采 


色 中 和 器 ) 】 特 效 与 【CC Color Offset (CC 色彩 偏 移 ) 】 
进行 调整 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-18、 图 7-19 所 示 。 


特效 相似 ， 可 以 对 图 像 中 的 色 条 


图 7-18 特效 参数 图 7-19 添加 前 后 对 比 效果 


转 7.1.3 【CC Kernel ( CC 内核 ) 】 特 效 


【CC Kemel (CC 内 核 ) 】 特 效用 于 调节 素材 的 亮度 ， 以 达到 校 色 的 目的 ， 其 参数 和 效果 
如 图 7-20、 图 7-21 所 示 。 


图 7-20 ”特效 参数 图 7-21 添加 前 后 对 比 效果 


国 7.1.4 【CCToner (CC 调 色 ) ]】 特效 


【CC Toner (CC 调 色 ) 】 特 效 通过 对 原 图 的 高 光 颜色 、 中 间 色 调和 阴影 颜色 的 调节 来 改 
变 图 像 的 颜色 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-22、 图 7-23 所 示 。 


图 7-22 特效 参数 图 7-23 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【Highlights (高 光 ) 】: 该 选 设置 图 像 的 高 光 颜 色 。 
@ 【Midtons (中 间 ) 】: 设置 图 像 的 中 间 色 调 。 
@ 【Shadows (阴影)】: 该 选项 用 于 设置 图 像 的 阴影 颜色 。 
@ 【Blend w Original (混合 初始 状态 ) 】: 该 选项 用 于 调整 与 原 图 的 混合 程度 。 
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国 7.1.5 【PS 任意 映射 】 特 效 


【PS 任意 映射 】 特效 可 调整 图 像 色调 的 亮度 级 别 。 该 特效 
其 参数 和 效果 如 图 7-24、 图 7-25 所 示 。 


可 用 在 Photoshop 的 映像 文件 上 ， 


图 7-24 ”特效 参数 图 7-25 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【相位 】: 该 选项 用 于 设置 图 像 颜色 相位 置 。 
@ 【应 用 相位 映射 到 Alpha】: 勾 选 该 复 选 框 ， 将 应 用 外 部 的 相位 映射 贴图 到 该 层 的 


Alpha 通道 .如 果 确 定 的 映像 中 不 包含 Alpha 通道 , 则 会 为 当前 层 指 定 一 个 A 


并 用 默认 的 映像 指定 于 Alpha 通道 中 。 


pha 通道 ， 


在 【效果 控件 】 面 板 中 单 南 【 选 项 】 按 馈 可 以 打开 【加载 PS 任意 映射 】 对 


话 框 ， 可 在 对 话 框 中 调用 任意 影像 文件 。 


| 72 ”颜色 校正 特效 2 | 


国 7.2.1 【保留 颜色 】 特 效 


【保留 颜色 】 特 效 可 以 通过 设置 颜色 来 指定 图 像 中 保留 的 颜色 ， 将 其 他 的 颜色 转换 为 灰 


度 效果 ， 某 参数 和 效果 如 图 7-26、 图 7-27 所 示 。 


图 7-26 特效 参数 7-27 


添加 前 后 对 比 效果 
党 色 量 】: 该 选项 用 于 控制 保留 颜色 以 外 颜色 的 脱色 百分比 。 


要 保留 的 颜色 】: 该 选项 右 侧 的 色 块 或 吸管 可 设置 图 像 中 需要 保留 的 颜 


匹配 颜色 】: 该 选项 匹配 颜色 模式 。 


国 7.2.2 【更 改 为 颜色 】 特效 


【 
【 
【 容 差 】: 该 选项 用 于 调整 颜色 的 容 差 程度 ， 值 越 大 ， 
【 
【 


边缘 柔和 度 】: 该 选项 用 于 调整 保留 颜色 边缘 的 柔和 程度 。 


保留 的 颜色 就 越 多 。 


【更 改 为 颜色 】 特 效 是 通过 颜色 的 选择 ， 将 一 种 颜色 直接 改变 为 另 一 种 颜色 ， 
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法 上 
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图 7-13 【颜色 校正 ] 菜单 图 7-14 【效果 和 预 设 面板 


国 7.1.1 【CCColorOffset ( CC 色彩 偏 移 ) 】 特效 


【CC Color Offset (CC 色彩 偏 移 ) 】 特 效 可 以 对 
图 像 中 的 色彩 信息 进行 调整 ， 通 过 设置 各 个 通道 中 的 
颜色 相位 偏 移 来 获得 不 同 的 色彩 效果 , 如 图 7-15 所 示 。 

各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 

@ 【Red Phase/Green Phase/Blue Phase (红色 / 
绿色 / 蓝 色 相位 ) 】: 该 选项 用 于 调整 图 像 
红色、 绿色、 蓝 色 相位 的 位 置 ， 效 果 如 图 
7-16 所 示 。 
@ 【Overlow( 溢 出) 】: 该 图 7-15 特效 参数 
选项 用 于 设置 颜色 溢出 现象 
的 处 理 方式 ， 在 该 下 拉 列 表 
中 分 别 选择 【Wrap (包围 ) 】、 
【Solarize《〈 了 曝光 过 度 ) 】、 
【Polarize〈 偏 振 〉】3 个 不 
同 选 项 时 的 效果 如 图 7-17 
所 示 。 


图 7-16 调整 红 、 绿 、 蓝 色相 位 效果 


图 7-17 包围、 曝光 过 度 和 偏振 效果 
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与 【更 改 颜色 】 特 效 相似 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-28、 图 7-29 所 示 。 


图 7-28 特效 参数 图 7-29 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【 自 】: 该 选项 利用 色 块 或 吸管 来 设置 需要 蔡 换 的 颜色 。 

@ 【 收 件 人 】: 该 选项 通过 利用 色 块 或 吸管 来 设置 蔡 换 的 颜色 。 

@ 【更 改 】: 单 击 右 侧 选项 的 下 拉 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 车 换 颜色 的 基准 ， 
包括 【色相 】、【 色 相 和 亮度 】、【 色 相 和 饱和 度 】、【 色 相 、 亮 度 和 饱和 度 】 几 
个 选项 。 
【更 改 方式 】: 该 选项 用 于 设置 颜色 的 蔡 换 方式 ， 单 击 该 选项 右 侧 的 下 拉 三 角 按钮， 
在 弹出 的 下 拉 选 项 中 包括 【设置 为 颜色 】、【 变 换 为 颜色 】 两 种 选项 ; 

4 【设置 为 颜色 】 该 选项 用 于 将 受 影响 的 像素 直接 更 改 为 目标 颜色 。 
【变换 为 颜色 】 该 选项 用 于 使 用 HLS 插值 将 受 影响 的 像素 值 转变 为 目标 颜色 ; 
每 个 像素 的 更 改 量 取决 于 像素 的 颜色 接近 源 颜色 的 程度 。 

@ 【柔和 度 】: 该 选项 用 于 设置 蔡 换 颜色 后 的 柔和 程度 。 
@ 【查看 校正 庶 淖 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 可 以 将 蔡 换 后 的 颜色 变 为 蒙 版 的 形式 。 


国 7.2.3 【 更改 颜色 】 特效 


【更 改 颜色 】 特 效用 于 改变 图 像 中 某 种 颜色 区 域 的 色调 饱和 度 和 亮度 ， 可 通过 制定 某 
个 基色 和 设置 相似 值 来 确定 区 域 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-30、 图 7-31 所 示 。 


hs 


图 7-30 特效 参数 图 7-31 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【视图 】: 该 选项 用 于 选择 【合成 】 面板 的 预览 效果 模式 , 包括 【校正 的 图 层 】 和 【 颜 
校正 蒙 版 】。【 校 正 层 】: 该 选项 用 来 显示 【更 改 颜色 】 调 节 的 效果 ， 【色彩 校 
正 遮 罩 】 用 来 显示 层 上 哪个 部 分 被 修改 。 在 【色彩 校正 遮 罩 】 中 ， 白 色 区 域 为 转化 
最 多 的 区 域 ， 黑 色 区 域 为 转化 最 少 的 区 域 。 
@ 【色相 变换 】: 该 选项 用 于 设置 色调 ， 调 节 所 选 颜色 区 域 的 色彩 校准 
@ 【亮度 变换 】: 该 选项 用 于 设置 所 选 颜色 亮度 。 
@ 【饱和 度 变换 】: 该 选项 用 于 设置 所 选 颜色 饱和 度 。 


油 
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【要 更 改 的 颜色 】: 该 选项 用 于 选择 图 像 中 需要 调整 的 区 域 颜色 。 

【匹配 容 差 】: 该 选项 用 于 调节 颜色 匹配 的 相似 程 

【匹配 柔和 度 】: 该 选项 用 于 控制 修正 颜色 的 柔和 度 。 

【匹配 颜色 】: 该 选项 用 于 匹配 颜色 空间 。 包括 【使 用 RGB】【 使 用 色调 】【 使 用 色 度 】 
3 种 选项 。 

@ 【 反 转 色彩 校正 遮 罩 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 将 对 当前 颜色 调整 庶 章 的 区 域 进行 反 转 。 


国 7.2.4 【广播 颜色 】 特效 


【广播 颜色 】 特 效 主要 对 影片 像素 的 颜色 值 进行 测试 。 计 算 机 与 电视 为 色彩 有 很 大 区 别 ， 
为 了 使 图 像 信 号 能 正确 地 在 两 种 不 同 的 设备 中 传输 与 播放 ， 可 使 用 【广播 颜色 】 特 效 将 计算 


机 产生 的 颜色 亮度 或 饱和 度 降低 到 一 个 安全 值 , 从 而 使 图 像 正常 播放 , 其 参数 和 效果 如 图 7-32、 
图 7-33 所 示 。 


bi 


降 做 侈 和 谋 


图 7-32 特效 参数 图 7-33 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【广播 区 域 设置 】: 该 选项 用 于 设置 广播 标准 制式 ， 包 括 NTSC 和 PAL 2 种 制式 。 

@ 【确保 颜色 安全 的 方式 二 该 选项 用 于 选择 一 种 获得 安全 色彩 的 方式 , 包括 【降低 亮度 】 
【降低 色 饱 和 度 】【 非 安全 切断 】”，【 安 全 切断 】。 

@ 【最 大 信号 振幅 IRE】: 该 选项 用 于 限制 最 大 信号 幅度 ， 最 小 值 为 909， 最 大 值 
为 120。 


国 7.2.5 【黑色 和 白色 】 特效 


【黑色 和 白色 】 特 效 主要 是 通过 设置 原 图 像 中 相应 的 色 系 参数 ， 将 图 像 转化 为 黑白 或 
色 的 画面 效果 其 参数 和 效果 如 图 7-34、 图 7-35 所 示 。 


ll 


图 7-34 特效 参数 图 7-35 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【红色 /黄色 /绿色 /青色 / 蓝 色 /洋红 】: 该 选项 
数值 越 大 ， 图 像 中 该 色 系 区 域 越 亮 。 

@ 【淡色 】: 匀 选 该 复 选 框 ， 可 以 为 黑白 添加 单 色 效果 。 

@ 【色调 颜色 】: 该 选项 用 于 设置 图 像 的 着 色 颜 


设置 原 图 像 中 的 颜色 明暗 度 ; 


After Effects CC2018 图 像 调 色 一 一 复古 怀旧 蝴蝶 动画 效果 


国 7.2.9 【 曝光 度 】 特效 


【曝光 度 】 特 效用 于 调节 图 像 的 曝光 程度 ， 可 通过 选择 通道 来 设置 图 像 曝 光 的 通道 ， 其 


参数 和 效果 如 图 7-42、 图 7-43 所 示 。 


图 7-42 特效 参数 图 7-43 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【通道 】: 在 右 侧 下 拉 列 表 中 选择 要 曝光 的 通道 ， 包 括 【 主 要 通道 】 和 【单个 通道 】 

2 种 。 

【 主 】: 该 选项 主要 调整 整个 图 像 的 色彩 。 

【曝光 】:， 该 选项 用 于 设置 整体 画面 曝光 程度 。 

【补偿 】: 该 选项 用 于 设置 整体 画面 曝光 偏 移 量 。 

【Gamma 校正 】: 该 选项 用 于 设置 整体 画面 的 灰 度 值 。 

【红色 /绿色 / 蓝 色 】 该 选项 用 于 设置 每 个 RGB 色彩 通道 的 曝光 ,补偿 和 Gamma 校 正 。 

【不 使 用 线 线 光 转换 】: 勾 选 该 复 选 框 将 设置 线性 光 变 换 旁 路 。 


国 7.2.10 【曲线 】 特效 


【曲线 】 特 效用 于 调整 图 像 的 色调 和 明暗 度 ， 精 确 地 调整 高 光 、 阴 影 和 中 间 调 区 域 中 任 
意 一 点 的 色调 与 明暗 ， 该 特效 与 Photoshop 中 的 曲线 功能 相似 ， 可 对 图 像 的 各 个 通道 进行 控 


制 ， 调 节 图 像 色 调 范围 。 在 曲线 上 最 多 可 设置 16 个 控制 点 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-44、 图 7-45 
所 示 。 


图 7-44 ”特效 参数 图 7-45 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【通道 】: 可 在 下 拉 列 表 中 选择 调整 图 像 的 颜色 通道 , 包括 RGB 命令 、【 红 、 绿 、 蓝 】 
和 Alpha。 
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国 7.2.6 【 灰 度 系数 / 基 值 /增益 】 特 效 


【 灰 度 系数 / 基 值 /增益 】 特 效 可 以 对 每 个 通道 单独 调整 相应 曲线 ， 以 便于 细致 地 更 改 医 
像 效果 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-36、 图 7-37 所 示 。 


图 7-36 特效 参数 图 7-37 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【黑色 伸缩 】: 该 选项 用 于 控制 图 像 中 的 黑色 像素 。 

@ 【红色 、 绿 色 、 蓝 色 灰 度 系数 】: 控制 颜色 通道 曲线 的 形状 。 
@ 【红色 、 绿 色 、 蓝 色 基 值 】: 用 于 设置 通道 中 最 小 输出 值 , 主要 控制 
@ 【红色 、 绿色 、 监 色 增 益 】: 设置 通道 中 最 大 输出 值 , 主要 控制 


国 7.2.7 【可 选 颜色 】 特 效 


画 


像 的 暗 区 部 分 。 
像 的 亮 区 部 分 。 


哆 


【可 选 颜色 】 特 效 可 以 对 图 像 中 的 指定 颜色 进行 校正 ， 以 调整 图 像 中 不 平衡 的 颜色 ， 其 
最 大 的 好 处 就 是 可 以 单独 调整 某 一 种 颜色 , 而 不 影响 其 他 颜色 , 其 参数 和 效果 如 图 7-38、 图 7-39 
所 示 。 


图 7-38 特效 参数 图 7-39 ”添加 前 后 对 比 效果 


团 7.2.8 【 亮度 和 对 比 度 】 特 效 


【亮度 和 对 比 度 】 特 效 主 要 对 图 像 的 亮度 和 对 比 度 进 行 调节 ， 
图 7-41 所 示 。 


参数 和 效果 如 图 7-40、 


Y 太 受 悍 和 对 比 芭 


图 7-40 特效 参数 图 7-41 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【亮度 】: 该 选项 用 于 调整 图 像 的 亮度 。 
@ 【对 比 度 】: 该 选项 用 于 调整 图 像 的 对 比 度 。 
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@ 【曲线 】: 使 用 该 工具 可 以 在 曲线 上 增加 控制 点 。 删 除 控制 点 ， 可 在 曲线 上 选中 
删除 的 控制 点 ， 将 其 拖 动 至 坐标 区 域外 。 按 住 鼠标 左 键 拖 动 控制 点 ， 可 对 曲线 进行 
编辑 。 

@ 【铅笔 】: 使 用 该 工具 可 以 在 左 侧 的 控制 区 内 单 击 拖 动 ， 绘 制 一 条 曲线 来 控制 图 像 
的 亮 区 和 暗 区 分 布 效果 。 

@ 【打开 】: 单 击 该 按钮 可 以 打开 储存 的 曲线 文件 ， 根 据 打 开 的 曲线 文件 控制 图 像 。 

@ 【保存 】: 该 工具 用 于 对 调节 好 的 曲线 进行 存储 ， 方便 再 次 使 用 。 存 储 格 式 为 .ACV。 

@ 【平滑 】: 单 击 该 按钮 可 以 将 所 设置 的 曲线 转 为 平滑 的 曲线 。 

@ 【 重 置 】: 单 击 该 按钮 可 将 曲线 恢复 为 初始 的 直线 效果 。 

@ 【自动 】: 单 击 该 按钮 将 自动 调整 图 像 的 色调 和 明暗 度 。 

转 7.2.11 【三 色调 】 特 效 
【三 色调 】 特 效 与 【CC 调 色 】 特 效 的 功能 和 参数 相同 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-46、 图 7-47 


图 7-46 特效 参数 图 7-47 添加 前 后 对 比 效果 


国 7.2.12 【色调 】 特效 


【色调 】 特 效 可 以 通过 指定 的 颜色 对 图 像 进行 颜色 映射 处 理 ， 
7-49 所 示 。 


hl 


参数 和 效果 如 图 7-48、 


哆 


图 7-48 ”特效 参数 图 7-49 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【将 黑色 映射 到 】: 该 选项 用 于 设置 图 像 中 黑色 和 灰色 映射 的 颜色 。 
@ 【将 白色 映射 到 】: 该 选项 用 于 设置 图 像 中 白色 映射 的 颜色 。 
@ 【着 色 数 量 】: 该 选项 用 于 设置 色调 映射 时 的 映射 程度 。 


转 7.2.13 【色调 均 化 】 特 效 


【色调 均 化 】 特 效用 于 对 图 像 的 阶 调 平均 化 。 色 取 代 图 像 中 最 亮 的 像素 ， 用 黑色 取 
代 图 像 中 最 暗 的 像素 ， 以 平均 分 配 白 色 与 黑色 之 间 的 阶 调 取 代 最 亮 与 最 暗 之 间 的 像 ， 其 参数 


After Effects CC 2018 图 像 调 色 一 一 复古 怀旧 蝴蝶 动画 效果 


和 效果 如 


图 7-30、 图 7-51 所 示 。 


图 7-50 特效 参数 


@ 【色调 均 化 量 】: 该 选项 


图 7.2.14 【色光 】 特效 


【色光 】 特 效 是 一 种 功能 强大 


图 7-51 


添加 前 后 对 比 效果 


【Photoshop 风格 】 等 3 币 


【色调 均 化 】: 该 选项 用 于 


均衡 方式 。 


FF 设置 均衡 方式 。 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 RGB、【 亮 度 】 


的 通 


效果 ， 可 为 图 像 转 换 颜 


于 设置 参数 指定 重新 分 布 亮度 的 程度 。 


色 和 设置 动画 ， 也 可 以 为 医 


像 巧妙 地 着 色 ， 还 可 以 彻底 更 改 其 调 色 板 。 


其 参数 和 效果 如 图 7-52、 图 7-53 所 示 。 


图 7-52 特效 参数 


图 7-53 


【输入 相位 】: 该 选项 


所 示 。 


调整 色彩 的 相位 ， 在 该 选项 中 包括 多 种 选择 ， 如 医 


添加 前 后 对 比 效果 


7-54 


4 【获取 相位 ， 


: 选择 产生 渐变 映射 的 元 素 ， 


右 侧 的 下 拉 三 角 按钮 ， 在 弹 


】 
出 的 下 拉 列 表 中 选择 。 


图 7-54 


【 输入 相位 】 子 选项 
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【添加 相位 】: 单 击 该 选项 右 侧 的 下 拉 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 指定 合成 

图 像 中 的 一 个 层 产 生 渐 变 映 射 。 
4 【添加 相位 ， 字 】: 该 选项 用 于 设置 当前 层 指定 渐变 映射 的 层 添加 通道 。 
4 【 相 移 】: 该 选项 用 于 设置 相 移 的 旋转 角度 。 

@ 【输出 循环 】: 该 选项 用 于 设置 渐变 映射 的 样式 。 

4 【使 用 预 设 调 板 】: 在 该 选项 中 单 击 右 侧 的 下 拉 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 
设置 渐变 映射 的 效果 。 

4 【输出 循环 】: 该 选项 用 于 调整 三 角色 块 来 改变 图 像 中 相对 应 的 颜色 。 

4 【循环 重复 次 数 】: 该 选项 用 于 控制 渐变 映射 颜色 的 循环 次 数 。 

4 【 差 值 调 板 】: 取消 勾 选 该 复 选 框 ， 系 统 以 256 色 在 色 轮 上 产生 粗糙 的 渐变 映射 
效果 。 

【修改 】: 该 选项 用 于 对 渐变 映射 效果 进行 更 改 。 

【像素 选区 】: 该 选项 用 于 指定 色光 影响 的 颜色 。 

【 蒙 版 】: 该 选项 用 于 指定 一 个 控制 色光 的 蒙 版 层 。 

【在 图 层 上 合成 】: 该 选项 用 于 将 效果 合成 在 图 层 画 面 上 。 

【与 原始 图 像 混合 】: 该 选项 用 于 设置 特效 的 应 用 程度 。 


国 7.2.15 【 色 阶 】 特 效 


【 色 阶 】 特 效用 于 调整 图 像 的 阴影 、 中 间 调 和 高 光 的 强度 级 别 ， 从 而 校正 图 像 的 色调 范 
围 和 色彩 平衡 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-55、 图 7-56 所 示 。 


图 7-55 特效 参数 图 7-56 ”添加 前 后 对 比 效 果 
@ 【通道 】: 利用 该 下 拉 列 表 ， 可 以 在 整个 的 颜色 范围 内 对 图 像 进 行 色调 调整 ， 也 可 
以 单独 编辑 特定 颜色 的 色调 。 


@ 【直方 图 】: 该 选项 用 于 显示 图 像 中 像素 的 分 布 情况 。 

@ 【输入 黑色 】: 该 选项 用 于 设置 输入 图 像 中 暗 区 的 辣 值 ， 输 入 的 数值 将 应 用 到 图 像 
的 暗 区 。 

@ 【输入 白色 】: 该 选项 用 于 设置 输入 图 像 中 白色 的 阔 值 。 由 直方 图 中 右 侧 的 白色 小 
三 角 控 制 。 

@ 【 灰 度 系数 】: 该 选项 用 于 设置 输出 的 中 间 色 调 。 


@ 【输出 黑色 】: 该 选项 用 于 设置 输出 图 像 中 黑色 的 阔 值 。 在 直方 图 下 方 灰 阶 条 中 
左 方 黑色 小 三 角 控 制 。 
@ 【输出 白色 】: 该 选项 用 于 设置 输出 攻 


网 
这 

昌 
要 


9 闪 值 。 在 直方 图 下 方 灰 阶 条 中 
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右 方 白色 小 三 角 控 制 。 
@ 【修剪 以 输出 黑色 】: 该 选项 用 于 设置 修剪 暗 区 输出 的 状态 
@ 【修剪 以 输出 白色 】: 该 选项 用 于 设置 修剪 亮 区 输出 的 状态 


图 72.16 【 色 阶 (单独 控件 ) 】 特 效 


【 色 阶 (单独 控件 ) 】 特 效 与 【 色 阶 】 特 效 的 应 用 方法 相同 ， 只 是 在 控制 图 像 的 亮度 、 
对 比 度 和 灰 度 系数 时 , 对 图 像 通 道 进 行 单独 控制 , 细 化 了 控件 的 效果 ,其 参数 和 效果 如 图 5-57、 
图 7-58 所 示 。 


7-57 ”特效 参数 图 7-58 ”添加 前 后 对 比 效果 


加 7.2.17 【色相 /饱和 度 】 特 效 


【色相 /饱和 度 】 特 效用 于 调整 图 像 中 单个 颜色 分 量 的 主 色 
相 、 主 饱和 度 和 主 亮度 , 与 【色彩 平衡 ] 特 效 相似 。 其 参数 如 图 7-59 
所 示 。 


@ 【通道 控制 】: 该 选项 用 于 设置 颜色 通道 。 如 果 设 置 为 
【 主 】， 将 对 所 有 颜色 应 用 效果 ， 选 择 其 他 选项 ， 则 对 
相应 的 颜色 应 用 效果 。 

@ 【通道 范围 】: 该 选项 用 于 控制 所 调节 的 颜色 通道 的 范 

围 。 两 个 色 条 表示 其 在 色 轮 上 的 顺序 ， 上 面 的 色 条 表示 

调节 前 的 颜色 ， 下 面 的 色 条 表示 在 全 饱和 度 下 调整 后 的 图 7-59 ”特效 参数 

效果 。 当 对 单独 的 通道 进行 调节 时 ， 下 面 的 色 条 会 显示 控制 滑 杆 。 拖 动 竖 条 调节 颜 

色 范 围 : 拖 动 三 角 ， 调 整 羽化 量 。 

@ 【 主 色相 】: 该 选项 用 于 控制 所 调节 的 颜色 通道 的 色调 。 利 用 颜色 控制 轮 盘 改变 总 

的 色调 ， 调 整 前 后 效果 如 图 7-60 所 示 。 
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7-60 调整 【 主 色相 】 参数 效果 


@ 【 主 饱和 度 】: 效 过 稀 用 于 控制 所 涪 并 肥 户 双 驯 巡 肛 汐 可 度 。 效果 如 图 7-61 所 示 。 


二 


> 
g a 
-< 
和。 RS 
区 ~ 【| 


7-61 调整 【 主 饱 和 度 】 参数 效果 


ef = 


完 扩 


i 


re | 
过 


@ 【 主 亮度 】: 该 选项 用 于 控制 所 调节 的 颜色 通道 的 亮度 ， 效 果 如 图 7-62 所 示 。 


7-62 调整 【 主 亮度 ] 参数 效果 


@ 【彩色 化 】: 勾 选 该 复 选 框图 像 将 被 转换 为 单 色调 效果 ， 如 图 7-63 所 示 。 


7-63 ”未 勾 选 与 勾 选 【 彩色 化 】 效果 


@ 【着 色色 相 】: 该 选项 用 于 设置 彩色 化 图 像 后 的 色调 ， 效 果 如 图 7-64 所 示 。 


图 7-65 调整 【 着 色 饱 和 度 】 参数 效果 


e@ 【着 色 亮度 】， 该 选项 用 于 设置 彩色 化 图 像 后 的 亮度 。 
国 7.2.18 【通道 混合 器 】 特 效 


【通道 混合 器 】 特 效 可 以 利用 图 像 中 现 有 颜色 通道 的 混合 来 修改 目标 二 


198/199 


After Effects CC2018 图 像 调 色 一 一 复古 怀旧 蝴蝶 动画 效果 


道 ， 从 而 控制 单个 通道 的 颜色 量 。 利用 该 命令 可 以 创建 高 品质 的 灰 度 图 像 、 棕 褐色 调 图 像 
或 其 他 色调 图 像 ， 也 可 以 对 图 像 进 行 创造 性 的 颜色 调整 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-66、 图 7-67 
所 示 。 


图 7-67 添加 前 后 对 比 效果 


图 7-66 特效 参数 
@ 【红色 、 绿 色 、 蓝 色 】: 该 组 合 选 项 用 于 调整 图 像 色 彩 ， 其 中 左右 义 代 表 来 自 RGB 
通道 色彩 信息 。 
@ 【 单 色 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 图 像 将 变 为 灰色 ， 即 单 色 图 像 。 此 时 再 次 调整 通道 色彩 
将 会 改变 单 色 图 像 的 明暗 关系 。 
国 7.2.19 【颜色 链接 ] 特效 
【颜色 链接 】 特 效用 于 将 当前 图 像 的 颜色 信息 覆盖 在 当前 层 上 ， 以 改变 当前 图 层 的 颜色 ， 
可 通过 设置 不 透明 参数 ， 使 图 像 具 有 透 过 玻璃 看 画面 的 效果 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-68、 图 7-69 


所 示 。 


图 7- 图 7-69 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【 源 图 层 】: 可 以 在 下 拉 列 表 中 选择 需要 与 之 颜色 匹配 的 图 层 。 
@ 【示例 】: 可 以 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 一 种 默认 的 样品 来 调节 颜色 。 
@ 【 剪 切 〈%) 】: 该 选项 用 于 设置 调整 的 程度 。 
@ 【模板 原始 Alpha】: 读 取 原 稿 的 透明 模板 ， 如 果 原 稿 中 没有 Alpha 通道 ， 通 过 抠 像 
也 可 以 产生 类 似 的 透明 区 域 ， 因 此 对 此 选项 的 勾 选 很 重要 。 
@ 【不 透明 度 】: 该 选项 用 于 设置 所 调整 颜色 的 透明 度 。 
@ 【混合 模式 】: 该 选项 用 于 调整 所 选 颜色 层 的 混合 模式 , 这 是 此 命令 的 另 一 个 关键 点 ， 
最 终 的 颜色 连接 通过 此 模式 完成 。 
国 7.2.20 【 颜色 平衡 ] 特效 
【颜色 平衡 】 特 效 主 调整 整体 图 像 的 色彩 平衡 ， 以 及 对 于 普通 色彩 的 校正 ， 通 过 及 
( 红 ) 、G ( 绿 ) 、B《〈 蓝 ) 通道 ， 分 别 调节 图 像 颜 色 在 上 暗部、 中间 色 调和 高 亮 部 分 的 强度 ， 
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Ml 


参数 和 效果 如 图 7-70、 图 7-71 所 示 。 


图 7-70 ”特效 参数 图 7-71 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【阴影 红色 /绿色 / 蓝 色 平衡 该 选项 用 于 调整 阴影 区 域 中 红 、 绿 、 蓝 的 色彩 平衡 程度 ， 

默认 值 范围 为 -100~100。 
@ 【中 值 红色 /绿色 / 蓝 色 平衡 】: 该 选项 用 于 调整 中 间 区 域 的 色彩 平衡 程度 。 
@ 【高 光 红 色 /绿色 / 蓝 色 平衡 】: 该 选项 用 于 调整 高 光 区 域 的 色彩 平衡 程度 。 


国 7.2.21 【颜色 平衡 ( HLS ) 】 特 效 


【颜色 平衡 (HLS) 】 特 效 与 【颜色 平衡 】 特 效 基本 相似 ， 不 同 的 是 该 特效 不 是 调整 图 像 
的 RGB 而 是 HLS， 即 调整 图 像 的 色相 、 亮 度 和 饱和 度 各 项 参数 ， 以 改变 图 像 的 颜色 ， 其 参数 
和 效果 如 图 7-72、 图 7-73 所 示 。 


图 7-72 特效 参数 
@ 【色相 】: 该 选项 用 于 调整 图 像 的 色调 。 


7-73 ”添加 前 后 对 比 效果 


@ 【亮度 】: 该 选项 用 于 调整 图 像 的 明亮 程度 。 
@ 【饱和 度 】: 该 选项 用 于 调整 图 像 整体 颜色 的 饱和 


图 7.2.22 【颜色 稳定 器 】 特 效 


【颜色 稳定 器 】 特 效 可 以 根据 周围 的 环境 改变 素材 的 颜色 ， 可 通过 设置 采样 颜 
色彩 的 效果 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-74、 图 7-75 所 示 。 
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色 改变 画 


回 


图 7-74 特效 参数 图 7-75 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【稳定 】: 该 选项 用 于 设置 颜色 稳定 的 方式 ， 在 其 右 侧 的 下 拉 列 表 中 有 【亮度 】【 电 
平 】 【曲线 】3 种 形式 


@ 【 黑 场 】: 该 选项 用 于 指定 图 像 中 黑色 点 的 位 置 。 
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@ 【中 点 】: 该 选项 用 于 在 亮点 和 上 暗 点 中 间 设 置 一 个 保持 不 变 的 中 间 色 调 。 
@ 【 白 场 】: 该 选项 用 于 指定 白色 点 的 位 置 。 
@ 【样本 大 小 】: 该 选项 用 于 设置 采样 区 域 的 大 小 尺寸 。 


国 7.2.23 【 阴影/ 高光】 特效 

【阴影 / 高 光 】 特 效 适 合 校正 由 强 逆光 而 形成 剪影 的 照片 ， 也 可 以 校正 由 于 太 接近 相 习 
光 灯 而 出 现 发 白 的 焦点 ， 在 其 他 方式 采光 的 图 像 中 ， 这 种 调整 也 可 以 使 阴影 区 域 变 亮 。 其 
数 和 效果 如 图 7-76、 图 7-77 所 示 。 


溃 百 


图 7-76 ”特效 参数 图 7-77 ”添加 前 后 对 比 效果 


@ 【自动 数量 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 系 统 将 自动 对 图 像 进行 阴影 和 高 光 的 调整 。 该 复 选 
框 被 勾 选 后 ，【 阴 影 数量 】 和 【高 光 数 量 】 将 不 能 使 
【阴影 数量 】;: 该 选项 用 于 调整 图 像 的 阴影 数量 。 
【高 光 数 量 】; 该 选项 用 于 调整 图 像 的 高 光 数量 。 
【瞬时 平滑 〈 秒 ) 】: 该 选项 用 于 调整 时 间 轴 向 滤波 。 
【场景 侦 测 】: 色 选 该 复 选 框 ， 可 设置 场景 检测 。 
【更 多 选项 】: 该 选项 用 于 设置 特效 的 参数 。 
【与 原始 图 像 混合 】: 该 选项 用 于 设置 特效 图 像 与 原 图 像 的 混合 程度 。 


国 7.2.24 【照片 滤 镜 】 特效 


【照片 滤 镜 】 特 效 是 通过 模拟 在 相机 镜头 前 面 加 装 彩色 滤 镜 来 调整 通过 镜头 传输 的 光 的 
色彩 平衡 和 色 湿 ， 或 者 使 胶片 曝光 ， 该 特效 允许 选择 预 没 的 颜色 或 者 自 定义 的 颜色 调整 图 像 
的 色相 ， 其 参数 如 图 7-78 所 示 。 

@ 【 滤 镜 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 一 个 滤 镜 ， 选 择 【 冷 色 滤 镜 (80) 〗】 和 【 深 红 】 
滤 镜 的 效果 如 图 7-79 所 示 。 


硬 白 


出 


7-78 ”特效 参数 7-79 【冷色 滤 镜 (80) 】 和 【 深 红 】 效果 对 比 
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7-85、 图 7-86 所 示 。 


齐 中 性 中 间 调 】 选 项 ， 其 参数 和 效果 如 图 
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图 7-86 ”添加 前 后 对 比 效果 
动 调整 中 间 颜 色 影 调 。 


图 7-85 特效 参数 
@ 【对 齐 中 性 中 间 调 】: 该 选项 用 于 识别 并 


国 7.2.28 【自然 饱和 度 】 特 效 
图 像 颜色 接近 最 大 饱和 度 时 ， 最 大 限度 地 


然 饱和 度 】 特 效用 于 调整 饱和 度 ， 以 便 在 力 


【 
减少 修剪 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-87、 图 7-88 所 示 。 
- [< 


7-88 添加 前 后 对 比 效 果 


图 7-87 特效 参数 
于 设置 颜色 的 饱和 度 轻微 变化 效果 。 数 值 越 大 , 饱和 度 越 高 ， 


@ 【自然 饱和 度 } 该 选项 

反之 饱和 度 越 小 。 

@ 【饱和 度 】: 该 选项 
反之 饱和 度 越 小 。 


国 7.2.29 【Lumetri 颜色 】 特 效 
【Lumetri 颜色 】 特 效 可 以 用 具有 创意 的 全 新 方式 按 序列 调整 颜色 、 对 比 度 和 光照 。 编 辑 
和 颜色 分 级 可 配合 工作 ， 这 样 ， 就 可 在 编辑 和 分 级 任务 之 间 自 由 移动 ， 而 无 须 导出 或 启动 单 
独 的 分 级 应 用 程序 ， 其 参数 和 效果 如 图 7-89、 图 7-90 所 示 。 

Lumetri 颜色 效果 与 Premiere Pro 中 的 颜色 面板 相同 。 


设置 颜色 浓烈 的 饱和 度 差异 效果 。 数 值 越 大 ， 饱 和 度 越 高 ， 


图 7-89 ”特效 参数 图 7-90 ”添加 前 后 对 比 效果 


@ 【颜色 】: 当 将 【 滤 简 
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】 设 置 为 【 自 定义 】 时 , 忌 


色 器 】 中 设置 自 定义 的 


渡 镜 颜色 。 


单 击 该 选项 右 侧 的 颜色 块 ， 在 【 拾 


@ 【密度 】: 该 选项 用 于 设置 滤 光 简 的 滤 光 浓度 ， 该 值 越 高 ， 颜 色 的 调整 幅度 就 越 大 ， 


如 


图 7-80 所 示 。 


@ 【保持 亮度 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 将 对 图 像 中 的 亮 


保 


国 7.2.25 


笠原 图 像 的 明暗 关系 。 


度 进行 保护 ， 可 在 添加 颜色 的 同时 


7-80 不同 密度 的 效果 


【 自动 对 比 度 】 特效 


【自动 对 比 度 ] 特效 将 对 图 像 的 


自动 对 比 度 进行 调整 。 如 果 图 像 值 和 自动 对 比 度 的 值 相近 ， 


应 用 该 特效 后 图 像 变化 效果 较 小 ， 


其 参数 和 效果 如 图 7-81、 


图 7-82 所 示 。 


7-81 ”特效 参数 


7-82 添加 前 后 对 比 效 果 


9 图 像 。 
像 ， 


区 


该 选项 用 于 指定 一 个 时 间 滤 波 范围 ， 以 秒 为 单位 。 


加 深 阴影 。 


高 光亮 度 。 


该 选项 用 于 设置 特效 图 像 与 原 图 像 间 的 混合 比例 。 


动 色 阶 的 调整 ， 如 果 


图 像 值 和 自动 色 阶 的 值 相近 ， 应 


动 色彩 的 参数 含义 相似 , 不 再 歼 述 


@ 【瞬间 平滑 〈 秒 ) 】: 

@ 【场景 检测 】: 该 选项 

@ 色 】: 该 选项 

@ 变色 】: 该 选项 

@ 【与 原始 图 像 混合 】: 
国 7.2.26 【自动 色 阶 】 特效 

【自动 色 阶 】 特 效 对 图 像 进行 
该 特效 后 的 图 像 变化 效果 较 小 , 该 特效 的 各 项 参数 含义 与 
其 参数 效果 如 图 7-83、 图 7-84 所 示 。 


图 7 


国 7.2.27 


83 ”特效 参数 


【 自动 颜色 】 特 效 


图 7-84 添加 前 后 对 比 效果 


【自动 


颜色 】 特 效 与 【自动 对 比 度 】 特 效 类 似 ， 只 是 比 【 自 动 对 比 度 】 特 效 多 了 个 【对 


@ 【颜色 】: 当 将 【 滤 简 
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】 设 置 为 【 自 定义 】 时 , 忌 


色 器 】 中 设置 自 定义 的 


渡 镜 颜色 。 


单 击 该 选项 右 侧 的 颜色 块 ， 在 【 拾 


@ 【密度 】: 该 选项 用 于 设置 滤 光 简 的 滤 光 浓度 ， 该 值 越 高 ， 颜 色 的 调整 幅度 就 越 大 ， 


如 


图 7-80 所 示 。 


@ 【保持 亮度 】: 勾 选 该 复 选 框 ， 将 对 图 像 中 的 亮 


保 
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笠原 图 像 的 明暗 关系 。 


度 进行 保护 ， 可 在 添加 颜色 的 同时 


7-80 不同 密度 的 效果 


【 自动 对 比 度 】 特效 


【自动 对 比 度 ] 特效 将 对 图 像 的 


自动 对 比 度 进行 调整 。 如 果 图 像 值 和 自动 对 比 度 的 值 相近 ， 


应 用 该 特效 后 图 像 变化 效果 较 小 ， 


其 参数 和 效果 如 图 7-81、 


图 7-82 所 示 。 


7-81 ”特效 参数 


7-82 添加 前 后 对 比 效 果 


9 图 像 。 
像 ， 
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该 选项 用 于 指定 一 个 时 间 滤 波 范围 ， 以 秒 为 单位 。 


加 深 阴影 。 


高 光亮 度 。 


该 选项 用 于 设置 特效 图 像 与 原 图 像 间 的 混合 比例 。 


动 色 阶 的 调整 ， 如 果 


图 像 值 和 自动 色 阶 的 值 相近 ， 应 


动 色彩 的 参数 含义 相似 , 不 再 歼 述 


@ 【瞬间 平滑 〈 秒 ) 】: 

@ 【场景 检测 】: 该 选项 

@ 色 】: 该 选项 

@ 变色 】: 该 选项 

@ 【与 原始 图 像 混合 】: 
国 7.2.26 【自动 色 阶 】 特效 

【自动 色 阶 】 特 效 对 图 像 进行 
该 特效 后 的 图 像 变化 效果 较 小 , 该 特效 的 各 项 参数 含义 与 
其 参数 效果 如 图 7-83、 图 7-84 所 示 。 


图 7 


国 7.2.27 


83 ”特效 参数 


【 自动 颜色 】 特 效 


图 7-84 添加 前 后 对 比 效果 


【自动 


颜色 】 特 效 与 【自动 对 比 度 】 特 效 类 似 ， 只 是 比 【 自 动 对 比 度 】 特 效 多 了 个 【对 
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项 目 练习 1: 制作 暖 光 效 果 


效果 展示 : 见 图 7-91 


7-91 制作 明光 效果 
操作 要 领 : 
(1) 新 建 合成 文件 , 导入 素材 文件 。 
(2) 设置 【 灰 度 系数 /增值 /增益 】 参 数 。 
(3) 设置 【曝光 度 】 参 数 。 


项 目 练习 2: 更 换 背 景 风格 


效果 展示 : 见 图 7-92 


7-92 更 换 背 景 风格 


操作 要 领 : 
(1) 添加 素材 图 片 并 复制 图 层 。 
(2) 在 图 层 上 设置 【 色 阶 】 效 果 。 
(3) 设置 图 层 【 不 透明 度 】 的 关键 帧 动画 。 
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【 入 门 必 练 】 唱 响 中 国 宣传 片 


本 案例 讲解 如 何 创建 唱 响 中 国 宣传 片 ， 宣 传 片 效果 如 图 8-1 所 示 。 具 体操 作 步骤 如 下 。 


8-1 宣传 片 效果 


新 建 一 个 项 目 , 在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【新 建 合成 】 按 钮 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 
话 框 中 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【人 物 1】, 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1920、1080, 将 【 像 
素 长 宽 比 ] 设 置 为 [方形 像素 】, 将 【 帧 速率 ] 设置 为 2997, 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0.00:04:14， 
将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 8-2 所 示 。 

《 吗 在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资 
源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【导入 】 按 钮 ， 如 图 8-3 所 示 。 


图 8-2 设置 合成 参数 图 8-3 选择 素材 文件 


《器 在 【项 目 】 面 板 中 选择 新 导入 的 素材 文件 ， 按 住 鼠标 将 其 拖 蝶 至 【新 建文 件 夹 】 

按钮 下 站 上, 命名 为 【素材 】， 如 图 8-4 所 示 。 

《9 在 [项目] 面板 中 选择 [视频 01】 素 材 文件 , 按 住 鼠 标 将 其 拖 投 至 [时 间 轴 ] 面 板 中 ， 

将 【变换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 885、552.7， 将 【缩放 】 设 置 为 71， 将 【不 透明 度 】 

设置 为 66， 如 图 8-5 所 示 。 

《加 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 ， 为 【视频 01】 添加 【线性 颜色 键 】 效果 ， 在 【时 间 轴 】 
板 中 将 【 主 色 】 的 RGB 值 设置 为 251、255、250, 将 【匹配 容 差 】 与 【匹配 柔和 度 】 

别 设置 为 53、0， 如 图 8-6 所 示 。 


H 
分 


| 【 线性 颜色 键 】 特 效 可 以 根据 RGB 色彩 信息 或 色相 及 饱和 度 信息 与 指定 的 | 
| 键 控 色 进行 比较 。 


抠 取 图 像 一 一 唱 响 中 国 宣传 片 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 为 【视频 01 添加 【填充 效果 , 在 【时 间 轴 ] 面 板 中 将 【 颜 
色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255， 如 图 8-7 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 按 Ctd+D 组 合 键 对 选中 的 图 层 进行 复制 ， 并 将 图 层 2 命名 
为 【视频 01- 阴 】， 将 【变换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 885、1234.1， 单 击 【缩放 】 右 侧 
入 【约束 比例 】 图 按钮， 取消 缩放 约束 ， 将 【缩放 】 设 置 为 -71、71， 将 【旋转 】 设 
置 为 180， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 29， 如 图 8-8 所 示 。 
在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 ， 为 【视频 01- 阴影 】 添 加 【线性 擦 除 】 效 果 ， 在 【时 
间 轴 】 面 板 中 ， 将 【过渡 完成 】 设 置 为 75， 将 【 擦 除 角度 】 设 置 为 180， 将 【羽化 】 
设置 为 203， 如 图 8-9 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【新 建 合 成 ] 按 钮 [至 昨 , 在 弹出 的 【合成 设置 对 话 框 中 将 【 合 


成 名 称 】 设 置 为 【人 物 2】, 将 【宽度 】、【 高 度 】 分 别 设置 为 1920、1500, 单 击 【 确 

定 】 按 钮 ， 如 图 8-10 所 示 。 
在 【项 目 】 面板 中 选择 【视频 02】, 按 住 鼠 标 将 其 拖 投 至 【时 间 轴 ] 面板 中 , 将 【 变 

换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 7835、478， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 75， 如 图 8-11 所 示 。 
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人 @ 切换 至 [人 物 1] 合 成 中 , 选择 【视频 01】 下 的 【效果 】, 按 Ctrl+C 组 合 键 进行 复制 ， 
切换 至 【人 物 2】 合 成 中 , 选择 【视频 02】, 按 CtrltV 组 合 键 进行 粘贴 , 效果 如 图 8-12 
所 示 。 
如 按 CultD 组 合 键 对 选中 的 图 层 进行 复制 , 并 命名 为 【视频 02- 倒影 wmv】, 将 【 变 
换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 785、1477， 单 击 【 缩 放 】 右 侧 的 【约束 比例 】 图 按钮 ， 取 
消 缩放 约束 ， 将 【缩放 】 设 置 为 -100、100， 将 【旋转 】 设 置 为 180， 将 【不 透明 度 】 
设置 为 30， 如 图 8-13 所 示 。 


图 8-12 复制 粘贴 效果 图 8-13 复制 图 层 并 设置 【 变换 参数 
HE 选中 【视频 02- 倒影 】 图 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 为 其 添加 【线性 擦 除 】 效 果 ， 
将 【过 渡 完 成 】 设 置 为 4， 将 【 擦 除 角度 】 设 置 为 180， 将 【羽化 】 设 置 为 203， 如 
图 8-14 所 示 。 
G3 使 用 同样 的 方法 添加 【视频 03】， 并 对 其 进行 相应 设置 ， 如 图 8-15 所 示 。 


图 8-14 设置 【 线性 擦 除 】 参数 8-15 ”添加 视频 03 


人 回 在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【新 建 合成 】 按 钮 [ 茎 中 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 
将 【合成 名 称 】 设置 为 【文字 1】, 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 1920、325, 将 【 持 
续 时 间 】 设 置 为 0:00:03:25， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 8-16 所 示 。 

@13 在 工具 栏 中 单 击 【 横 排 文 字 工具 】 按 钮 加 ， 在 【合成 】 面 板 中 绘制 一 个 文本 框 ， 
输入 文字 ， 选 中 输入 的 文字 ， 在 【字符 】 面 板 中 将 字体 设置 为 Arial， 将 字体 类 型 设 
置 为 Black, 将 字体 大 小 设置 为 160, 将 字符 间距 设置 为 -30, 将 字体 颜色 设置 为 白色 ， 
如 图 8-17 所 示 。 
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图 8-16 设置 合成 参数 图 8-17 输入 文字 并 进行 设置 
全 9 在 【时 间 轴 】 面 板 中 选中 该 文字 图 层 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【图 
层 样式 】| 【渐变 赤 加 】 命 令 ， 如 图 8-18 所 示 。 
全 在 【时 间 轴 】 面 板 中 单 击 【 渐 变 夫 加 】 下 的 【颜色 】 右 侧 的 【编辑 渐变 】, 在 弹出 的 【 渐 
变 编辑 器 】 对 话 框 中 将 左 侧 色 标的 RGB 值 设置 为 244、0、0， 将 右 侧 色 标的 位 置 设置 
为 57.7， 将 其 RGB 值 设置 为 255、228、0， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 8-19 所 示 。 
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图 8-18 选择 【 渐变 大 加 ] 命令 图 8-19 设置 渐变 参数 
全 加 在 【合成 】 面 板 中 调整 文字 位 置 ， 效 果 如 图 8-20 所 示 。 
继续 选中 该 图 层 ， 单 击 文字 图 层 右 侧 【 动 画 】 右 侧 的 按钮 回 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 【不 透明 度 】 命 令 ， 如 图 8-21 所 示 。 


选择 【不 透明度】 命令 


图 8-20 调整 文字 位 置 图 8-21 选择 【 不 透明 度 ] 命令 
外 0D 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 将 【动画 制作 工具 1】 下 的 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 
单 击 【 起 始 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 8-22 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:00, 将 【起 始 】 设 置 为 100, 如 图 8-23 
所 示 。 


3 设置 【不 条 明度 】 参数 


图 8-22 设置 [不 透明 度 1 与 【起 始 ] 参数 图 8-23 设置 【起 始 ] 参数 
选中 该 图 层 , 按 Ctrl+D 组 合 键 对 该 图 层 进行 复制 , 选中 第 二 个 图 层 , 按 Delete 键 
将 【图 层 样 式 】 删 除 ， 在 【字符 】 面 板 中 将 描 边 颜色 设置 为 白色 ， 将 描 边 宽度 设置 
为 13， 如 图 8-24 所 示 。 
人 9 在 工具 箱 中 单 击 【 横 排 文 字 工 具 】 国 按钮 ， 在 【合成 】 面 板 中 绘制 一 个 文本 框 ， 
输入 文字 ， 选 中 输入 的 文字 ， 在 【字符 】 面 板 中 将 字体 设置 为 Arial， 将 字体 系列 设 
置 为 Regular， 将 字体 大 小 设置 为 100， 将 字符 间距 设置 为 50， 将 描 边 粗细 设置 为 
10， 将 填充 颜色 的 RGB 值 设置 为 3、137、6， 如 图 8-25 所 示 。 


Sling the ftrture 


图 8-24 ”设置 描 边 参数 图 8-25 输入 文字 并 进行 设置 
由 轴 示 一 下 用 让 在 全 王八 和 和 下 全 生生 竹下 和 关 a 
| 如 果 字 体 太 多 ， 需 要 逐个 挑选 ， 可 在 字体 下 拉 列 表 中 选择 某 个 字体 ， 此 时 
字体 名 称 会 显示 蓝 色 底 色 。 使 用 键盘 上 的 上 下 方向 键 可 逐个 浏览 字体 ,在 【合成 】 
， 面板 中 被 选中 的 文字 会 随 之 转换 为 当前 所 选 字体 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 选 择 图 层 2 下 方 的 【动画 制 
作 工 具 1】, 按 Ctrl+C 组 合 键 进行 复制 , 选择 图 层 1, 按 CtrltV 组 合 键 粘贴 该 动画 效果 ， 
如 图 8-26 所 示 。 
3 使 用 同样 的 方法 创建 其 他 文字 效果 ， 如 图 8-27 所 示 。 

CW 新 建 一 个 【宽度 】、【 高 度 】 分 别 为 1920、1080 的 【镜头 1】 合 成 ， 并 将 其 【 持 
续 时 间 】 设 置 为 0:00:04:13, 在 【项 目 】 面 板 中 选中 【人 物 1】, 按 住 鼠 标 将 其 拖 息 至 【时 
间 轴 】 面板 中 ， 将 【位 置 】 设 置 为 980.4、342.4， 将 【缩放 】 设 置 为 119， 如 图 8-28 
所 示 。 
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3 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【文字 1】， 按 住 鼠 标 将 其 拖 投 至 【人 物 1】 图 层 的 上 方 ， 


单 击 【 文 字 1】 右 侧 的 【3D 图 层 】, 将 【位 置 】 设置 为 116、-170、2008， 
设置 为 88， 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:00:18， 如 图 8-29 所 示 。 


图 8-26 粘贴 动画 效果 


ee 
本 


设置 【位 置 】 和 【缩放 】 参数 


一 , 
设置 【位 置 】 和 【缩放 ] 扼 数 


图 8-28 设置 【 位 置 ] 与 【缩放 】 参数 图 8-29 设置 【 位置 与 【缩放 )】 参数 


将 【缩放 】 


在 【时 间 轴 】 面板 中 右 击 鼠 标 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 ] 人 摄像机】 命令 ， 


如 图 8-30 所 示 。 
在 弹出 的 【摄像 机 设置 】 对 话 框 中 将 【胶片 大 小 】 设 置 为 35， 将 【 焦 昌 
375， 勾 选 【局 用 景深 】 与 【锁定 到 缩放 】 复 选 框 ， 将 【缩放 】【 视 角 】【 焦 距 】【 


BE】 设置 为 
光圈 】【 光 


8-31 所 示 。 


圈 大 小 】、【 模 糊 层次 】 分 别 设置 为 70556、51.28、705.56、1004、3.7、750， 如 图 


为 了 更 好 地 控制 三 维 合成 的 最 终 视图 ， 需 要 创建 【摄像 机 】〗】 层 。 通 过 对 其 
参数 进行 设置 ， 可 以 改变 摄像 机 的 视角 。 
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依次 拖 扯 至 【时 


ph 选择 【镜头 1】【 镜 头 2】【 镜 头 3】【 文 字 4】 六 


在 【项 目 】 面板 
间 轴 】 面 板 中 ， 设 置 每 个 图 


层 的 入 点 时 间 ， 如 图 8-40 所 示 。 


h 【文字 4】 图 层 ， 单 击 其 右 侧 的 【3D 图 层 】 
明度 】 设 置 为 0， 单 击 【 位 置 】 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:09:09， 选 中 
按钮 ， 将 【位 置 】 设 置 为 960、540、4284， 将 【不 透 
与 【不 透明 度 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 8-41 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:10:20， 将 【位 置 】 设 置 为 960、540、-419， 将 【不 透明 


度 】 设 置 为 100， 如 图 8-42 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:10:25， 将 【位 置 】 参 数 设 置 为 
960、540、0， 如 图 8-43 所 示 。 


/215 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:11:00， 在 时 间 轴 面板 


ph 将 【位 置 】 参 数 设 置 为 960、 
540、-161， 如 图 8-44 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:11:05, 在 时 间 轴 面板 中 将 【位 置 】 参 数 设 置 为 960、540、0， 
如 图 8-45 所 示 。 


在 【项 目 】 而 


板 中 选择 【 话 简 .png】 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 描 至 时 间 轴 
并 使 用 相同 的 方法 设置 为 该 图 片 的 动画 效果 ， 如 图 8-46 所 示 。 


瑟 


板 ， 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 【冲击 音乐 .wav】 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 晶 至 话 简 
图 层 的 下 方 ， 并 将 其 入 点 时 间 设 置 为 0:00:11:28， 如 图 8-47 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 【背景 音 


背景 音乐 .mp3 】 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 虹 至 时 间 
轴 面 板 的 底层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:12:07， 单 


Ff【 音 频 电 平 】 左 侧 的 【时 间 变 化 
秒表 】 按 钮 图 ， 如 图 8-48 所 示 。 

将 当前 时 间 设 置 为 0:00:13:21， 将 【音频 上 

制作 完成 后 ， 对 完成 


电 平 】 设 置 为 -19， 如 图 
后 的 场景 文件 进行 保存 即 可 。 


8-49 所 示 。 
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人 9 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:01:22， 将 【目标 点 】 设 置 为 0、0、 
2000， 将 【位 置 】 设 置 为 0、0、-10000， 单 击 其 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 
如 图 8-32 所 示 。 

多 轨 将 当前 时 间 设置 为 0:00:02:19， 将 【位 置 】 设 置 为 0、0、0， 如 图 8-33 所 示 。 
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【目标 点 】 和 【位 置 】 参 数 


图 8-32 设置 【目标 点 】 与 【 位置] 参数 图 8-33 设置 【 位置) 参数 


全 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:22， 单 击 【 目 标点 】 左 侧 的 【时 
间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【位 置 】 设 置 为 -642、0、262， 如 图 8-34 所 示 。 

全 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:05， 将 【目标 点 】 设 置 为 0、0、 
4000， 将 【位 置 】 设 置 为 -642、0、3000， 如 图 8-35 所 示 。 


S 3 
UN Ineley oll 


点 】 和 【位 置 】 参数 设置 【目标 点 】 和 【位 置 】 参数 


图 8-34 添加 【目标 点 】 关 键 帧 并 设置 【 位 置 ] 参数 图 8-35 设置 【目标 点 】 与 位置) 参数 
加 使 用 相同 的 方法 创建 其 他 镜头 效果 ， 如 图 8-36 所 示 。 
于 新 建 一 个 【宽度 】、【 高 度 】 分 别 为 1920、1080 的 【 唱 响 中 国 】 合 成 ， 将 【 持 
续 时 间 】 设 置 为 0:00:13:22， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【背景 01.jpg】 素 材 文件 ， 按 住 
鼠标 将 其 拖 卸 至 【时 间 轴 ] 面板 中 ,将 【变换 】 下 的 【位 置 】 设 置 为 960、187， 将 【 缩 
放 】 设 置 为 245， 如 图 8-37 所 示 。 
全 9 在 [项 目 】 面 板 中 选择 [背景 图 片 jpg 了 素材 文件 , 按 住 鼠 标 将 其 拖 虹 至 背景 的 上 方 ， 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:08:25， 单 击 【缩放 】 右 侧 【约束 比例 】] 【01 图 层 】 图 按钮， 
将 【缩放 】 设 置 为 161、135, 将 【不 透明 度 】 设 置 为 5, 单 击 其 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 
加 按钮， 如 图 8-38 所 示 。 
加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:09:04， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 100， 如 图 8-39 所 示 。 
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[8.1 键 控 特效 1 | 


【 键 控 】 有 时 也 叫 硬 加 或 抠 像 ， 在 影视 制作 领域 是 被 广泛 采用 的 技术 手段 ， 它 和 蒙 版 在 应 
上 基本 相似 ， 键 控 主 要 是 将 素材 中 的 背景 去 掉 ， 从 而 保留 场景 的 主体 。 


国 8.1.1 【CCSimple Wire Removal ( 擦 钢丝 ) 】 特 效 


【CC Simple Wire Removal〈 擦 钢丝 ) 】 特 效 是 利用 一 根 线 将 图 像 分 荐 ， 在 线 的 部 位 产生 


模糊 效果 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-50、 图 8-51 所 示 。 


图 8-50 ”特效 参数 图 8-51 添加 前 后 对 比 效果 
各 项 参数 功能 介绍 如 下 。 
@ 【PointA (点 A) 】: 该 选项 用 于 设置 控制 点 A 在 图 像 中 的 位 置 。 
@ 【PointB (点 B) 】: 该 选项 用 于 设置 控制 点 B 在 图 像 中 的 位 置 。 
@ 【Removal Style( 移 除 样式 ) 】: 该 选项 用 于 设置 钢丝 的 样式 。 
ba 
® 


【Thickness (厚度 ) 】: 该 选项 用 于 设置 线 的 厚度 。 
【Slope (倾斜 )】: 该 选项 用 于 设置 钢丝 的 倾斜 角度 。 
【Mirror Blend (镜像 混合 ) 】: 该 选项 用 于 设置 线 与 原 图 像 的 混合 程度 ; 值 越 大 ， 越 模糊 ; 
值 越 小 ， 越 清晰 。 
@ 【Frame Offset ( 帧 偏 移 ) 】: 当 【Removal Style〈 移 除 样式 ) 】 为 Frame Offset 时 ， 
该 选项 才能 使 


国 8.1.2 【Keylight ( 1.2 ) 】 特 效 


【Keylight (1.2) 】 特 效 可 以 通过 指定 颜色 对 图 像 进行 抠 除 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-52、 
图 8-53 所 示 。 


TCDD 
KEYLIGHT 
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图 8-52 ”特效 参数 图 8-53 添加 前 后 对 比 效果 


国 8.1 


【 差 值 遮 罩 】 特 效 通过 对 差异 


颜色 的 
@ 
@ 
. 


区 


【View 视 图 
【Screen Color ( 

【Screen Gain 〈 撒 
【Screen Balance ( 
【Screen Mask ( 
【Inside Mask ( 
【Outside Mask (外侧 庶 罩 〉】: 该 选项 
【Foreground Color Correction (前 景色 校正 ) } 该 选项 用 了 
【Edge Color Correction (边缘 色 校 正 ) 】: 该 选项 用 于 校 了 


侧 遮 罩 ) 】: 该 选项 


) 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选 
屏幕 颜色 ) 】: 该 选项 用 于 设置 
幕 增益 ) 】: 该 选项 用 
屏幕 平衡 ) 】: 该 选项 用 于 六 
摹 蒙 版 ) 】: 该 选项 用 


所 占 的 比例 及 图 像 的 柔和 度 。 
并 设置 抠 像 内 侧 
并 设置 抠 像 外 侧 
F 设 置 蒙 版 影像 的 色彩 属性 。 
E 特 效 的 边缘 色 。 


的 遮 罩 属 性 。 
的 遮 罩 属性 。 


【Source Crops 来源) 】: 该 选项 用 于 设置 裁剪 影像 的 属性 类 型 及 参数 。 


【 差 值 遮 罩 】 特效 


ee: 


域 抠 出 ， 制 作出 透明 的 效果 ， 其 


层 与 特 


效 


层 进行 颜色 对 比 ， 将 相同 


参数 如 图 


8-54 所 示 。 


【视图 


】 
图 


: 该 选项 用 于 选择 不 


同 的 


图 像 


视图 。 


【 差 值 


层 】: 该 选项 用 


【如 果 


对 齐 方 式 。 
【匹配 容 差 】; 该 选项 用 于 设置 
包含 


大 ， 


图 层 大 小 不 同 】: 该 选项 


指定 与 


特效 


屋 进 行 比较 的 差异 层 


用 


设置 差异 


的 颜色 信息 量 就 越 多 。 


颜色 对 


比 的 范围 


【匹配 柔和 度 】: 该 选项 
@ 【 差 值 前 模糊 】; 该 选项 


设置 颜色 


的 桑 化 程度 。 


设置 模糊 值 。 


8-54 ”特效 参数 


国 8.1.4 【亮度 键 】 特效 
【亮度 键 】 特 效 主要 是 利用 图 像 中 像素 的 不 同 亮度 进行 抠 图 ， 主 要 针对 明暗 对 比 度 比较 
大 但 色相 变化 不 大 的 图 像 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-55、 图 8-56 所 示 。 


抠 出 较 训 区 域 


纪 > 


eit 


8-56 ”添加 前 后 对 比 效果 


图 8-55 ”特效 参数 
【 键 控 类 型 】: 该 选项 指定 亮度 键 类 型 。【 亮 部 抠 出 】 使 比 指定 亮度 值 亮 的 像 
素 透明 ; 【暗部 抠 出 】 使 比 指定 亮度 值 暗 的 像素 透明 ; 【 抠 出 相似 区 域 】 使 亮度 值 
宽容 度 范围 内 的 像素 透明 ; 【 抠 出 非 相似 区 域 】 使 亮度 值 宽容 度 范围 外 的 像素 透明 。 
【 阅 值 】: 该 选项 肯定 键 出 的 亮度 值 。 
【 薄 化 边缘 】: 该 选项 用 于 设置 对 键 出 区 域 边界 的 调整 。 
【羽化 边缘 】: 该 选项 设置 键 出 区 域 边界 的 羽化 度 。 
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国 8.1.5 【内 部 /外 部 键 ] 特效 


【内 部 / 外 部 键 】 特 效 可 以 通过 制定 的 遮 芹 来 定义 内 边缘 和 外 边缘 ， 然 后 根据 内 外 遮 罩 进 
行 图 像 差异 比较 ， 从 而 得 到 一 个 透明 的 效果 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-57、 图 8-58 所 示 。 


0 
| 
0 


a Te 


4 


8-58 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【前 景 ( 内 部 ) 】: 该 选项 用 于 为 键 控 特 效 指定 前 景 遮 罩 。 

@ 【其 他 前 景 〗: 对 于 较为 复杂 的 键 控 对 象 ， 需 要 为 其 指定 多 个 遮 踢 ， 以 进行 不 同 部 
位 的 键 出 。 

@ 【背景 (外 部 ) 】: 该 选项 用 于 为 键 控 特 效 指定 外 边缘 遮 置 。 

@ 【其 他 背景 】〗: 该 选项 用 于 添加 更 多 的 背景 遮 置 。 

@ 【单个 蒙 版 高 光 半径 】: 当 使 遮 四 时 ， 修 改 该 参数 可 扩展 庶 章 的 范围 

@ 【清理 前 景 】: 在 该 参数 栏 中 ， 可 以 根据 指定 的 遮 踢 路 径 ， 清 除 前 景色 。 

@ 【清理 背景 】: 在 该 参数 栏 中 ， 可 以 根据 指定 的 庶 罩 路 径 ， 清 除 背 景 。 

@ 【 薄 化 边缘 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 的 粗细 。 

@ 【羽化 边缘 】; 该 选项 用 于 设置 边缘 的 柔 化 程度 。 

@ 【边缘 阅 值 】: 该 选项 用 于 设置 边缘 颜色 的 赣 值 。 

@ 【 反 转 提取 】: 义 选 该 复 选 框 ， 将 设置 的 提取 范围 进行 反 转 操作 。 

@ 【与 原始 图 像 混 合 】: 该 选项 用 于 设置 特效 图 像 与 原 图 像 间 的 混合 比例 ， 值 越 大 ， 


特效 图 与 原 图 就 越 接近 。 


国 8.1.6 【提取 】 特效 


【提取 】 特 效 根据 指定 的 一 个 亮度 范围 来 产生 透明 效果 ， 亮 度 范围 的 选择 基于 通道 的 直 
方 图 ， 对 于 具有 黑色 或 白色 背景 的 图 像 ， 或 背景 亮度 与 保留 对 象 之 间 亮 度 反差 很 大 的 复杂 背 
景 图 像 ， 使 用 该 滤 镜 特效 效果 较 好 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-39、 图 8-60 所 示 。 

@ 【直方 图 】: 该 选项 用 于 显示 图 像 亮 区 、 上 暗 区 的 分 布 情况 和 参数 值 的 调整 情况 。 

@ 【通道 】: 该 选项 设置 抠 像 图 层 的 色彩 通道 ， 包 括 【 亮 度 】【 红 色 】【 绿 色 】 
等 5 种 通道 。 
【黑色 】: 该 选项 用 于 设置 黑 点 的 范围 ， 小 于 该 值 的 黑色 区 域 将 变 成 透明 。 
【白色 】: 该 选项 用 于 设置 白 点 的 范围 ， 小 于 该 值 的 白色 区 域 将 变 成 透明 。 
【黑色 柔和 度 】: 该 选项 调节 暗 域 柔和 程度 
【和 白色 柔和 度 】: 该 选项 调节 亮 域 柔和 程度 。 
【 反 转 】: 勾 选 该 复 选 框 后 ， 可 反 转 蒙 版 。 
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图 8-59 ”特效 参数 图 8-60 添加 前 后 对 比 效果 


| 8.2 ” 键 控 特 效 2 | 


国 8.2.1 【线性 颜色 键 ] 特效 


【线性 颜色 键 】 特 效 可 以 根据 RGB 色彩 信息 或 色相 及 饱和 度 信 息 与 指定 的 键 控 色 进行 比 
较 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-61、 图 8-62 所 示 。 


图 8-61 特效 参数 图 8-62 ”添加 前 后 对 比 效果 
@ 【预览 】: 该 选项 用 于 显示 素材 视图 和 键 控 预览 效果 图 。 
4 素材 视图 : 该 选项 用 于 显示 素材 原 图 。 
4 预览 视图 : 该 选项 用 于 显示 键 控 效 果 。 
4 【 键 控 滴 管 】: 该 选项 用 于 在 素材 视图 中 选择 键 控 色 。 
4 【加 滴 管 】: 该 选项 用 于 增加 键 控 色 的 颜色 范围 。 
4 【 减 滴 管 】: 该 选项 用 于 减少 键 控 色 的 颜色 范围 。 
@ 【视图 】: 该 选项 用 于 设置 视图 的 查看 效果 。 
@ 【 主 色 】: 该 选项 用 于 设置 需要 设 为 透明 色 的 颜色 。 
@ 【匹配 颜色 】: 该 选项 用 于 设置 抠 像 的 色彩 空间 模式 , 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 【使 
RGB】【 使 用 色调 】【 使 用 色 度 】3 种 模式 。 
@ 【匹配 容 差 】: 该 选项 用 于 设置 透明 颜色 的 容 差 度 ， 较 低 的 数值 产生 透明 较 少 ， 较 
高 的 数值 产生 透明 较 多 。 
@ 【匹配 柔和 度 】: 该 选项 用 于 调节 透明 区 域 与 不 透明 区 域 之 间 的 柔和 度 。 
@ 【主要 操作 】: 该 选项 用 于 设置 键 控 色 是 键 出 还 是 保留 原色 。 
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国 3.2 


忆 


【 颜色 差 值 键 ] 特效 


【颜色 差 值 键 】 特 效 是 将 指定 的 颜色 划分 为 A、B 两 个 部 分 实现 抠 像 操作 ， 蒙 版 A 是 指 


定 键 控 


外 的 其 他 颜色 区 域 透明 


域 进行 组 


， 蒙 版 B 是 指定 的 键 控 颜 色 


合 得 到 第 3 个 蒙 版 的 透明 


区 域 ， 这 个 新 的 透明 


区 域 就 


效果 如 


@@ 


国 8.2 


【颜色 范 


8-63、 8-64 所 示 。 


8-63 ”特效 参数 
监 


区 域 透明 ， 将 两 个 蒙 版 透明 
参数 和 


区 


是 最 终 的 Alpha 通道 。 


8-64 ”添加 前 后 对 比 效果 


【预览 】: 该 选项 
略图 , 遮 章 视图 


预演 素材 视 


示 调 整 


加 


和 遮 置 视 


。 素 材 视 


显示 源 素材 画面 缩 


可 


的 遮 罩 情 况 。 


Fd 


罩 A】【 遮 置 B】 


【Alpha 遮 章 】。 


面 的 按钮 A、B、a 分 别 


查看 【 遮 


【视图 】: 该 选项 
供 了 9 种 查看 模式 。 


设置 


图 


像 在 合成 面板 


显示 模式 ， 在 右 侧 


的 下 拉 列 表 


提 


区 除 的 颜 


色 ， 


【 主 色 】: 该 选项 
通过 色 块 设置 颜色 。 
【 颜 
选择 
【 黑 


更 快 】 和 【更 精确 
区 域 的 A 部 分 】: 
区 域 的 A 部 分 】: 
分 的 灰 度 系数 】: 

区 域外 
区 域外 
部 分 B】: 设置 B 
区 域 的 B 部 分 】: 


和 
【和 白 
【B 部 分 
【黑色 区 域外 
【黑色 区 域外 


Ey 


区 
区 


设置 需要 


匹配 准确 度 】: 该 


的 A 部 分 】: 
的 A 部 分 】: 


的 灰 度 系数 】: 该 选项 
的 B 部 分 】: 
的 B 部 分 】: 


户 可 


吸管 直接 在 面板 取得 ， 也 可 


选项 
| 
该 选项 


于 设置 颜 


于 设置 A 让 四 的 
该 选项 用 于 设置 A 遮 罩 的 
该 选项 用 于 设置 A 庶 间 的 人 
该 选项 


匹配 的 精确 度 。 可 在 右 侧 


设置 A 庶 章 的 溢 


的 下 拉 列 表 中 


上 溢出 黑 平 


有 溢出 


该 选项 
遮 罩 的 非 溢 出 


晶 黑 了 


F 衡 。 


于 设置 A 遮 罩 的 溢 


a 


; 
该 选项 


芭 


置 B 遮 重 的 非 溢 


设置 B 遮 四 的 


该 选项 


设置 B 遮 罩 的 ; 


该 选项 用 于 设置 B 遮 


【黑色 遮 置 】: 该 选项 


设置 Alpha 遮 置 的 非 溢出 黑 了 


【白色 遮 罩 】: 该 选项 
【 遮 罩 灰 度 系数 】: 该 选 


3 


围 


】 特 效 通 过 键 出 


指定 


设置 Alpha 遮 四 的 非 溢出 


项 


设置 Alpha 遮 罩 的 人 


【 颜色 范围 】 特效 


的 颜色 范 


围 


产生 透明 效果 ， 可 以 应 


的 色彩 空间 包括 
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Lab、YUV 和 RGB， 这 种 键 控 方 式 可 以 应 用 在 背景 包含 多 个 颜色 、 背 景 亮度 不 均 和 包含 相 
同 颜色 的 阴影 ， 这 个 新 的 透明 区 域 就 是 最 终 的 Alpha 通道 ， 其 参数 和 效果 如 图 8-65、 图 8-66 


4 


图 8-65 特效 参数 图 8-66 添加 前 后 对 比 效果 
@ 【 键 控 滴 管 】: 该 工具 可 从 蒙 版 缩 略 图 中 吸取 键 控 色 ， 用 于 在 庶 章 视图 中 选择 开始 
键 控 颜色 。 


@ 【加 滴 管 】: 该 工具 可 增加 键 控 色 的 颜色 范 
@ 【 减 滴 管 】; 该 工具 可 减少 键 控 色 的 颜色 范 
@ 
@ 


本 


本 


【模糊 】: 该 选项 调整 边缘 又 化 度 。 
【色彩 空间 】: 该 选项 
3 种 方式 。 

【最 小 】/【 最 大 】: 该 选项 用 于 对 颜色 范围 的 开始 和 结束 颜色 进行 精细 调整 ， 精确 
调整 颜色 空间 参数 ， (L，Y，R) 、 (a，U，G) 和 (b，V，B) 代表 颜色 空间 的 3 


\ 蝇 
个 分 量 。 


置 键 控 颜 色 范围 的 颜色 空间 ， 包 括 Lab、YUV 和 RGB 


站 


国 8.2.4 【 颜色 键 】 特效 

【颜色 键 】 特 效 可 以 将 素材 的 某 种 颜色 及 其 相似 的 颜色 范围 设置 为 透明 ， 还 可 以 对 素材 
进行 边缘 预 留 设置 ， 这 是 一 种 比较 初级 的 键 控 特 效 ， 如 果 要 处 理 的 图 像 背景 复杂 ， 不 适合 使 
该 特效 。 其 参数 如 图 8-67 所 示 。 


图 8-67 ”特效 参数 


@ 【 主 色 】: 该 选项 设置 透明 的 颜色 值 ， 可 通过 单 击 右 侧 的 色 块 或 用 吸管 工具 设 

置 其 颜色 ， 效 果 如 图 8-68 所 示 。 
@ 【颜色 容 差 】: 该 选项 设置 键 出 色彩 的 容 差 范围 。 容 差 范围 越 大 ， 就 有 越 多 与 
旨 定 颜色 相近 的 颜色 被 键 出 ; 容 差 范围 越 小 ， 则 被 键 出 的 颜色 越 少 。 当 该 值 设置 为 
30 时 的 效果 如 图 8-69 所 示 。 
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国 3.2 


忆 


【 颜色 差 值 键 ] 特效 


【颜色 差 值 键 】 特 效 是 将 指定 的 颜色 划分 为 A、B 两 个 部 分 实现 抠 像 操作 ， 蒙 版 A 是 指 


定 键 控 


外 的 其 他 颜色 区 域 透明 


域 进行 组 


， 蒙 版 B 是 指定 的 键 控 颜 色 


合 得 到 第 3 个 蒙 版 的 透明 


区 域 ， 这 个 新 的 透明 


区 域 就 


效果 如 


@@ 


国 8.2 


【颜色 范 


8-63、 8-64 所 示 。 


8-63 ”特效 参数 
监 


区 域 透明 ， 将 两 个 蒙 版 透明 
参数 和 


区 


是 最 终 的 Alpha 通道 。 


8-64 ”添加 前 后 对 比 效果 


【预览 】: 该 选项 
略图 , 遮 章 视图 


预演 素材 视 


示 调 整 


加 


和 遮 置 视 


。 素 材 视 


显示 源 素材 画面 缩 


可 


的 遮 罩 情 况 。 


Fd 


罩 A】【 遮 置 B】 


【Alpha 遮 章 】。 


面 的 按钮 A、B、a 分 别 


查看 【 遮 


【视图 】: 该 选项 
供 了 9 种 查看 模式 。 


设置 


图 


像 在 合成 面板 


显示 模式 ， 在 右 侧 


的 下 拉 列 表 


提 


区 除 的 颜 


色 ， 


【 主 色 】: 该 选项 
通过 色 块 设置 颜色 。 
【 颜 
选择 
【 黑 


更 快 】 和 【更 精确 
区 域 的 A 部 分 】: 
区 域 的 A 部 分 】: 
分 的 灰 度 系数 】: 

区 域外 
区 域外 
部 分 B】: 设置 B 
区 域 的 B 部 分 】: 


和 
【和 白 
【B 部 分 
【黑色 区 域外 
【黑色 区 域外 


Ey 


区 
区 


设置 需要 


匹配 准确 度 】: 该 


的 A 部 分 】: 
的 A 部 分 】: 


的 灰 度 系数 】: 该 选项 
的 B 部 分 】: 
的 B 部 分 】: 


户 可 


吸管 直接 在 面板 取得 ， 也 可 


选项 
| 
该 选项 


于 设置 颜 


于 设置 A 让 四 的 
该 选项 用 于 设置 A 遮 罩 的 
该 选项 用 于 设置 A 庶 间 的 人 
该 选项 


匹配 的 精确 度 。 可 在 右 侧 


设置 A 庶 章 的 溢 


的 下 拉 列 表 中 


上 溢出 黑 平 


有 溢出 


该 选项 
遮 罩 的 非 溢 出 


晶 黑 了 


F 衡 。 


于 设置 A 遮 罩 的 溢 


a 


; 
该 选项 


芭 


置 B 遮 重 的 非 溢 


设置 B 遮 四 的 


该 选项 


设置 B 遮 罩 的 ; 


该 选项 用 于 设置 B 遮 


【黑色 遮 置 】: 该 选项 


设置 Alpha 遮 置 的 非 溢出 黑 了 


【白色 遮 罩 】: 该 选项 
【 遮 罩 灰 度 系数 】: 该 选 


3 


围 


】 特 效 通 过 键 出 


指定 


设置 Alpha 遮 四 的 非 溢出 


项 


设置 Alpha 遮 罩 的 人 


【 颜色 范围 】 特效 


的 颜色 范 


围 


产生 透明 效果 ， 可 以 应 


的 色彩 空间 包括 
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目 己 练 


项 目 练习 1: 更 换 天 空 背 景 


效果 展示 : 见 图 8-72 


图 8-72 更换 天 空 背景 


操作 要 领 : 
(1) 添加 素材 图 片 。 
(2) 在 【图 层 】 面 板 上 使 用 【Roto 笔 刷 工 具 】 绘 制 选区 。 
(3) 抠 取 天 空 图 像 将 底层 的 天 空 图 层 显 示 出 来 。 


项 目 练习 2， 黑夜 蝙蝠 动画 


效果 展示 : 见 图 8-73 


图 8-73 ”黑夜 蝙蝠 动画 


操作 要 领 : 


(1) 添加 素材 图 片 。 
(2) 在 视频 层 上 使 用 【颜色 键 】 效 果 。 
(3) 设置 【颜色 键 】 效 果 参 数 ， 合 成 视频 与 图 片 。 


抠 取 图 像 一 一 唱 响 中 国 宣传 片 


设置 【颜色 容 差 】 颜 色 


图 8-69 设置 【颜色 容 差 】 的 前 后 效果 


@ 【 薄 化 边缘 】:; 该 选项 用 于 对 键 出 区 域 边界 进行 调整 。 
@ 【羽化 边缘 】: 该 选项 用 于 设置 抠 像 蒙 版 边缘 的 虚 化 程度 ， 数 值 越 大 ， 与 背景 的 融 


国 8.2.5 【溢出 抑制 】 特效 


制 】 特 效 可 以 去 除 键 控 后 图 像 残 留 的 键 控 痕 迹 ， 可 以 将 素材 的 颜色 蔡 换 成 另外 
参数 和 效果 如 图 8-70、 图 8-71 所 示 。 


EE 


吊 


【 溢 册 
一 种 颜色 ， 


图 8-70 ”特效 参数 图 8-71 添加 前 后 对 比 效果 


@ 【要 抑制 的 颜色 】: 该 选项 用 于 设置 需要 抑制 的 颜色 。 
@ 【抑制 】: 该 选项 用 于 设置 抑制 程度 。 
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【 入 门 必 练 】 制 作 雷 雨 效果 


本 案例 讲解 如 何 制作 雷雨 动画 效果 , 如 图 9-1 所 示 ， 具 体操 作 步 又 如 下 : 


图 9-1 雷雨 效果 图 
(WD 新 建 一 个 项 目 ， 在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【 新 建 合 成 】 按 钮 苹 时 ， 在 弹出 的 【合成 
设置 】 对 话 框 中 ， 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【雷雨 】， 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 
为 1024、768， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 置 为 25， 
将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:05:00， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 9-2 所 示 。 
(加 在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资 
源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 9-3 所 示 。 


ax am 1 设置 【合成 名 称 】 


5 设置 【持续 时 间 】 参数 


图 9-2 设置 合成 参数 图 9-3 选择 素材 文件 

(加 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【雷雨 背景 】 素 材 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 忠 至 【时 间 轴 】 
面板 中 , 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00, 将 【位 置 】 设 置 为 508、384, 单 击 其 左 侧 的 【时 
间 变 化 秒表 】 国 按钮 ,将 【缩放 】 设 置 为 和 4, 按 ShifttF9 组 合 键 将 关键 帧 转换 为 缓 入 ， 
如 图 9-4 所 示 。 
(3 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:24， 将 【位 置 】 设 置 为 631、384， 按 F9 键 将 关键 帧 
转换 为 缓 动 ， 如 图 9-5 所 示 。 

《中 在 【时 间 轴 ] 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 民 纯色 】 命 令 ， 
如 图 9-6 所 示 。 
《器 在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 框 中 将 【和 名称】 设置 为 【 云 】》， 将 【颜色 】 的 RGB 
值 设置 为 0、0、0， 单 击 【 确 定 】 按 钮 如 图 9-7 所 示 。 


仿真 特效 一 一 下 雨 效果 


wp) 
NET] 


Et 
全 丰 有 图 


合成 开间 到 MAXON CINEMA #1 


在 工具 栏 中 单 击 【钢笔 工具 】 园 , 在 【合成 】 面板 中 绘制 一 个 蒙 版 ,在 【时 间 轴 】 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 
0:00:00:00， 在 【时 间 轴 】 面板 
单 击 【 演 化 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 9-9 所 示 。 


E 


了 


面板 中 将 【 蒙 版 羽化 】 设 置 为 95， 将 【 蒙 版 扩展 】 设 置 为 60， 如 图 9-8 所 示 。 
为 【 云 】 图 层 添 加 【分 形 杂 色 】 效 果 ， 将 当前 时 间 设 置 为 


将 【 杂 色 类 型 】 设 置 为 【线性 】， 将 【亮度 】 设 置 为 -18， 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:24， 将 【演化 】 设 置 为 790， 如 图 9-10 所 示 。 


在 【效果 和 预 设 】 面 


板 吕 


为 


添加 【快速 模糊 〈 旧 版 ) 】 效 果 ， 将 【模糊 度 】 


有 
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设置 为 10, 将 【模糊 方向 】 设 置 为 【水 平和 垂直 】, 将 【重复 边缘 像素 】 设 置 为 【 开 】， 
如 图 9-11 所 示 。 


jor ren sp 
设置 【演化 】 参数 设置 【快速 模糊 】 参 数 
+ 二 


I 
< 
1 
I 
I 
I 


图 9-10 设置 【演化 】 参数 图 9-11 设置 【 快速 模糊 】 参 数 
人 @ 为 【 云 】 图 层 添加 【 边 角 定位 】 效 果 ， 将 【左上 】 设 置 为 -298.7、0， 将 【右上 】 
设置 为 1342.6、0, 将 【左下 】 设 置 为 0、524, 将 【 右 下 】 设 置 为 1024、524, 如 图 9-12 
所 示 。 
《四 为 【 云 】 图 层 添 加 CC Toner 效果 ， 将 Midtones 的 RGB 值 设置 为 67、89、109， 
如 图 9-13 所 示 。 


设置 【 边 角 定位 】 参 数 


图 9-12 设置 【 边 角 定位 】 参数 图 9-13 设置 【Midtones ] 参数 

人 BE) 继续 选中 【 云 】 图 层 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 该 图 层 的 混合 模式 设置 为 【屏幕 】， 
如 图 9-14 所 示 。 

新 建 一 个 【 雨 】 纯 色 图 层 ， 为 其 添加 CC Rainfall， 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 Size 
设置 为 6， 将 Wind、Variation% (Wind) 分 别 设置 为 870、38， 将 Opacity 设置 为 
50， 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 【屏幕 】， 如 图 9-15 所 示 。 

和 新 建 一 个 【闪电 】 纯 色 图 层 , 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:00:10, 为 其 添加 【高 级 闪电 】 
效果 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:10， 将 【闪电 类 型 】 设 置 为 【 随 
机 】， 将 【 源 点 】 设 置 为 375.9、148.9， 将 【外 径 】 设 置 为 1040、810， 单 击 【 外 径 】 
左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【核心 半径 】 与 【核心 不 透明 度 】 分 别 设置 为 3、 
100， 单 击 【 核 心 不 透明 度 】 左 侧 的 【时 间 变化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【发 光 半 径 】【 发 
光 不 透明 度 】 分 别 设置 为 30、50， 单 击 【 发 光 不 透明 度 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 
按钮 ， 将 【发 光 颜 色 】 的 RGB 值 设 置 为 42、57、150， 将 【Alpha 障碍 】【 分 又 】 


仿真 特效 一 一 下 雨 效果 


分 别 设置 为 10、11， 将 【分 形 类 型 】 设 置 为 【 半 线 性 】， 如 图 9-16 所 示 。 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:10, 将 【外 径 】 设 置 为 577、532, 将 【核心 不 透明 度 】【 发 
光 不 透明 度 】 分 别 设置 为 50、0， 将 图 层 混合 模式 设置 为 【 相 加 】， 如 图 9-17 所 示 。 


继续 选中 【闪电 】 图 层 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:01， 将 其 时 间 滑 抉 结尾 处 与 
时 间 线 对 齐 ， 如 图 9-18 所 示 。 
继续 选中 该 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 对 其 进行 复制 ， 将 复制 后 的 对 象 命名 为 【 闪 
电 2】, 将 其 入 点 时 间 设 置 为 0:00:02:00, 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:00, 将 【闪电 类 型 】 
设置 为 【 击 打 】, 将 【 源 点 】 设 置 为 847.5、148.9, 将 【方向 】 设 置 为 648、519, 将 【 核 
心 不 透 明度 】 设 置 为 75， 如 图 9-19 所 示 。 
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设置 为 10, 将 【模糊 方向 】 设 置 为 【水 平和 垂直 】, 将 【重复 边缘 像素 】 设 置 为 【 开 】， 
如 图 9-11 所 示 。 


jor ren sp 
设置 【演化 】 参数 设置 【快速 模糊 】 参 数 
+ 二 


I 
< 
1 
I 
I 
I 


图 9-10 设置 【演化 】 参数 图 9-11 设置 【 快速 模糊 】 参 数 
人 @ 为 【 云 】 图 层 添加 【 边 角 定位 】 效 果 ， 将 【左上 】 设 置 为 -298.7、0， 将 【右上 】 
设置 为 1342.6、0, 将 【左下 】 设 置 为 0、524, 将 【 右 下 】 设 置 为 1024、524, 如 图 9-12 
所 示 。 
《四 为 【 云 】 图 层 添 加 CC Toner 效果 ， 将 Midtones 的 RGB 值 设置 为 67、89、109， 
如 图 9-13 所 示 。 


设置 【 边 角 定位 】 参 数 


图 9-12 设置 【 边 角 定位 】 参数 图 9-13 设置 【Midtones ] 参数 

人 BE) 继续 选中 【 云 】 图 层 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 该 图 层 的 混合 模式 设置 为 【屏幕 】， 
如 图 9-14 所 示 。 

新 建 一 个 【 雨 】 纯 色 图 层 ， 为 其 添加 CC Rainfall， 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 Size 
设置 为 6， 将 Wind、Variation% (Wind) 分 别 设置 为 870、38， 将 Opacity 设置 为 
50， 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 【屏幕 】， 如 图 9-15 所 示 。 

和 新 建 一 个 【闪电 】 纯 色 图 层 , 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:00:10, 为 其 添加 【高 级 闪电 】 
效果 ， 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:10， 将 【闪电 类 型 】 设 置 为 【 随 
机 】， 将 【 源 点 】 设 置 为 375.9、148.9， 将 【外 径 】 设 置 为 1040、810， 单 击 【 外 径 】 
左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【核心 半径 】 与 【核心 不 透明 度 】 分 别 设置 为 3、 
100， 单 击 【 核 心 不 透明 度 】 左 侧 的 【时 间 变化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【发 光 半 径 】【 发 
光 不 透明 度 】 分 别 设置 为 30、50， 单 击 【 发 光 不 透明 度 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 
按钮 ， 将 【发 光 颜 色 】 的 RGB 值 设 置 为 42、57、150， 将 【Alpha 障碍 】【 分 又 】 


《加 在 【时 间 轴 】 
如 图 9-20 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【闪电 2】 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 对 其 进行 复制 ， 将 
当前 时 间 设 置 为 0:00:03:10, 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:03:10, 将 【闪电 类 型 】 设 置 为 【 方 
向 】， 将 【 源 点 】 设 置 为 460.8、-38， 将 【方向 】 设 置 为 418、504， 如 图 9-21 所 示 。 
《2 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【打雷 声音 】 音 频 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 搜 至 【闪电 3】 

图 层 下 方 ， 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:01:21， 如 图 9-22 所 示 。 


回 


板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:03:00， 将 【核心 不 透明 度 】 设 置 为 0， 


9-20 设置 【 核心 不 透明 度 ] 参数 


-21 ”设置 高 级 闪电 参数 
多 在 【项 目 】 面板 中 选择 【下 雨 声音 】 音频 文 件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 息 至 【雷雨 背景 】 
图 层 下 方 ， 将 入 点 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 如 图 9-23 所 示 。 


9-22 设置 【 打雷 声音 】 入 点 时 间 图 9-23 添加 【 下 雨 声音 】 音频 


[9.1 CC Rainfall(CC 下 十 特效 ) ] 


CC Rainfall (CC 下 雨 特效 ) 可 以 模仿 真实 世界 中 下 雨 的 效果 , 其 参数 效果 如 图 9-24、 图 9-25 
所 示 。 


Drops (数量 ) : 该 选项 用 于 设置 在 相同 时 间 内 雨滴 的 数量 。 
Size〈 大 小 ) : 该 选项 用 于 设置 雨滴 的 大 小 。 
Sccne Depth( 雨 的 深度 ): 该 选项 设置 雨 的 深 
Speed 角度) : 该 选 设置 下 雨 时 的 整体 角度 。 


沽 
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仿真 特效 一 一 下 雨 效果 


Wind ( 风 ) : 该 选项 用 于 


设置 风 的 速度 


Variation% 〈Wind) 〈 变 动 风 能 ) : 该 选项 用 于 设置 变动 风能 大 小 。 


Spread (角度 的 紊乱 ) : 该 选项 用 于 设置 雨 的 旋转 角度 。 


Color (颜色 ) : 该 选项 用 于 设置 雨 的 颜色 。 


Opacity〈 透 明度 ) : 该 选 


Background Reflection (背景 反射 ) : 该 选项 用 于 设置 背景 的 
Transfer Mode (传输 模式 ) : 该 选项 用 于 设置 有 
Composite With Original: 取消 该 单 选 按钮 ， 则 背景 不 显示 。 
Extras 〈 其 他 ) : 用 于 设置 其 他 ， 包 括 外 观 、 偏 移 量 等 。 


项 用 于 设置 雨 的 透明 度 。 


反射 强度 。 


的 传输 模式 。 


9-24 ”特效 参数 


9-25 


添加 前 后 对 比 效果 


1 92 CCSnowfall(CC 下 雪 特 效 ) ] 


CC Snowfall (CC 下 雪 特效 ) 可 以 模仿 真实 世界 中 的 下 雪 效 果 ， 可 调整 参数 控制 下 雪 的 大 
小 以 及 雪花 的 大 小 ， 其 参数 和 效果 如 图 9-26、 图 9-27 所 示 。 


图 9-26 未 添加 效果 
Flakes( 雪 片 数 量 ) : 该 选项 用 于 设置 雪 片 的 数量 。 


Size (大 小 ) : 该 选项 用 了 


Variation% (Size) 〈 雪 的 


Scene Depth〈 雪 的 深度 ): 


27 


FF 设置 雪 滴 的 大 小 。 


添加 雪 后 的 效果 


变化 ) : 该 选项 


Speed (角度 ) : 该 选项 


Wind ( 风 ) : 该 选项 用 


Variation% (Wind) 〈 风 的 变化 ) : 该 选项 
Spread 〈 角 度 的 紊乱 ) : 该 选项 


设置 变动 雪 的 面积 。 
该 选项 用 于 设置 雪 的 深度 。 

设置 下 雪 时 的 整体 角度 。 

Variation% (Speed) (速度 变化 ) : 该 选项 


设置 雪 的 变化 速度 。 
设置 风速 。 
于 设置 风 的 变化 速度 。 
设置 雪 的 旋转 角度 


Wiggle〈 蠕 动 ) : 该 选项 用 于 设置 雪 的 位 置 。 


Color〈 颜 色 ) : 该 选项 


设置 雪 的 颜色 。 


Opacity 〈 不 透明 度 ) : 该 选项 


F 设 置 雪 的 不 透明 


Background Reflection (背景 反射 


月 对， 
Transfer Mode〔 传 输 模式 ) : 该 选项 用 


Extras〈 其 他 ) : 


设置 


) : 该 选项 用 了 
Composite With Original: 取消 该 单 选 按 钮 ， 则 
他 ， 包 括 外 观 、 偏 移 量 等 。 


尽 。 


设置 背景 的 
设置 雪 的 传输 模式 。 


背景 不 显示 。 


反射 强度 。 
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| 9.3 CC Pixel Polly(CC 像素 多 边 形 特效 ) | 


CC Pixel Polly(CC 像素 多 边 形 特效 ) 主 


F 模 拟 图 像 炸 碎 


的 效果 ， 可 通过 调整 参数 产 和 


不 同方 向 和 角度 的 抛射 移动 动画 效果 ， 


9-28 ”未 添加 效果 


参数 和 效果 如 


、 图 


人 BE 


9-29 ”添加 特效 后 的 效 


Force ( 力 ) : 该 选项 


设置 爆破 力 的 大 小 。 


Gravity (重力 〉: 该 选项 用 于 设置 重力 


大 小 。 


Spinning (旋转 速度 ) : 该 选项 用 于 控 和 


碎片 的 


旋 速度 。 


Force Center ( 力 中 心 ) : 该 选项 
Direction Randommness〈 方 向 的 随 
Speed Randomness (速度 的 


于 设置 爆破 
性 ) : 
的 随机 性 ) : 该 选项 


的 中 心 位 置 。 


9-29 所 示 。 


果 


该 选 


项 


Grid Spacing (碎片 的 间距 ) : 该 选项 


设置 碎片 


部 
越 小 间距 越 小 。 


Object《〈 显 示 ) : 该 选 
Enable Depth Sort (应 
Start Time (sec) ( 开 


项 用 于 设置 碎片 
深度 排序 ) : 
对 间 秒 ) : 该 


始 


该 
选 


的 显示 ， 
选项 
项 


避免 碎片 的 
设置 爆破 的 


设置 爆破 的 随机 方向 。 
F 设 置 爆破 速度 的 随机 性 。 
的 间距 ， 值 越 大 则 间距 越 大 ， 值 


| 94 ”CC Bubbles(CC 气泡 特效 ) | 


CC Bubbles(CC 气泡 特效 ) 可 以 使 画 


面 产生 梦幻 效果 ， 创 建 该 特效 时 ， 泡 泡 会 以 


图 


颜色 创建 不 同 的 泡 泡 ， 其 参数 和 效果 如 图 9-30、 


图 


9-31 所 示 。 


@ Bubble Amount (气泡 量 ) : 该 选项 


设置 气泡 的 数量 。 


@ Bubble Speed〈 和 气泡 的 速度 ) : 该 选项 


芭 


) 
层 


设置 气泡 的 运动 速度 。 


@ Wobble Amplitude (摆动 幅 


) : 该 选项 


设置 气泡 的 摆动 幅 


间 


pr 


包括 多 边 形 、 纹 理 多 边 形 、 方 形 等 。 
交叉 问题 。 
始 时 间 。 


像 的 信息 


仿真 特效 一 一 下 雨 效果 


@ Wobble Frequency (摆动 频率 ) : 该 选项 用 于 设置 气泡 的 摆动 频率 。 

@ Bubble Size〈 和 气泡 大 小 ) : 该 选项 用 于 设置 气泡 的 大 小 。 

@ Reflection Type (反射 类 型 ): 该 选项 用 于 设置 泡 泡 的 属性 ， 包 括 Liquid( 流体 ) 和 
Metal (金属 ) 2 种 类 型 。 

@ Shading Type (着 色 方 式 ) : 不 同 的 着 色 对 流体 和 金属 泡 泡 可 以 产生 不 同 的 效果 ， 在 
很 大 程度 上 影响 这 泡 泡 的 质感 。 


9-30 ”未 添加 效果 图 9-31 添加 特效 后 的 效果 


| 9.5 CC Scatterize(CC 散射 特效 ) | 


CC Scatterize (CC 散射 特效 ) 可 以 将 图 像 变 为 很 多 的 小 颗粒 ， 并 加 以 旋转 ， 使 其 
丽 多 彩 的 效果 ， 如 图 9-32、 图 9-33 所 示 。 


ll 
有 
党 


\ 


图 9-32 未 添加 特效 效果 图 9-33 ”添加 特效 后 的 效果 
Scatter (分 散 ) : 该 选项 设置 分 散 的 程度 。 
Right Twist〈 右 侧 旋 转 ) : 以 图 形 右 侧 的 开始 端 开始 旋转 。 
Left Twist 〈 左 侧 旋转 ) : 以 图 形 左 侧 的 开始 端 开始 旋转 。 
Transfer Mode (传输 模式 ) : 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 碎片 间 的 里 加 模式 。 


广 


| 96 ”CC Star Burst(CC 星 爆 特 效 ) | 


CC Star Burst (CC 星 爆 特效 ) 可 以 模拟 夜晚 星空 或 在 宇宙 星体 间 穿 行 的 效果 ， 如 图 9-34、 
9-35 所 示 。 

@ Scatter (分 裂 ) : 该 选项 用 于 设置 分 散 的 强度 ， 数 值 越 大 则 分 散 强 度 越 大 ， 反 之 越 小 。 

@ Speed (速度 ) : 该 选项 用 于 设置 星体 的 运动 速度 。 

@ Phase (相位 ) : 利用 不 同 的 相位 ， 可 以 设置 不 同 的 星体 结构 。 

@ Grid Spacing( 网 格 间距 > 该 选项 用 于 调整 星体 之 间 的 间距 ,以 控制 星体 的 大 小 和 数量 。 


四 


232/233 


@ Size (大小): 该 选项 用 于 设置 星体 的 大 小 。 
@ Blend w.Original (混合 强度 ) : 该 选项 用 于 设置 特效 与 原来 图 像 的 混合 程度 。 


9-34 ”未 添加 特效 效果 9-35 ”添加 特效 后 的 效果 


[9.7 ”卡片 动画 特效 | 


【卡片 动画 】 特 效 是 根据 指定 层 的 特征 分 割 画面 的 三 维特 效 ， 调 整 参 数 使 画面 产生 卡片 
年 蹈 的 效果 ， 如 图 9-36、 图 9-37 所 示 。 


图 9-36 未 添加 特效 效果 图 9-37 添加 特效 后 的 效果 


@ 【 行 数 和 列 数 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 【独立 】 和 【 列 数 受 行 数控 制 ] 两 种 方式 ， 
其 中 【独立 】 选 项 可 单独 调整 行 与 列 的 数值 ，【 列 数 受 行 数控 制 】 选 项 为 列 的 参数 
跟随 行 的 参数 进行 变化 。 
【 行 数 】: 该 选项 用 于 设置 行 数 。 

【 列 数 】: 该 选项 用 于 设置 列 数 。 

图 层 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 为 合成 图 像 中 的 一 个 层 指定 背景 层 。 
【渐变 图 层 1】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 为 合成 图 像 指 定 渐变 图 
【渐变 图 层 2】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 为 合成 图 像 指 定 渐变 图 
【旋转 顺序 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 卡片 的 旋转 顺序 。 
鸭 
项 


背面 


了 蔽 有 


【变换 顺序 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 指定 卡片 的 变化 顺序 。 

【X/Y/Z 轴 位置 】: 该 选 宝 制 卡片 在 久 、Y、Z 轴 上 的 位 移 变 化 。 

4 【 源 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 指定 影响 卡片 的 素材 特征 。 

4 【 乘 数 】: 该 选项 响 卡片 的 偏 移 值 指定 一 个 乘 数 ， 以 控制 影响 效果 的 
强 弱 。 一 般 情况 下 ， 该 参数 影响 卡片 间 的 位 置 。 

4 【 偏 移 】: 该 选项 旨 定 影响 卡片 的 素材 特征 ， 设 定 偏 移 值 。 


仿真 特效 一 一 下 雨 效果 


@ 【X/Y/Z 轴 旋 转 】: 该 选项 用 于 控制 卡片 在 X、Y、Z 轴 上 的 旋转 属性 ， 其 控制 参数 


设置 与 【X/Y/Z 轴 位 置 】 基 本 相同 。 


@ 【X/Y 轴 缩放 】: 该 选项 用 


于 设置 卡片 在 X、Y 轴 上 的 比例 属性 。 控制 方式 同 【 位 置 】 


参数 栏 相 同 ， 控 制 参 数 设 置 与 【X/Y/Z 轴 位 置 】 相 同 。 
@ 【摄像 机 系统 】: 该 选项 用 于 设置 特效 中 所 使 用 的 摄像 机 系统 。 
@ 【摄像 机 位 置 】: 该 选项 用 于 设置 下 拉 列 表 选 项 的 参数 ， 可 以 调整 创建 效果 的 空间 


位 置 及 角度 。 


@_ 【 边 角 定位 】: 该 选项 用 于 设置 下 拉 列 表 选 项 参数 ， 以 调整 图 片 的 角度 。 
@ 【灯光 】: 该 选项 用 于 控制 特效 中 所 使 用 的 灯光 参数 。 
4 【灯光 类 型 】: 该 选项 用 于 选择 特效 使 用 的 灯光 类 型 。 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选 
择 不 同 的 灯光 类 型 , 包括 【点 光源 】【 远 距 光 】【 首选 合成 照明 】【 首 选 合成 照明 】 


4 种 。 


4 【照明 强度 】: 该 选项 用 于 设置 灯光 照明 的 强度 大 小 。 
4 【照明 色 】: 该 选项 用 于 设置 灯光 的 照明 颜色 。 
4 【灯光 位 置 】: 该 选项 用 于 调整 灯光 的 位 置 ， 也 可 直接 使 用 移动 工具 在 【合成 】 


面板 中 移动 灯光 的 控制 


点 来 调整 灯光 位 置 。 


4 【照明 纵深 】: 该 选项 用 于 设置 灯光 在 Z 轴 上 的 深度 位 置 。 
4 【环境 光 】; 该 选项 用 于 设置 环境 灯光 的 强度 。 

@ 【材质 】: 该 选项 用 于 设置 特效 场景 中 素材 的 材质 属性 。 
4 【 漫 反 射 】: 该 选项 用 于 控制 漫 反射 强度 。 


4 【镜面 反射 】: 该 选项 
4 【高 光 锐 度 】: 该 选项 


于 控制 镜面 反射 强度 。 
用 于 调整 高 光 锐 化 度 。 


| 98 碎片 特效 | 


【碎片 】 特 效 可 以 对 图 像 进行 爆炸 粉碎 处 理 ， 使 其 产生 爆炸 分 散 的 碎片 ， 通 过 调整 参数 


来 控制 其 位 置 、 焦 点 以 及 半径 等 ， 得 到 想 要 的 效果 ， 如 图 9-38、 图 9-39 所 示 。 


也 


图 9-38 未 添加 特效 效果 图 9-39 ”添加 特效 后 的 效果 


@ 【视图 】: 该 选项 用 于 设置 查看 爆炸 效果 的 方式 。 


4 【 泻 染 】: 该 选项 


显示 特效 的 最 终 效果 。 
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bb 


【 线 框 正视 图 】: 该 选项 以 线 框 方式 观察 前 视图 爆炸 效果 ， 刷 新 速度 较 快 。 

【 线 框 】: 该 选项 以 线 框 方式 显示 爆炸 效果 。 

4 【 线 框 正视 图 + 作用 力 】: 该 选项 以 线 框 方式 观察 前 视图 爆炸 效果 ， 并 显示 爆炸 
的 受 力 状 态 。 

4 【 线 框 + 作用 力 】: 该 选项 以 线 框 方式 显示 爆炸 效果 ， 并 显示 爆炸 的 受 力 状态 。 

【 泻 染 】: 该 选项 只 有 在 将 【查看 】 设 置 为 【 泻 染 】 时 才 会 显示 其 效果 ， 选 择 该 下 


. 


拉 列 表 中 不 同 的 3 个 选项 时 的 效果 如 图 9-40 所 示 。 


图 9-40 选择 不 同 选项 后 的 效果 


* 】: 该 选项 用 于 显示 所 有 爆炸 和 未 爆炸 的 对 象 。 
【图 层 】: 该 选项 用 于 仅 显 示 未 爆炸 的 层 。 
4 【 块 】: 该 选项 用 于 仅 显 示 已 爆炸 的 碎片 。 
【 
* 


形状 】: 该 选项 组 中 的 参数 主要 用 来 控制 爆炸 时 产生 碎片 的 状态 。 
【图 案 】: 该 选项 用 于 设置 碎片 破碎 时 的 形状 ， 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 所 需 
要 的 碎片 形状 。 
4 【 自 定义 碎片 图 】: 当 【 图 案 】 设 置 为 自 定义 时 ， 该 选项 才 会 出 现 自 定义 碎片 的 
效果 。 
色 拼 贴 已 修复 】: 该 选项 使 用 白色 平 铺 的 适 配 功能 。 


【 
【重复 】: 该 选项 用 于 设置 碎片 的 重复 数量 ， 值 越 大 ， 产 生 的 碎片 越 多 ， 当 参数 
为 10 和 20 时 的 效果 如 图 9-41、 图 9-42 所 示 。 


图 9-41 10 时 的 效果 图 9-42 20 时 的 效果 


4 【方向 】: 该 选项 设置 爆炸 的 方向 。 

4 【 源 点 】: 设置 碎片 裂纹 的 开始 位 置 。 可 直接 调节 参数 ， 也 可 在 【合成 】 面 板 中 
直接 拖 动 控制 点 改变 位 置 。 

多 【四 凸 深度 】: 该 选项 用 于 设置 爆炸 层 及 碎片 的 厚度 。 参数 越 大 , 越 有 立体 感 ,【 挤 
压 深度 】 为 3 和 7 时 的 效果 如 图 9-43、 图 9-44 所 示 。 


六 


仿真 特效 一 一 下 雨 效果 


e@ 【 作 


A 


图 9-44 7 时 的 效果 


默认 情况 下 系统 只 使 


4 【位置 】: 该 选项 


4 【深度 】: 该 选项 


到 9-46 所 示 。 


设置 力 的 深度 , 当 深 度 设置 为 -0.3 逢 


D0.3 时 的 效果 如 医 


为 目标 图 层 设置 产生 爆炸 的 力 。 可 同时 设置 两 个 力 场 ， 在 
pe 
调整 爆炸 产生 的 位 置 ， 还 可 通过 其 控制 点 调整 。 


9-45、 


会 翻滚 旋转 。 参 数 越 
【倾覆 轴 】: i 
中 选择 不 同 
碎片 不 产生 


选 


EI. 


【随机 性 】: 该 选项 


乱 的 碎片 飞散 效果 。 


， 旋 转速 度 越 快 


， 该 选项 默认 为 【 


设置 爆炸 后 碎片 


图 9-45 -03 时 的 效果 图 9-46 03 时 的 效果 
4 【半径 】: 该 选项 空 制 力 的 半径 ， 数 值 越 大 ， 半 径 越 大 ， 目 标 层 的 受 力 面积 
越 大 ， 当 力 为 0 时 不 会 出 现任 何 变化 。 
4 【强度 】: 该 选项 空 制 力 的 强度 。 参 数 越 大 ， 强 度 越 大 ， 碎 片 飞散 得 越 远 。 
当 参 数 为 正 值 时 ， 碎 片 向 外 飞散 ， 当 参数 为 0 时， 无 法 产生 飞散 爆炸 的 碎片 ， 但 
力 的 半径 范围 内 的 部 分 会 受到 重力 的 影响 ， 当 参数 为 负 值 时 ， 碎 片 飞散 方向 与 正 
值 时 的 方向 相反 。 
@ 【作用 力 2】: 该 选项 组 中 的 参数 设置 与 【作用 力 1】 选 项 组 中 的 参数 设置 基本 相同 ， 
不 再 歼 述 
@ 【渐变 】: 该 选项 旨 定 一 个 渐变 层 ， 利 用 该 层 的 渐变 暴 炸 效果 。 
@ 【物理 学 】: 该 选项 用 于 对 爆炸 的 旋转 隧道 、 翻 滚 坐 标 进行 设置 。 
* 项 用 于 设置 爆炸 产生 碎片 的 旋转 速度 。 数 值 为 0 时 ， 碎 片 不 


的 翻滚 旋转 方式 。 互 


在 右 侧 的 下 拉 列 表 


】, 碎片 自由 翻滚 


w 将 其 


设置 为 【无 】， 


其 他 方式 ， 则 将 碎片 锁定 在 相应 的 轴 上 


设置 碎片 飞散 


进行 翻滚 。 


的 随机 值 。 较 大 的 值 志 


产生 不 规则 的 、 凌 


【粘性 】: 


该 选项 用 于 设置 碎片 的 黏度 。 参 数 较 大 会 使 碎片 聚集 在 一 


重力 】: 


【颜色 】: 


me 9 多 


【大 规模 方差 】: 


方向 】: 
力 倾 斜 】: 


【不 透明 度 】: 


该 选项 用 于 设置 爆炸 碎片 集中 的 百分比 。 


起 。 


该 选项 用 于 为 爆炸 设置 一 个 重力 ， 模 拟 自然 界 中 的 重力 效 


该 选项 用 于 设置 重力 方向 。 
该 选项 用 于 为 重力 设置 一 个 倾斜 度 。 
纹理 】: 该 选项 用 于 设置 碎片 的 颜色 、 纹 理 贴图 等 。 


该 选项 用 于 设置 碎片 的 颜色 。 
该 选项 用 于 设置 颜色 的 不 透明 度 。 


未 。 


面 的 模式 。 


字 背面 图 层 】: 
4 【摄像 机 系统 】: 
@ 【摄像 机 位 置 】: 


4 【X、Y、Z 轴 旋 转 】: 


4 【X、Y、Z 位 置 】: 


4 【焦距 】: 


【变换 顺序 】: 
@ 【角度 定位 】: 


其 进行 设置 。 
4 【和 角度 】: 


将 【摄像 机 系统 】 设 置 为 【 角 


该 选项 在 层 的 4 个 角 


变 层 的 形状 。 


【自动 焦距 】: 


4 【焦距 】: 


该 选项 用 于 为 爆炸 碎片 的 背面 设置 层 。 
该 选项 用 于 设置 特效 中 的 摄像 机 系统 。 

将 【摄像 机 系统 】 设 置 为 【摄像 机 位 置 】 方 式 后 。 
该 选项 用 于 设置 摄像 机 在 XX、Y、Z 轴 上 的 旋转 角 
该 选项 用 于 设置 摄像 机 在 三 维 空间 中 的 位 置 属性 。 
该 选项 用 于 设置 摄像 机 的 焦距 。 
该 选项 用 于 设置 摄像 机 的 变换 顺序 。 
度 】 方 式 后 ， 该 参数 将 被 激活 ， 可 对 


【正面 模式 / 侧面 模式 / 背面 模式 】: 该 选项 用 于 设置 爆炸 碎片 前 面 、 


勾 选 该 复 选 框 ， 将 可 自动 控制 焦距 。 
该 选项 用 于 控制 焦距 。 


@ 【灯光 】: 该 参数 项 用 于 设置 特效 中 使 用 的 灯光 参数 。 


4 【灯光 类 型 ]: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 灯光 类 型 。 包 括 【点 光源 】， 

【首选 合成 灯光 】3 种 类 型 。 
4 【灯光 强度 】: 
【灯光 颜色 】: 


. 


该 选项 用 于 设置 灯光 的 照明 强度 。 
该 选项 用 于 设置 灯光 的 照明 颜色 。 


4 【灯光 位 置 】: 


的 控制 点 改变 其 位 置 。 


4 【灯光 深度 】: 该 
【环境 光 】: 


选项 用 于 设置 灯光 在 乙 轴 上 的 深度 位 置 。 


该 选项 


设置 环境 灯光 的 强度 。 


@ 【材质 】: 该 参数 项 用 于 设置 特效 中 素材 的 材质 属性 。 


9 【 漫 反射 】: 
4 【镜面 反射 】: 


该 选项 


该 选项 用 于 控制 镜面 反射 的 强 


于 设置 漫 反射 的 强度 。 


【高 光 锐 度 】: 


该 选项 用 于 控制 高 光 的 锐 化 程 


潮 疯 


| 9.9 焦 散 特效 | 


所 示 。 


【 焦 散 ] 苇 效 可 以 


来 模仿 大 自 


上 定义 了 4 个 控制 点 ， 可 以 调整 4 个 控制 点 来 改 


【 远 距 光 】 


该 选项 用 于 调整 灯光 的 位 置 。 可 在 【合成 】 面 板 中 直接 拖 动 灯光 


网 


然 的 折射 和 反射 效果 ,以 达到 想 要 的 结果 , 如 


9-47、 


图 9-48 
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9-47 ”未 添加 特效 效果 


9-48 ”添加 特效 后 的 效果 


@ 【底部 】: 该 参数 项 用 于 设置 应 用 【 焦 散 】 特 效 的 底层 ， 如 图 9-49 所 示 。 
4 【底部 】: 


* 【重复 模式 】: 缩小 底层 后 ， 可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 如 何 处 理 底层 中 的 空 


4 【模糊 】: 该 选项 


可 在 右 侧 的 下 拉 列 表 中 指定 一 个 层 为 底层 ， 即 水 下 图 层 ， 默 认 情 况 下 
底层 为 当前 图 层 。 
】: 该 选项 用 于 设置 底层 的 缩放 ， 当 参数 为 1 时 ， 底 层 为 原始 大 小 。 当 参 


数 大 于 1 或 小 于 1 时 ， 底 层 会 随 之 放大 或 缩小 ， 当 设置 的 数值 为 负数 时 ， 图 层 将 
进行 反 转 ， 效 果 如 图 9-50 所 示 。 


区 域 。 其 


二 


图 9-49 【 底部 ] 参数 


条 认 各 审 委 党委 这 第 
[| 
人 膏 伸 这 旬 帝 提 这 第 
多 生 和 和 
bE 
[| 
第 党 搜 帝 第 帝 华 这 第 
[| 
入 案 提 这 和 介 这 人 系 这 第 


9-50” 当 缩放 为 负数 的 效果 


bh 【一 次 】 模 式 将 空白 


域 透明 ， 只 显示 缩小 后 的 底层 : 【 平 铺 】 模 式 


【反射 】 模 式 可 反射 


如 果 图 


层 大 小 不 同 】: 在 【 底 


局 


】 中 指定 其 他 层 作为 底层 时 ， 有 可 能 其 尺寸 与 


【 
当前 层 不 


同 。 此 时 ， 可 在 【如 果 


网 型 丽 风 


底层 与 
对 齐 。 


月 


J 层 尺寸 相同。 如 果 选 择 【 中 央 】， 则 底层 尺寸 不 变 ， 且 与 当前 层 居中 


层 大 小 不 同 】 中 选择 【缩放 至 人 全屏】 选项， 使 


对 复制 出 的 效果 进行 模糊 处 理 。 


@ 【水 】: 该 选项 组 站 定 一 个 层 ， 以 指定 层 的 明度 为 参考 ， 产 生 水 波纹 理 。 
【水 面 } 可 在 下 拉 列 表 中 指定 合成 中 的 一 个 层 作 为 水 波纹 理 ,效果 如 图 9-51 所 示 。 


ba 
后 
后 


S$ 


【波形 高 


【平滑 】: 该 选项 用 于 设置 波纹 的 


度 】: 该 选项 用 于 设置 波纹 的 高 度 。 


平滑 程度 。 数 值 越 高 ， 波 纹 越 平滑 ， 但 是 效果 


也 更 弱 。 当 将 该 值 设置 为 20 时 的 效果 如 图 9-52 所 示 。 


【水 深 】: 该 选项 


【折射 率 】: 该 选项 


设置 所 产生 波纹 的 深度 。 
控制 水 波 的 折射 率 。 


条 间 各 证 和 
风光 守 和 区 天才 图 二 关 客 当 人 
货 这 第 (六 2 漳 这 第 生生 
关 和 全 区 
$$ 第 党 和 信和 人 和 水 
和 FE 
第 这 第 你 号 全 全 多 多 交 和 和 和 
水 级 沁 估 信人 I 全 坟 四 生 图 国力 才 六 种 才 
条 站 条 间 和 宙 利和 订 条 证 币 间 全 
图 9-51 设置 水 纹 图 9-52 设置 水 的 平滑 度 


4 【表面 色 】: 该 选项 用 于 设置 波纹 颜色 。 
4 【表面 不 透明 度 】: 该 选项 用 于 设置 水 波 表面 的 透明 度 ， 将 其 参数 设置 为 1 时 的 


效果 如 图 9-53 所 示 。 


4 【 焦 散 强度 】: 该 选项 用 于 控制 聚 光 的 强度 。 数 值 越 高 ， 聚 光 强 度 越 大 ， 当 焦 散 

强度 设置 为 1 时 的 效果 如 图 9-54 所 示 。 

@ 【天 空 】: 该 参数 项 用 于 为 水 波 指定 一 个 天 空 反射 层 ， 控 制 水 波 对 水 面 外 场景 的 反 
射 效 果 。 


4 【天 空 】: 可 在 右 侧 下 拉 列 表 中 选择 一 个 层 作为 天 空 反 射 


S99 多 


ba 


@ 【灯光 】: 该 参数 项 用 于 设置 


ba 


$ 


9-53 ”设置 不 透明 度 


有 


第 之 第 党 
沼 帮 


J 


hh 
人 
和 


和 
内 
梨 党 


图 9-54 设置 焦 散 强度 


【缩放 】: 该 选项 用 于 设置 天 空 层 的 缩放 ， 如 图 9-55 所 示 。 


【重复 模式 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 殉 


表 中 选择 缩小 后 天 空 层 空 白 区 域 的 填充 方式 。 


【如 果 图 层 大 小 不 同 】: 该 选项 用 


【强度 】: 该 选项 用 于 设置 天 空 层 
时 的 效果 如 图 9-56 所 示 。 


设置 天 空 层 与 当前 层 尺寸 不 同时 的 处 理 方式 。 
的 强度 , 参数 值 越 大 效果 越 明显 , 该 参数 值 为 0.7 


【融合 】: 该 选项 用 于 对 反射 边缘 进行 处 理 ， 参 数值 越 大 ， 边 缘 越 复杂 。 


【灯光 类 型 】: 可 在 右 侧 的 下 拉 列 
【首选 合成 灯光 】3 种 。 


特效 中 灯光 的 各 项 参数 。 


表 中 选择 灯光 类 型 。 包 括 【 点 光源 】【 远 光源 】 


【灯光 强度 】: 该 选项 用 于 设置 灯 


光照 明 的 强度 。 
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【照明 色 】: 该 选项 用 于 设置 灯光 照明 的 颜色 ， 可 通过 单 击 右 侧 的 颜色 框 或 
使 用 吸管 工具 来 设置 照明 的 颜色 ， 当 照明 色 的 RGB 值 为 255、0、0 时 的 效 
果 如 图 9-57 所 示 。 

【灯光 位 置 】: 该 选项 用 于 调整 灯光 的 位 置 。 也 可 直接 使 用 移动 工具 在 【合成 】 
面板 中 移动 灯光 的 控制 点 ， 调 整 灯光 位 置 。 

【灯光 高 度 】: 该 选项 用 于 设置 灯光 高 度 。 

【环境 光 】: 该 选项 用 于 设置 环境 光 强 度 ， 当 环境 光 设 为 2 时 的 效果 如 图 9-58 


ba 


ba 


所 示 。 
和 党委 尝 系 \ 交 间 部 第 人 
多 和 
各 闪 各 从 丰 全 党 稳 
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多 者 吉 a 党 多 
沙 六 汶 hn 几 几 
和 
SN 
t 一旦 是 是 习 全 浊 量 ， 

图 9-55 设置 缩放 后 的 效果 

AN 
图 9-57 设置 照明 色 后 的 效果 图 9-58 环境 光 设 为 2 时 的 效果 


@ 【材质 】: 该 参数 项 用 于 设置 特效 场景 中 素材 的 材质 属性 。 
4 【 漫 反射 】: 该 选项 用 于 设置 漫 反 射 强度 。 
4 【镜面 反射 】: 该 选项 用 于 设置 镜面 反射 强度 。 
人 【高 光 锐 度 】: 该 选项 用 于 设置 高 光 锐 化 度 。 


| 9.10 ”泡沫 特效 ] 
【泡沫 】 特 效 可 以 产生 泡沫 或 泡 泡 的 特效 ， 可 对 其 进行 设置 达到 想 要 的 效果 ， 如 图 9-59、 
9-60 所 示 。 
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He p> 
图 9-59 未 添加 特效 的 效果 图 9-60 添加 特效 后 的 效果 


@ 【视图 】: 该 选项 用 于 设置 气泡 效果 的 显示 方式 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 【草图 】 和 【已 
泻 染 】 命 令 时 的 效果 如 图 9-61、 图 9-62 所 示 。 


图 9-61 【草图 ] 时 效果 图 9~62 【已 浑 染 】 后 的 效果 


4 【草图 】: 该 选项 以 草图 模式 泻 染 气泡 效果 ， 不 能 看 到 气泡 的 最 终 效果 ， 但 可 预 
览 气泡 的 运动 方式 和 设置 状态 ， 且 使 用 该 方式 计算 速度 快 。 
4 【草图 + 流动 映射 】: 该 选项 为 特效 指定 了 影响 通道 后 ， 可 看 到 指定 的 影像 对 象 。 
4 【已 泻 染 】: 该 选项 用 于 预览 气泡 的 最 终 效果 ， 但 是 计算 速度 相对 较 慢 。 
@ 【制作 者 】: 该 参数 项 用 于 设置 气泡 的 粒子 发 射 器 。 
4 【产生 点 】: 该 选项 用 于 设置 发 射 器 的 位 置 ， 可 通过 参数 或 控制 点 进行 调整 。 
【产生 X、Y 大 小 】: 该 选项 用 于 设置 发 射 器 的 大 小 。 
【产生 方向 】: 该 选项 用 于 设置 泡 泡 产 生 的 方向 。 
【缩放 产生 点 】: 该 选项 用 于 设置 缩放 发 射 器 位 置 。 不 选择 该 项 ， 系 统 会 以 发 射 
器 效果 点 为 中 心 缩放 发 射 器 。 
【生成 速率 】: 该 选项 用 于 设置 发 射 速度 。 数 值 越 高 ， 发 射 速度 越 快 ， 在 相同 时 
间 内 产生 的 气泡 粒子 也 较 多 。 当 数值 为 0 时 ， 不 发 射 粒 子 。 
@ 【气泡 】: 该 参数 项 用 于 对 气泡 粒子 的 尺寸 、 生 命 、 强 度 等 进行 设置 。 


人 9 多 


. 
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【大 小 】: 该 选项 用 于 调整 产生 气泡 的 尺寸 大 小 ， 数 值 越 大 则 气泡 越 大 ， 反 之 
越 小 。 
【大 小 差异 】: 该 选项 用 于 控制 粒子 的 大 小 差异 。 数 值 越 大 ， 每 个 粒子 的 大 小 差 
异 越 大 。 数 值 为 0 时， 每 个 粒子 的 最 终 大 小 都 是 相同 的 。 
4 【生命 】: 该 选项 用 于 设置 每 个 粒子 的 生命 值 。 每 个 粒子 在 发 射 产生 后 ， 最 终 都 
会 消失 。 所 谓 生命 值 ， 即 是 粒子 从 产生 到 消失 之 间 的 时 间 。 
【气泡 增长 速度 】: 该 选项 用 于 设置 每 个 粒子 生长 的 速度 ， 即 粒子 从 产生 到 最 终 
大 小 的 时 间 。 
4 【强度 】: 该 选项 用 于 调整 产生 泡沫 的 数量 ， 数 值 越 大 ， 产 生 泡 沫 的 数量 越 多 。 
@ 【物理 学 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 的 运动 效果 。 
【初始 速度 】: 该 选项 用 于 设置 泡沫 特效 的 初始 速度 。 
【初始 方向 】: 该 选项 用 于 设置 泡沫 特效 的 初始 方向 。 
【风速 】: 该 选项 用 于 设置 影响 粒子 的 风速 。 
【风向 】: 该 选项 用 于 设置 风 的 方向 。 
【 满 流 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 的 混乱 度 。 数值 越 大 , 粒子 运动 越 混 乱 : 数值 越 小 ， 
粒子 运动 越 有 序 和 集中 。 
【摇摆 量 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 的 晃动 强度 。 参数 较 大 时 , 粒子 会 产生 摇摆 变形 。 
【排斥 力 】: 该 选项 用 于 在 粒子 间 产 生 排斥 力 。 参 数 越 大 ， 粒 子 间 的 排斥 性 越 强 。 
【弹跳 速率 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 的 总 速率 。 
【粘度 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 间 的 粘性 。 参 数 越 小 ， 粒 子 越 密 。 
4 【粘性 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 间 的 粘着 性 。 参 数 越 小 ， 粒 子 堆砌 得 越 紧密 。 
@ 【缩放 】: 该 选项 用 于 调整 粒子 大 小 。 
@ 【综合 大 小 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 效果 的 综合 尺寸 。 在 【草图 】 和 【草图 + 流动 映射 】 
方式 下 可 看 到 综合 尺寸 范围 框 。 
@ 【正在 泻 染 】: 该 参数 项 用 于 设置 粒子 的 泻 染 属性 。 
4 【混合 模式 】: 该 选项 用 于 设置 粒子 间 的 融合 模式 。 包 括 【 透 明 】【 旧 实体 在 上 】 
【新 实体 在 上 】3 种 模式 。 
4 【气泡 纹理 】: 可 在 下 拉 列 表 中 选择 气泡 粒子 的 纹理 方式 和 不 同 泡沫 材质 的 
效果 。 
多 【气泡 纹理 分 层 】: 该 选项 用 于 指定 合成 图 像 中 的 一 个 层 作为 粒子 纹理 。 该 层 可 
以 是 一 个 动画 层 ， 粒 子 将 使 用 其 动画 纹理 。 
4 【和 气泡 方向 】: 该 选项 用 于 设置 气泡 的 方向 。 可 使 用 默认 的 【固定 】 方式, 或 【 物 
理 定向 】【 气 泡 速度 】。 
【环境 映射 】: 该 选项 用 于 指定 气泡 粒子 的 反射 层 。 
【反射 强度 】: 该 选项 用 于 设置 反射 的 强度 。 
4 【反射 融合 】: 该 选项 用 于 设置 反射 的 聚焦 度 。 
@ 【流动 映射 】: 该 选项 置 创建 泡沫 的 流动 动画 效果 。 
4 【流动 映射 】: 该 选项 用 于 指定 影响 粒子 效果 的 层 。 
4 【流动 映射 黑白 对 比 】: 该 选项 用 于 设置 参考 图 对 粒子 的 影响 效果 。 
4 【流动 映射 匹配 】: 该 选项 用 于 设置 参考 图 的 大 小 。 包括 【总 体 范围 ] 或 【屏幕 】。 
【模拟 品质 】: 该 选项 用 于 设置 气泡 粒子 的 仿真 质量 。 
@ 【随机 植 入 】: 该 选项 用 于 设置 气泡 粒子 的 随机 种 子 数 。 


小 


项 目 练习 1: 制作 气泡 效果 


效果 展示 : 见 图 9-63 


图 9-63 ”制作 气泡 效果 


操作 要 领 : 
(1) 添加 背景 视频 。 


(2) 新 建 一 个 【纯色 】 图 层 ， 为 其 添加 【泡沫 】 效果， 设置 参数 ， 并 打开 3D 图 层 模式 。 


(3) 创建 一 个 【摄像 机 】 图 层 ， 设 置 摄像 机 参数 。 
项 目 练习 2: 制作 粒子 运动 效果 


效果 展示 : 见 图 9-64 


图 9-64 制作 粒子 运动 效果 


操作 要 领 : 


(1) 创建 一 个 【纯色 】 图 层 作为 背景 ， 为 其 添加 【梯度 渐变 】 效 果 。 

(2) 创建 一 个 【纯色 】 图 层 作为 粒子 1， 为 其 添加 CC Particle Systems ll、 发 光 、 
CC Vector Blur、【 快 速 模糊 〈 旧 版 ) 】 效 果 。 

(3) 复制 粒子 1， 并 调整 效果 参数 。 

(4) 创建 一 个 调整 图 层 ， 为 其 添加 【曲线 】 效 果 ， 调 整 颜色 。 

(5) 创建 文字 ， 设 置 文字 逐渐 显现 效果 ， 并 创建 一 个 镜头 光 曼 效果 。 
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[10.1 导入 素材 | 


在 制作 青岛 宣传 片 之 前 需要 将 素材 文件 导入 到 软件 中 , 具体 操作 步骤 如 下 : 
(0 按 Alt+Ctrl+HN 组 合 键 ,新 建 一 个 空白 项 目 ,在 【项 目 】 面 板 上 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 【新 建文 件 夹 】 命 令 ， 如 图 10-2 所 示 。 
《中 将 新 建 的 文件 夹 命 名 为 【素材 】, 在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 , 在 弹出 的 【导入 文件 】 
对 话 框 中 选择 随 书 配备 资源 中 的 素材 文件 ， 单 击 【 导 入 】 按 钮 ， 如 图 10-3 所 示 。 
(加 将 素材 拖 忠 至 【素材 】 文件 夹 中 ， 如 图 10-4 所 示 。 


CEE 画 
CEs mu i oo Tl 


图 10-2 选择 【 新 建文 件 夹 】 命令 图 10-3 选择 素材 文件 图 10-4 添加 素材 文件 


| 10.2 ”创建 视频 动画 | 


下 面 讲解 如 何 创建 视频 动画 , 具体 操作 步骤 如 下 。 
(0 按 CtrltN 组 合 键 ， 弹 出 【合成 设置 】 对 话 框 ,将 【合成 名 称 】 设 置 为 【青岛 1】， 
将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 3840、2667, 将 【 帧 速率 】 设 置 为 30,， 将 【持续 时 间 】 
设置 为 0:00:08:00， 将 【背景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 10-5 所 示 。 
( 翁 将 【青岛 1WMV] 拖 喘 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 【位 置 】 设 置 为 1896、1330， 
将 【缩放 】 设 置 为 246， 如 图 10-6 所 示 。 
单 击 时 间 轴 左下 角 的 国 按 钮 , 将 【入 】 设 置 为 -0:00:01:21,【 出 】 设 置 为 0:00:06:08， 
【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:08:00, 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:08, 拖 动 时 间 滑 块 调 整 位 置 ， 
如 图 10-7 所 示 。 
@BD 按 CtltN 组 合 键 ， 弹 出 【合成 设置 】 对 话 框 ， 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【青岛 2】， 
将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 3840、2160， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:05:00， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 10-8 所 示 。 


人 


After Effects CC 2018 


综合 案例 


魅力 青岛 宣传 片 


宣传 片 是 电视 、 电 影 的 表现 手法 ， 是 对 企业 内 部 的 各 个 层面 
有 重点 、 有 针对 、 有 秩序 地 进行 策划 、 拍 摄 、 录 音 、 剪 辑 、 配 音 、 
配乐 、 合 成 输出 并 制作 成 片 。 宣 传 片 从 其 目的 和 宣传 方式 不 同 的 
角度 来 分 可 以 分 为 企业 宣传 片 ， 产 品 宣传 片 ， 公 益 宣传 片 ， 电 视 
宣传 片 、 招 商 宣传 片 ， 效 果 如 图 10-1 所 示 。 


图 重点 知识 


导入 素材 创建 文字 动画 ”创建 青岛 宣传 片 动画 
案例 预览 


After Effects CC 2018 综合 案例 一 一 魅力 青岛 宣传 片 


将 【青岛 WMV】 拖 忠 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 【位 置 】 设 置 为 1920、 
1333.5, 将 【缩放 】 设 置 为 246, 单 击 时 间 轴 左下 角 的 国 按 钮 , 将 【入 】 设 置 为 0:00:00:00， 
【出 】 设 置 为 0:00:04:29, 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:05:00， 当 前 时 间 设 置 为 0:00:04:29， 
拖 奥 时 间 滑 块 调整 位 置 ， 如 图 10-9 所 示 。 

使 用 同样 的 地 
方法 ， 制 作 【 青 cs 
岛 3~ 青 岛 9】 
合成 文件 ， 如 图 
10-10 所 示 。 

在 【项 目 】 
面板 中 新 建 一 个 
文件 来， 命名 为 
【青岛 ，, 将 【 青 
岛 1~ 青 岛 9】 
合成 文件 拖 忠 至 
文件 夹 中 ， 如 图 
10-11 所 示 。 
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| 10.3 ”创建 过 渡 动 画 | 


下 面 讲 解 如 何 创建 过 渡 动 画 ,具体 操作 步骤 如 下 。 

WD 按 CtltN 组 合 键 ,弹出 【合成 设置 ] 对 攻 
话 框 ， 将 【名 称 】 设 置 为 【过 渡 动 画 1】， 

将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 12500、 

4500, 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:06:15,【 背 
景 颜色 】 设 置 为 白色 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 

如 图 10-12 所 示 。 

《四 将 【青岛 1】 合 成 文件 拖 抱 至 【时 间 轴 】 
面板 中 ， 将 【入 】 设 置 为 0:00:00:00，【 出 】 
设置 为 0:00:07:29, 【持续 时 间 】 设 置 为 
0:00:08:00， 如 图 10-13 所 示 。 a 

BB 开启 【运动 模糊 】 和 【3d 图 层 】， 将 当前 时 间 设置 为 0:00:01:09， 展 开 【 变 换 】 
选项 卡 ， 将 【位 置 】 设 置 为 7210、2674、0， 单 击 图 按钮 ， 将 【缩放 】 设 置 为 50、 
50、100， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 10-14 所 示 。 


图 10-13 设置 参数 图 10-14 设置 【位 置 ] 和 [ 缩放】 参数 
《oO 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:14, 将 【缩放 】 设 置 为 539、59、100， 如 图 10-15 所 示 。 
《加 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 搜索 【动态 拼 贴 】 特 效 ， 双 击 该 特效 ， 在 【效果 】 选 
项 组 下 将 【 拼 贴 中 心 】 设 置 为 1920、1333.5， 将 当前 时 间 设 置 为 0.00:01:09， 将 【 输 
出 高 度 】 设 置 为 400， 单 击 左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-16 所 示 。 


图 10-15 设置 【 绽放] 参数 图 10-16 设置 【 动态 拼 贴 ] 特效 


《oa 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:10， 将 【输出 高 度 】 设 置 为 100， 如 图 10-17 所 示 。 


After Effects CC 2018 综合 案例 一 魅力 青岛 宣传 片 


次 将 【青岛 1】 合成 文件 拖 外 
至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 开 启 【 运 动 模 
糊 】 和 【3d 图 层 】, 将 【位 置 】 设 置 
为 7210、2674、0， 将 【缩放 】 设 置 
为 50、50、50， 如 图 10-18 所 示 。 

为 合成 文件 添加 【动态 拼 贴 】 
特效 ， 将 【 拼 贴 中 心 】 设 置 为 
1920、1333.5， 将 当前 时 间 设 置 为 
0:00:01:09， 将 【输出 高 度 】 设 置 为 600, 单 击 左 侧 的 按钮 圈 ， 如 图 10-19 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:10， 将 【输出 高 度 】 设 置 为 100， 如 图 10-20 所 示 。 
将 【青岛 3】 合 成 文件 拖 虹 至 【时 间 轴 ] 面板 中 , 将 【入 】 设 置 为 0:00:01:09,【 出 】 
设置 为 0:00:09:08，【 持 续 时 间 】 设 置 为 0:00:08:00， 如 图 10-21 所 示 。 


启 【 运 动 模糊 】 和 【3d 图 层 】， 将 当前 时 间 设置 为 0:00:01:09， 将 【位 置 】 设 


置 为 7210、1583.5、0， 将 【缩放 】 设 置 为 60、60、100， 单 击 【缩放 】 左 侧 的 图 ， 
如 图 10-22 所 示 。 


将 当前 时 间 设置 为 0:00:06:14， 将 【缩放 】 设 置 为 50、50、100， 如 图 10-23 所 示 。 


使 用 同样 的 方法 ， 将 【青岛 3】 和 【青岛 2】 依次 拖 忠 到 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 并 
到 10-24 所 示 。 
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人 在 【时 间 轴 】 面板 空白 处 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】|【 形 
状 图 层 】 命 令 , 将 【入 】 设 置 为 0:00:01:09，【 出 】 设 置 为 0:00:03:16，【 持 续 时 间 】 
设置 为 0:00:02:08， 如 图 10-25 所 示 。 


图 10-25 设置 【入 】[ 出) 【持续 时 间 ] 参数 
《四 在 【交换 】 选 项 组 中 ， 将 【 锚 点 】 设 置 为 1548、-2， 将 【位 置 】 设 置 为 
6250.5、2246.5， 将 【缩放 】 设 置 为 62.5、127.8， 如 图 10-26 所 示 。 


看 【 钳 点 】，【 人 


设置 【 儿 
置 】 和 【缩放 】 参数 


图 10-26 设置 [ 变换 ] 参数 
33 单 击 【 拢 形 工 具 】， 绘 制 一 个 矩形 ， 将 【矩形 路 径 1】 选 项 组 下 方 的 【大 小 】 设 
置 为 3084、1728, 将 【 描 边 1】 选 项 组 下 方 的 【 描 边 宽度 】 设 置 为 100, 如 图 10-27 所 示 。 


10-27 设置 矩形 的 【大 小 ) 和 描 边 宽度 】 参数 

人 9 将 【填充 1 】 选 项 组 下 方 的 【颜色 】 设 置 为 狂 C5151， 将 【变换 : 和 珑 形 1】 选 项 
组 下 方 的 【位 置 】 设 置 为 6、-2， 如 图 10-28 所 示 。 

人 @E) 将 【青岛 4】 拖 电 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 设 置 参 数 并 复制 一 层 ， 如 图 10-29 所 示 。 


10-28 设置 【 颜色 ] 和 [位 置 ] 参数 10-29 ”复制 对 象 
《加 设置 图 层 的 TrkMat 模式 ， 如 图 10-30 所 示 。 
四 将 分 辩 率 设置 为 【二 分 之 一 】， 如 图 10-31 所 示 。 
加 按 Cul+N 组 合 键 ， 弹 出 【合成 设置 】 对 话 框 ， 将 【名 称 】 设 置 为 【过 渡 动 画 2】， 
将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 3840、2323, 将 【分 辨 率 】 设 置 为 二 分 之 一 , 将 【 持 
续 时 间 】 设 置 为 0:00:06:15， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 10-32 所 示 。 


After Effects CC 2018 综合 案例 一 魅力 青岛 宣传 片 


置 】 设 置 为 964、629.5、0， 将 【缩放 】 设 置 为 50， 如 图 10-33 所 示 。 


网 
前 

Ey 
序 


将 【青岛 5】 拖 皇 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 开 局 【运动 模糊 】 和 【3d 区 


回 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 将 【动态 
贴 】 选 项 组 下 的 【输出 宽度 】 和 【 输 


U 


出 高 度 】 设 置 为 300，【 镜 像 边缘 】 设 
置 为 【 开 】， 如 图 10-34 所 示 。 


下 面 讲解 创建 文字 动画 的 方法 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
按 Ctrl+N 组 合 键 , 弹出 【合成 设置 ] 对 话 框 , 将 【名 称 】 设 置 为 【文本 01】, 将 【 宽 


度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 4300、550， 将 【分 辩 率 】 设 置 为 二 分 之 一 ， 将 【持续 时 
间 】 设 置 为 0:00:05:00， 将 【背景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 如 图 10-35 所 示 。 


使 用 【 横 排 文 字 工具 】 国 输入 文本 【遇见 最 美的 城市 】, 将 【字体 】 设置 为 【Adobe 


黑体 Std】， 将 【字体 大 小 】 设 置 为 68，【 行 距 】 设 置 为 25，【 字 符 间距 】 设 置 为 


200， 如 图 10-36 所 示 。 


开启 【运动 模糊 】 和 【3d 图 层 】, 在 【变换 】 选 项 组 中 将 【 锚 点 】 设 置 为 1.6、-24、 
0， 将 【位 置 】 设 置 为 2250、275、0， 将 【缩放 】 设 置 为 600， 如 图 10-37 所 示 。 
为 文本 添加 【填充 】 特 效 ， 将 【颜色 】 设 置 为 械 F6A6A， 如 图 10-38 所 示 。 
遇见 最 美的 城市 


允 见 最 茉 的 城市 


= pe 


展开 【文本 】I[ 更 多 选项 选项 组 , 单 击 压 演 吕 按钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 启 
用 逐 字 3D 化 】 命 令 ， 如 图 10-39 所 示 。 

次 单 击 攻 区 呈 按 钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 分 别 选择 【位 置 】【 缩 放 】 和 【不 透 
明度 】 命 令 ， 将 【位 置 】 设 置 为 -492、0、0， 将 【缩放 】 设 置 为 100、100、74.1， 
如 图 10-40 所 示 。 


展开 【范围 选择 器 1】|【 高 级 】 选 项 卡 ， 将 【单位 】 设 置 为 【索引 】， 将 【形状 】 


设置 为 【下 斜坡 】， 将 【缓和 高 】 和 【缓和 低 】 设 置 为 0、50， 如 图 10-41 所 示 。 

展开 【动画 制作 工具 1】 人 范围 选择 器 1】 选 项 组 , 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 
将 【起 始 】 设 置 为 7， 将 【结束 】 设 置 为 0， 将 【 偏 移 】 设 置 为 4， 单 击 【 偏 移 】 左 
侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-42 所 示 。 
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置 】 设 置 为 964、629.5、0， 将 【缩放 】 设 置 为 50， 如 图 10-33 所 示 。 


网 
前 

Ey 
序 


将 【青岛 5】 拖 皇 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 开 局 【运动 模糊 】 和 【3d 区 


回 


在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 将 【动态 
贴 】 选 项 组 下 的 【输出 宽度 】 和 【 输 


U 


出 高 度 】 设 置 为 300，【 镜 像 边缘 】 设 
置 为 【 开 】， 如 图 10-34 所 示 。 


下 面 讲解 创建 文字 动画 的 方法 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
按 Ctrl+N 组 合 键 , 弹出 【合成 设置 ] 对 话 框 , 将 【名 称 】 设 置 为 【文本 01】, 将 【 宽 


度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 4300、550， 将 【分 辩 率 】 设 置 为 二 分 之 一 ， 将 【持续 时 
间 】 设 置 为 0:00:05:00， 将 【背景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 如 图 10-35 所 示 。 


使 用 【 横 排 文 字 工具 】 国 输入 文本 【遇见 最 美的 城市 】, 将 【字体 】 设置 为 【Adobe 


黑体 Std】， 将 【字体 大 小 】 设 置 为 68，【 行 距 】 设 置 为 25，【 字 符 间距 】 设 置 为 
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每 当 添加 一 种 控制 器 时 ， 部 会 在 【动画 】 属 性 组 中 添加 一 个 [范围 控制 器 】 选 项 。， 


《加 在 【时 间 轴 ] 面板 右 侧 选择 关键 帧 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【 关 
键 帧 辅助 】|【 缓 动 】 命 令 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:16， 将 【 偏 移 】 设 置 为 -7， 
如 图 10-43 所 示 。 

全 加 使 用 同样 的 方法 制作 【文本 02】【 文 本 03】 合 成 文件 , 如 图 10-44 所 示 。 


2 


ES 

| PRESENTS 

[DD ERFUL | woNDEFFUL | 
图 10-43 设置 【 偏 移 】 参数 图 10-44 制作 【文本 02 【文本 03 ) 合成 文件 

人 按 Ctrl+N 组 合 键 , 弹出 【合成 设置 】 对 话 框 , 将 【名 称 】 设 置 为 【文本 04】, 将 【 宽 
度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 3500、350, 将 【分 辨 率 】 设置 为 二 分 之 一 , 将 【持续 时 间 】 
设置 为 0:00:05:00， 将 【背景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 图 10-45 所 示 。 
使 用 【 横 排 文 字 工具 】 图 [= | 

输入 文本 【 自 海 蓝天 】， 将 
【字体 】 设 置 为 【华文 新 魏 】， 
将 【字体 大 小 】 设 置 为 12， 
【字符 间距 】 设 置 为 0, 将 【 颜 
色 】 设 置 为 白色 ， 如 图 10-46 
所 示 。 

开启 【运动 模糊 】 和 【3d 
图 层 】， 在 【变换 】 选 项 组 
中 将 【 锚 点 】 设 置 为 -0.2、 图 10-45 新 建 合成 图 10-46 设置 文本 字符 
-4.2、0， 将 【位 置 】 设 置 为 1750、176、0， 将 【缩放 】 设 置 为 2500、2457.6、 
119.9， 如 图 10-47 所 示 。 

展开 【文本 ]】 民 更 多 选项 ] 选项 组 , 单 击 芍 并 5 扩 钮 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 启 
逐 字 3D 化 】 命 令 ， 如 图 10-48 所 示 。 
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如 图 10-52 所 示 。 


设置 为 0:00:01:05, 将 【字符 间距 大 小 】 设 置 为 8, 单 击 左 侧 的 图 按钮 , 如 图 10-53 


次 单 击 医 宴 加 按钮 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【字符 间距 】 命 令 ， 将 当前 时 间 


所 示 。 


在 【时 间 轴 ] 面板 右 侧 选择 关键 帧 , 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【 关 


键 帧 辅助 】|【 缓 动 】 命 令 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:03， 将 【字符 间距 大 小 】 设 置 


为 30， 如 图 10-54 所 示 。 


使 用 同样 的 方法 制作 【文本 


05】【 文 本 06】【 标 题 文本 】【 遇 
见 青岛 】 合 成 文件 ,如 图 10-55 
所 示 。 


下 面 讲 解 创 建 青岛 宣传 片 的 动画 , 具体 操作 步骤 如 下 。 


在 【项 目 】 面 板 中 单 击 【新 建 合成 】 国 胃 按 钮 ， 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 杠 


3840、2160， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 置 为 30， 
刘 


RGB 值 设置 为 0、0、0， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 10-56 所 示 。 


尾 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:16:00， 将 【背景 颜 1 


hb 将 【合成 名 称 】 设 置 为 【青岛 宣传 片 动画 】， 将 【宽度 】【 高 度 】 分 别 设置 为 


将 【分 
色 】 的 
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10-48 选择 【 启用 逐 字 3D 化 】 命令 


次 单 击 中 选择 【全 部 变换 属性 】 命 令 ,， 将 【位 
置 】 设 置 为 0、-190、0， 如 图 10-49 所 示 。 

展开 【范围 选择 器 1】|【 高 级 】 选 项 卡 ， 将 【形状 】 设 置 为 【上 斜坡 】， 将 【组 
和 高 】 和 【缓和 低 】 设 置 为 0、100，【 随 机 排序 】 设 置 为 【 开 】， 如 图 10-50 所 示 。 


10-49 


设置 【 位置] 参数 


知识 链接 “sg 
| 【起 始 】【 结 束 】: 设置 该 控制 器 的 
| 有 效 起 始 或 结束 范围 。 

【 偏 移 】: 设置 有 效 范围 的 偏 移 量 。 

【单位 】【 依 据 】: 控制 有 效 范围 内 
的 动画 单位 。 前 者 以 字母 为 单位 ; 后 者 以 
词组 为 单位 。 

【模式 】: 设置 有 效 范围 与 原文 本 之 
间 的 交互 模式 。 

【数量 】: 设置 属性 控制 文本 的 程度 ， 
， 值 越 大 影响 的 程度 就 越 强 。 


人 9 展开 【动画 制作 


有 具 1】I【 范 围 


10-50 


设置 参数 


【形状 】: 设置 有 效 范围 内 字符 排列 
的 形状 模式 ， 包 括 【矩形 】【 上 倾 针 】【 三 
角形 】 等 6 种 形状 。 

【平滑 度 】: 设置 产生 平滑 过 渡 的 
效果 。 

【 缮 和 高 】【 缕 和 低 】: 控制 文本 动 
画 过 渡 柔 和 最 高 点 和 最 低 点 的 速率 。 

【随机 顺序 】: 设置 有 效 范围 添加 在 
其 他 区 域 的 随机 性 , 随 着 随机 数值 的 变化 ， 
有 效 范围 在 其 他 区 域 的 效果 也 在 不 断 变化 。 


选择 器 1】 选项 组 , 将 当前 时 间 确 定 为 0:00:00:00， 
将 【 偏 移 】 设 置 为 -100， 单 击 【 偏 移 】 左 侧 的 图 按钮 ， 如 医 


10-51 所 示 。 


在 【时 间 轴 ] 面板 右 侧 选择 关键 帧 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【 关 


键 帧 辅助 】|【 缓 动 】 命 令 ， 将 当前 时 间 设 置 为 


0:00:01:19， 将 【 偏 移 】 设 置 为 100， 
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将 【过 渡 动 画 1】 合 成 文件 拖 描 至 【时 间 轴 】 面板 中 , 将 【入 】 设 置 为 0:00:00:00， 
【出 】 设 置 为 0:00:06:14，【 持 续 时 间 】 设 置 为 0:00:06:15， 如 图 10-57 所 示 。 


cel 


开启 【对 于 合成 图 层 】 国 和 【3d 图 层 】 辆 按钮 , 将 【 锚 点 】 设 置 为 6250、2250、 0， 
将 【位 置 】 设 置 为 -1859.2、34.7、0， 将 【缩放 】 设 置 为 202， 如 图 10-58 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 ] 代 形状 图 层 】 
命令 ,将 [入 】 设 置 为 0:00:00:00,【 出 设置 为 0:00:03:11,【 持 续 时 间 】 设 置 为 0:00:03:12， 
如 图 10-59 所 示 。 


浊 青鸟 宣传 片 引 画 = 


Tr 淖 名 棕 


SE 


» 
* 
* 国 :站 ma 


展开 【变换 】 选 项 卡 , 将 【 锚 点 】 设 置 为 -2、8, 将 【位 置 】 设 置 为 74、1063, 将 【 缩 
放 】 设 置 为 909， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 75， 如 图 10-60 所 示 。 


使 用 【 甜 形 工具 】 绘 制 和 矩形， 展开 【内 容 】|【 逢 形 1】|【 甜 形 路 径 1】 选 项 卡 ， 
将 【大 小 】 设 置 为 2124、370， 如 图 10-61 所 示 。 
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为 形状 图 形 添 加 【填充 】 特 效 ， 将 【颜色 】RGB 值 设置 为 235、255、255， 如 
10-63 所 示 。 


将 【文本 01】 添 加 至 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:12， 拖 动 时 
间 滑 块 的 结尾 处 与 时 间 线 对 齐 ， 如 图 10-64 所 示 。 


开启 【对 于 合成 图 层 】 国 和 【3d 图 层 】 图 按钮 ， 将 【变换 】 选 项 组 的 【位 置 】 
设置 为 11、11.7、0， 将 【缩放 】 设 置 为 55.6， 如 图 10-65 所 示 。 


为 文本 对 象 添加 【梯度 渐变 】 特 效 ， 将 当前 时 间 设置 为 0:00:01:07， 将 【渐变 起 
点 】 设 置 为 1632、920， 将 【起 始 颜 色 】 设 置 为 妆 09BFA， 将 【渐变 终点 】 设 置 为 
2406.8、1130.6, 将 【结束 颜色 】 设 置 为 #00F2FE, 将 【渐变 形状 】 设 置 为 【 径 向 渐变 】， 


单 击 【 渐 变 起 点 】 和 【渐变 终点 】 左 侧 的 图 按钮 ， 选 择 关键 恢 ， 按 F9 键 将 其 转换 为 


缓 动 帧 ， 如 图 10-66 所 示 。 


ET 


10-66 设置 【 梯度 渐变 】 参 数 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:09， 将 【渐变 起 点 】 设 置 为 2756、1432， 将 【渐变 终 
点 】 设 置 为 3338.8、1642.6， 如 图 10-67 所 示 。 


图 10-67 设置 【渐变 起 点 】 和 渐变 终点 ] 参数 
《回复 制 形 状 图 层 , 将 图 层 移动 至 【文本 01】 上 方 , 将 【矩形 路 径 1] 选项 组 下 方 的 【大 
小 】 设 置 为 2124、453， 如 图 10-68 所 示 。 
在 【时 间 轴 面板 中 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 [新 建 并 纯色 命令 ， 
弹出 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 将 【宽度 】 和 【高 度 】 设 置 为 100，【 单 位 】 设 置 为 【 像 
素 】，【 像 素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 10-69 所 示 。 


10-68 设置 【大 小 】 参 数 


将 【入 】 设 置 为 0:00:00:00,【 出 】 设 置 为 0:00:03:11,【 持 续 时 间 】 设 置 为 0:00:03:12， 
如 图 10-70 所 示 。 
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< 入村 


* 国 :加 eas! 


启 【3d 图 层 】， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00, 将 【 错 点 】 设 置 为 50,， 【位 置 】 
设置 为 -931、5384、0， 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-71 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:07， 将 【位 置 】 设 置 为 -931、-967、0， 将 【缩放 】 
设置 为 100， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-72 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:15， 将 【位 置 】 设 置 为 50， 将 【缩放 】 设 置 为 50， 
如 图 10-73 所 示 


选择 所 有 帧 ， 按 F9 键 将 其 转换 为 缓 动 帧 ， 如 图 10-74 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】| 纯 色 】 
命令 ,弹出 【纯色 设置 】 对 话 框 ,将 【宽度 】 和 【高 度 】 设 置 为 3840、2160, 【单位 】 
设置 为 【像素 】, 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 
于 10-75 所 示 。 


将 【入 】 设 置 为 0:00:00:00, 【4 


如 图 


10-76 所 示 。 


i 


"se Devs 


将 当前 时 间 设置 为 0:00:00:00，【 位 置 】 设 置 为 1920、1080， 将 【不 透明 度 】 设 


置 为 100， 单 击 【 不 透明 度 】 左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-77 所 示 。 


弹出 


素 】 


0:00: 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:27， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 如 图 10-78 所 示 。 

在 【时 间 轴 面板 中 单 击 鼠 标 右 键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 [新 建站 纯色 】 命 令 ， 
【纯色 设置 】 对 话 框 ， 将 【宽度 】 和 【高 度 】 设 置 为 100，【 单 位 】 设 置 为 【 像 
， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 10-79 所 示 。 


gr 


将 【入 】 设 置 为 0:00:02:12，【 出 】 设 置 为 0:00:03:21， 【持续 时 间 】 设 置 为 
01:10， 如 图 10-80 所 示 。 
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将 当前 时 间 设 置 为 0:00:03:21， 将 【位 置 】 设 置 为 4915、46， 按 F9 键 将 关键 帧 
转换 为 缓 动 帧 ， 如 图 10-82 所 示 。 


nl 
加 
a 
mn 
中 
o 
nm 


CTE 


指定 父 级 对 象 后 ， 子 对 象 会 发 生 相应 的 参数 变化 ， 用 户 可 以 拖 动 时间 线 预 


| 10.6 “制作 遮 重 、 光 时 动画 ] 


下 面 讲 解 制作 遮 罩 、 光 量 动 画 , 具体 操作 步骤 如 下 。 

《DB 按 Ctrl+HN 组 合 键 , 在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【名 称 】 设 置 为 【 遮 罩 动画 】， 
将 【宽度 】 和 【高 度 】 分别 设置 为 1920、1080， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 
将 【 帧 速率 】 设 置 为 30, 将 [分 辨 率 】 设 置 为 二 分 之 一 , 将 [持续 时 间 】 设 置 为 0:01:15:00， 
将 【背景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 10-84 所 示 。 

《 吧 在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 ] 民 调整 图 层 】 
命令 ， 将 【入 】 设 置 为 0:00:00:00，【 出 】 设 置 为 0:01:16:19，【 持 续 时 间 】 设 置 为 
0:01:16:20， 为 图 层 添加 【 杂 色 】 效 果 ， 将 【 杂 色 数量 】 设 置 为 3， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 


如 图 10-85 所 示 。 
a 可 


图 10-84 新 建 合成 图 10-85 设置 【 杂 色 ] 参数 


【调整 图 层 ] 用 于 对 其 下 面 所 有 图 层 进行 效果 调整 , 当 该 层 应 用 某 种 效果 时 ， 
只 影响 其 下 所 有 图 层 ， 并 不 影响 其 上 的 图 层 。 


《在 【时 间 轴 ]】 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 [新 建 ][ 调 整 图 层 】 
命令 ,将 [入 设置 为 0:00:00:00,【 出 】 设 置 为 0:01:16:19,【 持 续 时 间 】 设 置 为 0:01:16:20， 
为 图 层 添加 【曲线 】【 亮 度 和 对 比 度 】 和 【 锐 化 】 效 果 ， 如 图 10-86 所 示 。 


图 10-86 添加 【 曲线 】! 亮度 和 对 比 度 】 和 【 锐 化 】 效果 


《9 打开 【效果 控件 】 面 板 ， 设 置 【曲线 】， 展 开 【 亮 
度 和 对 比 度 】 选 项 组 ， 将 【亮度 】 和 【对 比 度 】 分 别 
设置 为 10、5， 勾 选 【 使 用 旧版 (支持 HDR) 】 复 选 
框 ， 将 【 锐 化 】 选 项 组 下 的 【 锐 化 量 】 设 置 为 10， 如 
图 10-87 所 示 。 图 10-87 ”设置 参数 
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0 和 
【曲线 】: 曲线 效果 可 调整 图 像 的 色调 范围 和 色调 响应 曲线 。 色 阶 效果 也 
， 可 调整 色调 响应 ， 但 曲线 效果 增强 了 控制 力 。 使 用 色 阶 效果 时 ， 只 能 使 用 三 个 
| 控件 (高 光 、 阴 影 和 中 间 调 ) 进行 调整 。 使 用 曲线 效果 时 ， 可 以 通过 256 点 定 
义 的 曲线 ， 将 输入 值 任意 映射 到 输出 值 。 您 可 以 加 载 和 保存 任意 图 和 曲线 ， 以 
便 使 用 曲线 效果 。 
在 应 用 [曲线 效果 时 ,会 在 [效果 控件 面板 中 显示 一 个 图 表 , 用 于 指定 曲线 。 
图 表 的 水 平 轴 代 表 像 素 的 原始 亮度 值 ( 输 入 色 阶 ) ; 垂直 轴 代 表 新 的 亮度 值 ( 输 
出 色 阶 )。 在 默认 对 角 线 中 ,所 有 像素 的 输入 和 输出 值 均 相 同 。 曲 线 将 显示 0 一 255 
范围 (8 位 ) 中 的 亮度 值 或 0 一 32768 范围 (16 位 ) 中 的 亮度 值 ， 并 在 左 侧 显 
示 阴 影 (0)。 


《四 在 [时间 轴 】 面 板 中 单 击 鼠 标 右 键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 [新 建 并 纯色 ] 命 令 ， 
将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 单 击 【 和 确定】 按钮， 如 图 10-88 所 示 。 


《GD 为 图 层 添加 【填充 】 效 果 ， 将 【颜色 】 设 置 为 【黑色 】， 如 图 10-89 所 示 。 


10-88 设置 [ 纯色 】 参数 10-89 ”设置 填充 颜色 

《09 在 图 层 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【 蒙 版 】 1 【新建 莹 版】 命令， 
如 图 10-90 所 示 。 

{时 将 当前 时 间 设置 为 0:00:00:00， 将 【 蒙 版 1】 设置 为 【 相 减 】， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 
左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-91 所 示 。 


Ea) | 


国定 各 二 图 10-91 设置 【 蒙 版 11 模式 

(加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 弹 出 【 蒙 
版 形状 】 对 话 框 ， 将 【项 部 】 设 置 为 80 像素 ，【 底 部 】 设 置 为 1000 像素 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 在 【合成 】 面 板 中 单 击 【切换 透明 网 格 】 按 钮 图 ， 如 图 10-92 所 示 。 

人 加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:17:24， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 弹 出 【 蒙 


版 形状 】 对 话 框 ， 将 【项 部 】 设 置 为 100 像素 ，【 底 部】 设置 为 980 像素 ， 单 击 


定 】 按 钮 ， 如 图 10-93 所 示 。 


在 【形状 】 区 域 中 可 以 修改 当前 蒙 版 的 形状 ， 将 其 改 成 矩形 或 杭 圆 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:31:01， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 弹 出 
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功 
系 


版 形状 】 对 话 框 ， 将 【项 部】 设置 为 80 像素 ，【 底 部 】 设 置 为 1000 像素 ， 生 
定 】 按 钮 ， 如 图 10-94 所 示 。 
选择 所 有 关键 帧 ， 按 F9 键 将 其 转换 为 缓 动 帧 ， 如 图 10-95 所 示 。 


下 面 介绍 对 最 终 效果 进行 设置 ， 具 体操 作 步 骤 如 下 。 
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0 和 
【曲线 】: 曲线 效果 可 调整 图 像 的 色调 范围 和 色调 响应 曲线 。 色 阶 效果 也 
， 可 调整 色调 响应 ， 但 曲线 效果 增强 了 控制 力 。 使 用 色 阶 效果 时 ， 只 能 使 用 三 个 
| 控件 (高 光 、 阴 影 和 中 间 调 ) 进行 调整 。 使 用 曲线 效果 时 ， 可 以 通过 256 点 定 
义 的 曲线 ， 将 输入 值 任意 映射 到 输出 值 。 您 可 以 加 载 和 保存 任意 图 和 曲线 ， 以 
便 使 用 曲线 效果 。 
在 应 用 [曲线 效果 时 ,会 在 [效果 控件 面板 中 显示 一 个 图 表 , 用 于 指定 曲线 。 
图 表 的 水 平 轴 代 表 像 素 的 原始 亮度 值 ( 输 入 色 阶 ) ; 垂直 轴 代 表 新 的 亮度 值 ( 输 
出 色 阶 )。 在 默认 对 角 线 中 ,所 有 像素 的 输入 和 输出 值 均 相 同 。 曲 线 将 显示 0 一 255 
范围 (8 位 ) 中 的 亮度 值 或 0 一 32768 范围 (16 位 ) 中 的 亮度 值 ， 并 在 左 侧 显 
示 阴 影 (0)。 


《四 在 [时间 轴 】 面 板 中 单 击 鼠 标 右 键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 [新 建 并 纯色 ] 命 令 ， 
将 【宽度 】 和 【高 度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 单 击 【 和 确定】 按钮， 如 图 10-88 所 示 。 


《GD 为 图 层 添加 【填充 】 效 果 ， 将 【颜色 】 设 置 为 【黑色 】， 如 图 10-89 所 示 。 


10-88 设置 [ 纯色 】 参数 10-89 ”设置 填充 颜色 

《09 在 图 层 上 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【 蒙 版 】 1 【新建 莹 版】 命令， 
如 图 10-90 所 示 。 

{时 将 当前 时 间 设置 为 0:00:00:00， 将 【 蒙 版 1】 设置 为 【 相 减 】， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 
左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-91 所 示 。 


Ea) | 


国定 各 二 图 10-91 设置 【 蒙 版 11 模式 

(加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:00， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 弹 出 【 蒙 
版 形状 】 对 话 框 ， 将 【项 部 】 设 置 为 80 像素 ，【 底 部 】 设 置 为 1000 像素 ， 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 在 【合成 】 面 板 中 单 击 【切换 透明 网 格 】 按 钮 图 ， 如 图 10-92 所 示 。 

人 加 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:17:24， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 右 侧 的 【形状 …】， 弹 出 【 蒙 
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按 Ctrl+N 组 合 键 , 弹出 [合成 设置 ] 对 话 框 , 将 [ 合 
成 名 称 】 设 置 为 【最 终 动画 】， 将 【宽度 】 和 【高 度 】 
分 别 设置 为 3840、2160， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 
【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 置 为 30， 将 【分 辩 率 】 
设置 为 二 分 之 一 ， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0.00:16:00， 
将 【背景 颜色 】 设 置 为 黑色 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 
如 图 10-97 所 示 。 
将 【背景 音乐 .mp3】 拖 和 披 至 【时 间 轴 面板 中 ， 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:13:11， 
符 【音频 点 平 】 设 置 为 0dB， 
f 击 左 侧 的 图 按钮 ， 如 图 10-98 
所 示 。 


he 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:15:29, 将 【音频 点 平 】 设置 为 -33dB， 如 图 10-99 所 示 。 


将 【标题 文本 】 拖 踢 至 【时 间 轴 】 顶层 , 单 击 【 对 于 合成 图 层 】 按钮 请 , 将 【位 置 】 
设置 为 1920、1912， 将 【缩放 】 设 置 为 70， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 60， 如 图 10-101 
所 示 。 


《加 为 文本 图 层 添加 【填充 】 图 层 ， 将 【颜色 】 设 置 为 白色 ， 如 图 10-102 所 示 。 
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图 10-102 设置 【 填充 】 颜色 
(0 将 【 光 旱 动画】 拖 抱 至 【时 间 轴 】 顶 层 ， 将 【缩放 】 设 置 为 200， 将 【不 透明 度 】 
设置 为 80， 如 图 10-103 所 示 。 


回 加 活动 摄像 


图 10-103 设置 [缩放 】 和 |【 不 透明 度 ] 参数 
《四 将 【 遮 罩 动画 】 拖 抑 至 【时 间 轴 】 项 层 ， 单 击 【对 于 合成 图 层 】 按 钮 圈 ， 将 【 缩 
放 】 设 置 为 220.5， 将 【 光 旱 动画 】 的 【模式 】 设 置 为 【屏幕 】， 如 图 10-104 所 示 。 


日 a 


到 人 必 祖 代 简 


司 | 口 EEECRRR = 
四 | 天 昌文 二 P34 
Dnsnsan Is 


图 10-104 设置 【 遮 章 动画 ] 参数 


264/264 


《加 为 文本 图 层 添加 【填充 】 图 层 ， 将 【颜色 】 设 置 为 白色 ， 如 图 10-102 所 示 。 
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图 10-102 设置 【 填充 】 颜色 
(0 将 【 光 旱 动画】 拖 抱 至 【时 间 轴 】 顶 层 ， 将 【缩放 】 设 置 为 200， 将 【不 透明 度 】 
设置 为 80， 如 图 10-103 所 示 。 


回 加 活动 摄像 


图 10-103 设置 [缩放 】 和 |【 不 透明 度 ] 参数 
《四 将 【 遮 罩 动画 】 拖 抑 至 【时 间 轴 】 项 层 ， 单 击 【对 于 合成 图 层 】 按 钮 圈 ， 将 【 缩 
放 】 设 置 为 220.5， 将 【 光 旱 动画 】 的 【模式 】 设 置 为 【屏幕 】， 如 图 10-104 所 示 。 


日 a 


到 人 必 祖 代 简 


司 | 口 EEECRRR = 
四 | 天 昌文 二 P34 
Dnsnsan Is 


图 10-104 设置 【 遮 章 动画 ] 参数 
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| 11.1 ”导入 素材 并 制作 照片 合成 | 


在 制作 婚纱 宣传 片 之 前 需要 将 素材 文件 导入 至 软件 中 , 具体 操作 步骤 如 下 。 
按 Alt+Ctrl+N 组 合 键 , 新 建 一 个 空白 项 目 , 在 【项 目 】 面 板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 【新 建文 件 夹 】 命 令 ， 如 图 11-1 所 示 。 
《 吗 将 新 建 的 文件 夹 命名 为 【素材 】， 在 【项 目 】 面 板 中 双击 鼠标 ， 在 弹出 的 [ 导入 
文件 ] 对 话 框 中 选择 随 书 配备 资源 中 的 素材 文件 , 单 击 【导入 】 按钮 ， 如 图 11- A 


图 11-1 选择 【新 建文 件 夹 】 命令 图 11-2 选择 素材 文件 


《 将 素材 导入 至 【项 目 】 面 板 中 ， 将 素材 拖 描 至 【素材 】 文 件 夹 中 ,如 图 11-3 所 示 。 
《9 在 【项 目 】 面 板 中 右 击 鼠标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建文 件 夹 】 命 令 ， 

将 新 建文 件 夹 命名 为 【照片 合成 】， 如 图 11-4 所 示 。 
《四 在 [项 目 ] 面 板 中 单 击 【新 建 合成 】[ 王 中 按钮 , 在 弹出 的 【合成 设置 ] 对 话 框 中 将 【 合 
成 名 称 】 设 置 为 【照片 01〗】， 将 【 预 设 】 设 置 为 HDTV 1080 29.97， 将 【宽度 】【 高 
度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 

设置 为 29.97， 将 【分 辩 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:40:00， 
将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0， nl 下 按钮 ， 如 图 11-5 所 示 。 


图 11-3 添加 素材 文件 图 11-4 为 文件 夹 命名 图 11-5 合成 设置 


二 
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婚纱 摄影 宣传 广告 


婚纱 摄影 是 为 客户 量 身 打造 ， 集 服务 、 品 质 ， 销 售 于 一 体 的 
摄影 。 本 章 将 介绍 如 何 制作 婚纱 摄影 宣传 广告 ， 效 果 如 图 11-1 
所 示 。 


田 重点 知识 
导入 素材 

创建 照片 动画 
创建 婚纱 摄影 动画 


案例 预览 


We ig Slideshow 


人 在 弹出 的 对 话 框 中 将 【 拉 伸 因数 】 设 置 为 70, 单 击 【确定 】 按 钮 , 如 图 11-11 所 示 。 


《四 新 建 一 个 【照片 18】 合 成 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【视频 02.mp4】 视 频 文件 ， 
按 住 鼠 标 将 其 拖 彼 至 【照片 18】 合成 文件 中 ,取消 勾 选 【缩放 】 右 侧 的 【约束 比例 】， 
将 【缩放 】 设 置 为 109、100， 如 图 11-12 所 示 。 


图 11-11 设置 【 拉 伸 因素 ] 参数 图 11-12 设置 视频 02 


L11.2 创建 照片 动画 | 


下 面 将 讲解 创建 照片 动画 , 具体 操作 步骤 如 下 。 

(WD 在 【项 目 】 面 板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【新 建文 件 夹 】 命 令 ， 
将 新 建文 件 夹 命名 为 【照片 动画 】， 如 图 11-13 所 示 。 
(@ 罗 在 [项目] 面板 中 单 击 【新 建 合成 ] 臣 矣 按钮 , 在 弹出 的 【合成 设置 ] 对 话 框 中 将 【 合 
成 名 称 】 设 置 为 【照片 动画 01】, 将 【 预 设 】 设 置 为 HDTV 1080 29.97, 将 【宽度 】【 高 
度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 
设置 为 29.97， 将 【分 辩 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:40:00， 
将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0， 单 击 【 和 确定】 按钮 ， 如 图 11-14 所 示 。 


【 预 设 】 与 【宽度 】 【高 度 】 参 数 


图 11-13 新 建文 件 夹 图 11-14 设置 合成 参数 


(0 则 在 【合成 】 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】| 【纯色 】 命令， 
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在 [ 项目】 面板 中 选择 40475. 卫 G 素 材 文件 , 按 住 鼠 标 将 其 拖 皂 至 照片 01 合成 中 ， 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【缩放 】 设 置 为 35， 如 图 11-6 所 示 。 
次 创建 合成 【照片 02】， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 40292.JPG 素材 文件 ， 按 住 


鼠标 将 其 拖 奥 至 【照片 02】 合 成 中 ， 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【缩放 】 设 置 为 34， 效 


果 如 图 11-7 所 示 。 


使 用 同样 的 方法 制作 其 他 合成 ， 并 将 相应 的 素材 文件 添加 至 合成 中 ， 效 果 如 
图 11-8 所 示 。 
在 [ 项目] 面板 中 单 起 新 建 合成 ] 按 钮 [至 吓 , 新建 一 信 照 片 09] 合 成 文件 , 在 [项 目 】 
面板 中 选择 【视频 01.mp4】 视 频 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 息 至 【照片 09】 合 成 文件 中 ， 
取消 勾 选 【缩放 】 右 侧 的 【约束 比例 】, 将 【缩放 】 设 置 为 110、100， 如 图 11-9 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 选中 
【视频 01.mp4】 视 频 文件 ， 在 
其 右 侧 的 时 间 轴 上 右 击 鼠 标 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【时 
间 】I【 时 间 伸 缩 】 命 令 ， 如 
时 11-10 所 示 。 


盏 
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如 图 11-15 所 示 。 
《9 在 弹出 的 [纯色 设置 对 话 框 中 将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255, 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 如 图 11-16 所 示 。 


图 11-15 执行 【纯色 】 命 图 11-16 设置 【 纯色 】 颜色 
《器 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【照片 01】， 按 住 鼠 标 将 其 拖 描 至 【白色 纯色 1】 上 方 ， 
如 图 11-17 所 示 。 
《DB 选中 【时 间 轴 】 面板 中 的 【照片 01】, 执行 【效果 】I【 颜 色 校正 】 【色相 /饱和 度 】 
命令 ， 如 图 11-18 所 示 。 


这 
过 
时 
三 
二 :| ， 
党 ‘| a 
ee .| ly 
[i Emm 
pe | Eme 
mb | BM 
re 
图 11-17 添加 【照片 01】 图 11-18 执行 【色相 /饱和 度 】 命令 


0B 在 【效果 控件 】 面 板 中 将 【 主 亮度 】 设 置 为 55， 效 果 如 图 11-19 所 示 。 
《于 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 单 击 【 照 片 01】 下 的 【缩放 】 左 侧 的 【时 间 变 化 
秒表 】 图 按钮 ， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 55， 如 图 11-20 所 示 。 


图 11-19 设置 主 亮度 11-20 并 设置 【缩放 】 和 【 不 透明 度 】 参 数 
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将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:00， 将 【缩放 】 设 置 为 111， 如 图 11-21 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:12:00， 将 【缩放 】 设 置 为 122， 如 图 11-22 所 示 。 


亚 守 片 而 0 = 日 EE 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 设置 完成 后 的 【照片 01】， 按 Ctrl+C 组 合 键 进行 复制 ， 
按 CtrltV 组 合 键 进行 粘贴 ， 选 中 粘贴 后 的 对 象 ， 在 【效果 控件 】 面 板 中 将 【 主 亮度 】 
设置 为 -42， 如 图 11-23 所 示 。 
在 【时 间 轴 ] 面板 中 将 复制 后 的 对 象 的 【不 透明 度 】 设 置 为 100, 如 图 11-24 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 新 建 一 个 文件 夹 ， 

将 文件 夹 命名 为 【文字 01】， 在 【项 目 】 
板 中 单 击 【 新 建 合成 】 葬 是 坟 钮 ， 在 弹 
出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【合成 名 
称 】 设 置 为 【文字 01】,，【 预 设 】 设 置 
为 HDTV 1080 29.97，【 宽 度 】【 高 度 】 
分 别 设置 为 1920、1080，【 像 素 长 宽 比 】 
设置 为 【方形 像素 】，【 帧 速率 】 设 置 
为 29.97,【 分 辩 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 
【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:40:04，【 背 景 
颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0, 单 击 【 确 
定 】 按 钮 ， 如 图 11-25 所 示 。 
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全 在 【时 间 轴 】 面 板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 1【 文 本 】 命 令 ， 
如 图 11-26 所 示 。 

输入 文字 ， 创 建 一 个 文字 图 层 ， 选 中 输入 的 文字 , 将 字体 设置 为 DokChampa， 
将 字体 大 小 设置 为 146， 将 行距 设置 为 77， 将 字体 颜色 设置 为 白色 ,在 【上 段落】 面 
板 中 单 击 【 左 对 齐 】 按 钮 ， 如 图 11-27 所 示 。 


你 


图 11-26 选择 【文本 】 命令 图 11-27 ”创建 文字 图 层 
3 选中 该 文字 图 层 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【3D 图 层 】 命 令 ， 如 图 
11-28 所 示 。 
全 9 继续 选中 该 图 层 ， 将 【变换 】 下 的 【位 置 】 分 别 设置 为 948.7、571.2、0， 将 【 缩 
放 】 设 置 为 109， 如 图 11-29 所 示 。 


设置 【位 置 】 与 【缩放 】 参 数 


图 11-28 选择 【3D 图 层 】 
@ 卫 在 【时 间 轴 】 面板 中 单 击 文 
画 】 加 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 【 启 
逐 字 3D 化 】 命 令 ， 如 图 11-30 所 示 。 


志 


图 11-30 ”选择 【 启用 逐 字 3D 化 ] 命令 


人 ED) 继续 选中 该 文字 图 层 ， 单 击 其 右 侧 的 【动画 】 加 按钮， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
【全 部 变换 属性 】 命 令 ， 如 图 11-31 所 示 。 

四 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设置 为 0:00:00:00, 将 【范围 选择 器 1 下 的 【 偏 移 】 
设置 为 -100, 单 击 左 侧 的 【时 间 变化 秒表 】 图 按钮 , 将 【高 级 】 下 的 【形状 】 设置 为 【上 
斜坡 】， 将 【缓和 低 】 设 置 为 100， 将 【随机 排序 】 设 置 为 【 开 】， 将 【随机 植 入 】 
设置 为 11， 如 图 11-32 所 示 。 


图 11-31 选择 【 全 部 变换 属性 】 命 令 
人 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 所 


置 为 0:00:02.18， 将 【范围 选择 器 1] 下 上 下 : 
的 【 偏 移 】 设 置 为 100， 如 图 11-33 所 示 。 
@ 轨 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【范围 选择 
器 1】 下 的 【位 置 】 设 置 为 -422、-93、 
2760， 将 【Y 轴 旋 转 】 设 置 为 192， 并 
调整 文字 的 位 置 ， 如 图 11-34 所 示 。 


图 11-33 “设置 仿 移 参数 

外 打开 【照片 动画 01】 合成 文件 ， 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【文字 01】， 按 住 鼠 标 
将 其 拖 奥 至 【照片 01】 的 上 方 ， 将 【照片 01】 右 侧 的 【轨道 遮 四】 设置 为 【Alpha 
遮盖 “文字 01”】， 关 闭 【 文 字 01】 的 显示 ， 如 图 11-35 所 示 。 


Wedding Slideshow 


2 设置 【Y 轨 旋转 】 参数 


图 11-34 设置 【位 置 】 与 【Y 轴 旋转 ] 参数 图 11-35 设置 遮 罩 
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在 【项 目 】 面板 中 单 击 【新 建 合成 】 按钮 [到 有 ,在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【 合 
成 名 称 】 设 置 为 【照片 动画 02】， 将 【 预 设 】 设 置 为 HDTV 1080 29.97， 将 【宽度 】 【高 
度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 
设置 为 29.97， 将 【分 辨 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:20:00， 
将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设置 为 0、0、0， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 11-36 所 示 。 

在 【项 目 】 面 板 中 选择 【照片 02】， 按 住 鼠 标 将 其 拖 息 至 【照片 动画 02】 合 成 中 ， 
将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 单 击 【变换 】 下 的 【缩放 】 左 侧 的 【时 间 交 化 秒表 】 图 
安 钮 ， 如 图 11-37 所 示 。 


将 当前 时 间 设置 为 0:00:06:00， 将 【缩放 】 设 置 为 111， 如 图 11-38 所 示 。 
将 当前 时 间 设置 为 0:00:12:00， 将 【缩放 】 设 置 为 122， 如 图 11-39 所 示 。 


使 用 同样 的 方法 制作 其 他 照片 动 
画 合成 ， 如 图 11-40 所 示 。 
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[11.3 ”创建 婚礼 宣传 片 动画 ] 


下 面 讲解 创建 婚礼 宣传 片 动画 , 具体 操作 步骤 如 下 。 
《oOD 在 【项 目 】 面板 中 单 击 【 新 建 合成 ] 按 钾 卫 绰 , 在 弹出 的 【合成 设置 ] 对 话 框 中 将 【 合 
成 名 称 】 设 置 为 【婚礼 宣传 片 】， 将 【 预 设 】 设置 为 HDTV 1080 29.97， 将 【宽度 】 【高 
度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 
设置 为 29.97， 将 【分 辩 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:36:05， 
将 【背景 颜色 】 的 RGB 值 设 置 为 0、0、0， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 11-41 所 示 。 
《 吗 在 【时 间 轴 ] 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 | 纯色】 命令 ， 
单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 11-42 所 示 。 


图 11-41 设置 合成 参数 图 11-42 执行 【纯色 ] 命令 
( 旭 在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 杠 中， 将 【名 称 】 设 置 为 01， 将 【宽度 】【 高 度 】 
都 设置 为 120， 将 【颜色 】 的 RGB 值 设置 为 255、255、255， 单 击 【 确 定 】 按 钮 ， 如 
图 11-43 所 示 。 
《39 在 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:10:00， 将 01 的 时 间 滑 块 结尾 处 
拖 描 至 与 时 间 线 对 齐 ， 并 将 其 命名 为 Position 1， 如 图 11-44 所 示 。 


图 11-43 ”创建 纯色 图 11-44 调整 时 间 滑 块 
《加 在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:02:02， 将 【位 置 】 设 置 为 4、3， 
单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【时 间 变化 秒表 】 图 按钮 ,将 【缩放 】 设 置 为 149, 将 【不 透明 度 】 
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设置 为 0， 如 图 11-45 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:00， 将 【缩放 】 设 置 为 99.4， 
如 图 11-46 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 选择 【缩放 】 右 侧 的 两 个 关键 点 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 执行 【关键 帧 辅助 】|【 组 动 】 命 令 ， 如 图 11-47 所 示 。 

在 【时 间 轴 ] 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 】 | 纯色】 命令 ， 
在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 框 中 ， 将 【名 称 】 设 置 为 02， 将 【宽度 】【 高 度 】 设 置 
为 100， 单 击 【确定 】 按 钮 ， 如 图 11-48 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 【02】 命 
为 P2， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:05， 将 P2 
下 的 【 锚 点 】 设 置 为 0， 将 【位 置 】 设 置 为 
958、540， 并 单 击 其 左 侧 的 【时 间 变 化 秒 
表 】 图 按钮 ， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 如 
11-49 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 将 当前 时 间 设 
置 为 0:00:06:04， 将 【位 置 】 设 置 为 958、 
-172， 如 图 11-50 所 示 。 

选择 【P2】 右 侧 【 位 置 】 关 键 帧 的 关键 
点 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 
【关键 帧 辅助 】|【 缓 动 】 命 令 ， 如 图 11-51 
所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 Position 1 右 
侧 的 父 级 对 象 设置 为 P2， 如 图 11-52 所 示 。 


0 90 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 02 纯色 文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 描 至 【时 间 轴 】 面 板 中 P2 
图 层 的 上 方 ， 将 其 命名 为 PBB， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:06:13， 将 P3 下 的 【 锚 点 】 设 
置 为 0， 单 击 【 缩 放 】 左 侧 的 【时 间 变化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 
如 图 11-53 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:08:11， 将 【缩放 】 设 置 为 130， 如 
11-54 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:08:21， 将 【位 置 】 设 置 为 
1912.3、1078.7， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 11-55 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 , 将 当前 时 间 设置 为 0:00:10:18, 将 【位 置 】 设 置 为 1912.3、3.7， 
如 图 11-56 所 示 。 
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在 【时 间 轴 】 面板 


出 的 快捷 菜单 中 执行 【关键 帧 辅助 】|【 组 动 】 命 令 ， 如 
在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 将 P2 右 侧 的 父 级 对 象 设置 为 PB， 如 图 11-58 所 示 。 


中 选择 【位 置 】 与 【缩放 】 右 侧 的 关键 点 ， 右 击 鼠 标 ， 在 弹 


图 11-57 所 示 。 


按 F9 键 可 快速 转换 为 组 动 帧 
使 用 同样 的 方法 制作 其 他 对 象 ， 制 作 后 的 效果 如 图 11-59 所 示 。 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 右 击 鼠标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 


命令 ， 如 图 11-60 所 示 。 


hp 执行 【新 建 】| 【调整 图 层 】 


《2 创建 完成 后 ， 将 该 图 层 命名 为 Control， 在 菜单 栏 中 单 击 【效果 】 按 钮 ， 在 弹出 
的 下 拉 列 表 中 执行 【表达 式 控制 】|【 滑 块 控制 】 命 令 ， 如 图 11-61 所 示 。 

人 现在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【 滑 块 控制 】 下 的 【 滑 块 】 设 置 为 8， 如 图 11-62 所 示 。 
旭 在 【时 间 轴 】 面板 中 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【新 建 | 纯色】 命令 ， 
在 弹出 的 【纯色 设置 】 对 话 框 中 将 【名 称 】 设 置 为 【过 渡 01】〗】， 将 【宽度 】 【高度 】 


分 别 设置 为 1920、1080， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 11-63 所 示 。 
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11-61 执行 【 滑 块 控制 ] 命令 11-62 设置 【 滑 块 】 参数 11-63 ”设置 纯色 参数 


外 在 【时 间 轴 }】 面板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00， 将 【 锚 点 】 设 置 为 960、0， 
将 【位 置 】 设 置 为 960、1080， 取 消 【 缩 放 】 的 约束 比例 ， 将 【缩放 】 设 置 为 100、 
50， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【旋转 】 设 置 为 180， 如 图 11-64 所 示 。 
加 在 【时 间 轴 }】 面板 中 ,将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:25， 将 【缩放 】 设 置 为 100、0， 
如 图 11-65 所 示 。 


I 
2 设置 【 纺 放 】 参数 ， 
I 


11-64 ”设置 变换 参数 11-65 设置 【 缩放】 参数 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 该 对 象 右 侧 的 关键 帧 , 按 F9 键 , 将 选中 的 关键 帧 改 为 【 缓 
动 】， 如 图 11-66 所 示 。 
人 8 在 【项 目 】 面板 中 选择 【过 渡 01】, 按 住 鼠 标 将 其 拖 虹 至 【过 渡 01)】 图 层 的 上 方 ， 
在 【时 间 轴 】 面 板 中 , 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:00:00, 将 【 锚 点 】 设 置 为 960、0, 将 【位 置 】 
设置 为 960、0, 取消 【缩放 】 的 约束 比例 , 将 【缩放 】 设 置 为 100、50, 单 击 左 侧 的 【时 
间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 如 图 11-67 所 示 。 
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在 【时 间 轴 】 面板 中 ， 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:01:25， 将 【缩放 】 设 置 为 100、0， 
如 图 11-68 所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【过 渡 01】 右 侧 的 缩放 关键 帧 ， 按 F9 键 ， 将 选中 的 关 
键 帧 转换 为 【 缓 动 】， 如 图 11-69 所 示 。 


EE 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 【 光 .mp4】 素 材 文件 ， 按 住 鼠标 将 其 拖 忠 至 【过 渡 01】 
图 层 的 上 方 ,将 【变换 】 下 的 【缩放 】 设 置 为 150， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 75, 将 【 混 
合 模式 】 设 置 为 【屏幕 】， 如 图 11-70 所 示 。 

在 【项 目 】 面板 中 选择 【照片 动画 01】, 按 住 鼠标 将 其 拖 忠 至 Position 1 图 层 下 方 ， 
在 【时 间 轴 】 面板 中 选中 【照片 动画 01】， 右 击 鼠 标 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 【图 
层 样 式 】|【 描 边 】 命 令 ， 如 图 11-71 所 示 。 


如 
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《 驱 在 【时 间 轴 】 面板 中 将 【高 级 混合 】 下 的 【填充 不 透明 度 】 设 置 为 0， 将 【 描 边 】 
下 的 【颜色 】 的 RGB 值 设 置 为 255、255、255, 将 【大 小 】 设 置 为 8, 按 住 Alt 键 单 击 【大 
小 】 左 侧 的 【时 间 变 化 秒表 】 图 按钮 ， 将 【位 置 】 设 置 为 【内 部 】， 如 图 11-72 
所 示 。 

在 【时 间 轴 】 面 板 中 选择 【照片 动画 01】， 按 CtltC 组 合 键 进行 复制 ， 按 
CtrltV 组 合 键 进行 粘贴 ， 将 粘贴 后 对 象 的 【填充 不 透明 度 】 设 置 为 100， 将 【 描 边 】 
下 的 【位 置 】 设 置 为 【居中 】， 如 图 11-73 所 示 。 


2 设置 【位 置 】 参 数 

图 11-72 设置 描 边 参数 图 11-73 复制 对 象 并 进行 设置 
人 3 在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【照片 动画 01】 的 父 级 对 象 设置 为 Position 1， 将 当前 时 
间 设 置 为 0:00:06:08， 将 该 对 象 的 时 间 滑 块 结尾 处 调整 至 与 时 间 线 对 齐 ， 将 【 锚 点 】 
设置 为 0， 将 【位 置 】 设 置 为 60、60， 如 图 11-74 所 示 。 
本 使 用 相同 的 方法 添加 其 他 照片 动画 合成 文件 ， 并 将 添加 的 文件 进行 相应 设置 ， 
效果 如 图 11-75 所 示 。 


图 11-74 设置 【照片 动画 01】 图 11-75 ”制作 其 他 合成 文件 后 的 效果 


地 


全 在 【项 目 】 面板 中 单 击 【 新 建 合成 [吧台 过 钮 ,在 弹出 的 【合成 设置 】 对 话 框 中 将 【 合 
成 名 称 】 设 置 为 【婚礼 宣传 片 】， 将 【 预 设 】 设 置 为 HDTV 1080 29.97， 将 【宽度 】【 高 
度 】 分 别 设置 为 1920、1080， 将 【像素 长 宽 比 】 设 置 为 【方形 像素 】， 将 【 帧 速率 】 设 
置 为 29.97， 将 【分 辩 率 】 设 置 为 【二 分 之 一 】， 将 【持续 时 间 】 设 置 为 0:00:20:00, 将 【 背 
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景 颜色 】 的 RGB 值 设 置 为 0、0、0， 单 击 【和 确定】 按钮 ， 如 图 11-76 所 示 。 


全 9 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【白色 纯色 1】, 按 住 鼠 标 将 其 拖 奥 至 【时 间 轴 】 面板 中 ， 


如 图 11-77 所 示 。 


11-77 ”添加 纯色 


在 制作 其 他 合成 文件 时 ， 可 以 通过 设置 Position 1 图 层 的 位 置 与 缩放 来 调整 
所 有 对 象 的 位 置 与 大 小 。 


全 在 【照片 动画 01 】 合 成 中 选择 【照片 01】 对 象 ， 如 图 11-78 所 示 。 
《到 按 Ctrl+C 组 合 键 对 选中 的 对 象 进行 复制 ， 切 换 至 【结束 】 合 成 中 ， 按 Ctrl+V 组 
合 键 进行 粘贴 ， 如 图 11-79 所 示 。 


图 11-78 选择 [照片 011 

加 在 【项 目 】 面 板 中 选择 【文字 05】 合 成 
文件 ， 按 住 鼠 标 将 其 拖 摆 至 【照片 01】 图 层 
的 上 方 , 将 其 轨道 遮 淖 设置 为 【Alpha 庶 晶 “ 文 


字 05”】， 如 图 11-80 所 示 。 


图 11-80 设置 庆 淖 
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切换 至 【婚礼 宣传 片 】 合 成 中 ,在 【项 目 】 面 板 中 选择 【结束 】 合 成 文件 ， 在 【时 
间 轴 】 面 板 中 将 当前 时 间 设 置 为 0:00:04:27， 将 【结束 】 合 成 时 间 滑 块 的 结尾 处 调整 
至 与 时 间 线 对 齐 ， 如 图 11-81 所 示 。 


在 【时 间 轴 】 面 板 中 将 【结束 】 图 层 的 入 点 时 间 设 置 为 0:00:31:08, 如 图 11-82 所 示 。 


将 当前 时 间 设 置 为 0:00:31:09， 将 【不 透明 度 】 设 置 为 0， 单 击 左 侧 的 【时 间 变 
化 秒表 】 图 按钮 ， 将 图 层 的 父 级 对 象 设置 为 Pl1l， 如 图 11-83 所 示 。 
将 当 人 0:00:34:02， 将 ED 区 100， 如 图 11-84 所 示 。 


在 【项 目 】 面 板 中 选择 【背景 音乐 .mp3】， 按 住 鼠 标 将 其 拖 忠 至 【时 间 轴 】 面 
板 的 底层 ， 如 图 11-85 所 示 。 
按 空 格 键 预 览 效果 ， 查 看 图 片 与 文字 的 位 置 ， 效 果 如 图 11-86 所 示 。 
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项 目 窗口 
打开 项 目 时 只 打开 项 目 窗口 按 住 Shi 键 
世人 行 
i 


新 项 目 CtltAIHHN 打开 项 目 CuO 
显示 所 选 的 合成 图 像 的 设置 Crl+K 
增加 所 渤 的 合成 图 像 的 这 染 队 列 窗 
et 


记录 素材 解释 方法 | 应 用 素材 解释 方法 |， 
Ctrl+Alt+C CtLHAIEV 设置 代理 文件 Ctrl+Alt+P 


usoma | | 


合成 图 像 、 层 和 素材 窗口 
在 打开 的 窗口 中 循环 | 显示 /隐藏 标题 安全 区 域 | 显示 /隐藏 网 格 Ctrl+' 
CtrlHTab 和 动作 区 域 ' 显示 /隐藏 对 称 网 格 Alt+' 
激活 居中 的 窗口 Ctrl+Alt\ 人 Altt 拖 动 暂停 修改 窗口 大 写 键 


Em Alt+Shift+, 或 Alt+Shift+. 


去 清除 快照 二 
快照 显示 
显示 快照 F5.F6.F7.F8 A 显示 通道 (RGBA) Altt1，2，3，4 


带 颜 色 显示 通道 (RGBA) | 带 颜 色 显示 通道 (RGBA) | 带 颜 色 显示 遮 单 通道 Shift+ 单 击 ALPHA 通 道 
Alt+Shiftt1, 2, 3, 4 Shift+ 单 击 通道 图 标 图 标 


显示 窗口 和 面板 


项 目 流程 视图 F11 泻 染 队列 窗口 Chl+Alt+0 
时 间 控制 面板 Cult3 


音频 面板 CH4 /隐藏 所 有 面板 Tab | General 偏好 设置 Clr" 
新 合成 图 像 Cl 关闭 激活 的 标签 /窗口 | 关闭 激活 窗口 (所 有 标签 ) CultshifttW 


关闭 激活 窗口 ( 除 项 目 窗口 )Ctl+Alt+W 
时 间 布 局 窗口 中 的 移动 

始 工作 区 结束 Shift+End 到 前 一 可 见 关键 帧 了 

到 后 一 可 见 关键 帧 K。 | 到 及 必 时 间 标 记 或 关 | 到 后 一 可 见 层 时 间 标记 或 关键 帧 AlttK 


到 合成 图 像 时 间 标 记 | 滚动 选择 的 层 到 时 间 布 局 窗 | ,ss it、 
主键 盘 上 的 0 一 9 口 的 顶部 义 滚动 当前 时 间 标 记 到 窗口 中 心 D 


快照 ( 多 至 4 个 ) Ctrl+F5.F6.F7.F8 


( 续 表 ) 


合成 图 像 、 时 间 布 局 、 素 材 
到 指定 时 间 Ctl+G 和 层 窗口 中 的 移动 快捷 键 到 开始 处 Home 或 Ctri+Alt+ 左 箭头 
到 结束 处 End 或 


CtrlHAltt 右 箭头 向 前 一 帧 Page Down 或 左 箭头 


箭头 
向 后 一 帧 Page Up 或 右 | 向 后 十 帧 Shift+Page Up 或 总 
箭头 CtrltShiftr 右 箭头 人 


逼近 子 项 到 关键 帧 、 时 间 标记 、 入 点 和 出 点 Shift+ 拖 动 子 项 
合成 图 像 、 层 和 素材 窗口 中 的 编辑 


复制 CultD 六 加 ColiX 
粘贴 CtrlHV 撤销 Ctrl+Z 重 做 CtrH+Shift+Z 


取消 全 部 选择 Ctrl+Shift+A 
选择 全 部 Ctrlt+A 或 F2 


向 前 十 帧 Shift+Page Down 或 Ctrl+Shift+ 左 


时 间 布 局 窗口 中 查看 层 属性 


音频 级 别 L 音频 波形 L 
迹 香 羽化 F 迹 单 形状 M 
谈 音 不 透明 度 TT 不 透明 度 T 位 置 P 
时 间 重 喘 象 RR 缩放 S 
在 对 话 框 中 设置 层 属性 
值 (与 P,S.R.F.M 一 起 ) 
CtrltShift+ 属 性 快捷 键 


弹出 属性 滑 杆 Alt+ 单 | 增加 /删除 属性 Shift+ 单 击 可 上 -a 

可 TD 

打开 不 透明 对 话 框 | 打开 定位 点 对 话 框 站 

设置 当前 时 间 标 记 为 工 | 设置 当前 时 间 标 记 为 工作 区 | : Se 

未 选择 层 时 ,设置 工作 区 为 合成 图 像 长 度 Ctl+Alt+B 
时 间 布 局 窗口 中 修改 关键 帧 

设置 关键 帧 速度 | 设置 关键 帧 插值 法 | 增加 或 删除 关键 帧 ( 计时 器 开启 时 ) 或 开启 

Ctrl+Shift+K CtrlHAlttr 时 间 变 化 计时 器 Alt+Shift+ 属 性 快捷 键 


ee -六 | 增加 一 个 效果 的 所 有 关键 外 
a 到 当前 关键 择 Cut 单 | 向 前 和 动 一 相关 刍 鸯 Al 有 和 


向 后 移动 一 帧 关键 帧 | 向 前 移动 十 帧 关键 帧 
Alt+ 左 箭头 Shift+Alt+ 右 箭头 


显示 所 有 动画 值 U 隐藏 属性 Alt+Shift+ 单 击 属性 名 


向 后 移动 十 帧 关键 帧 Shift+Alt+ 左 箭 头 


在 选择 的 层 中 选择 
所 有 可 见 的 关键 帧 | 到 前 一 可 见 关 键 帧 了 到 后 一 可 见 关键 帧 及 
Ctrl+AltrA 


合成 图 像 和 时 间 布 局 窗口 中 层 的 精确 操作 


以 指定 方向 移动 层 一 个 


pe 旋转 层 1 度 + (数字 键盘 ) | 旋转 层 -1 度 - (数字 键盘 ) 


放大 层 1% Ctrlt + ( 数 | 缩小 层 1% Ctrlt - ( 数字 键 号 本 村 3 
字 键 盘 ) 盘 ) 移动 、 旋 转 和 缩放 变化 量 为 10 Shift+ 快 捷 键 
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( 续 表 ) 
合成 图 像 窗口 中 合成 图 像 的 操作 


显示 /隐藏 参考 线 | 锁定 /释放 参考 线 锁 定 二 二 


改变 背景 颜色 | 设置 合成 图 像 解 析 度 为 fnll | ; 
Ctrl+ShifttB Ctrl 本 设置 合成 图 像 解析 度 为 Half Ctrl+ Shift+J 


设置 合成 图 像 解 析 


层 窗口 中 庶 音 的 操作 


精装 这 辣 过 为 整个 窗口 | 年 肛 六 虹 二 为 整个 窗口 双 | 在 自由 变换 模式 下 围绕 中 心 点 缩放 Ch 拖 到 


选择 迁 尝 上 的 所 有 点 | 自由 谈 反 这 明 双击 这 并。 | 推出 自由 变换 迹 曙 模式 Enter 


合成 图 像 和 实际 布局 窗口 中 的 庶 单 操作 


定 辽 让 时 形状 CH | 定义 这 章光 化 ct ShifitF | 设置 这 单反 向 Crlt Shift 
| 新 这 单 chshitN | | 


效果 控制 窗口 中 的 操作 
扩展 / 郑 收 效果 控制 
i 合成 图 像 和 实际 布局 窗口 中 使 用 沁 昌 
Ey te 到 前 一 个 可 见 层 时 间 标 记 或 关键 帧 AItJ 


未 记 
到 下 一 个 可 见 层 时 间 标 | 到 合成 图 像 时 间 标 记 0 一 9 | 在 当前 时 间 设 置 并 编号 一 个 合成 图 像 时 间 标 
记 或 关键 帧 AItHt+K (数字 键盘 ) 记 Shift+0 一 9 ( 数字 键盘 ) 


队列 窗口 
制作 影片 Ctl+ M 


增加 激活 的 合成 图 像 到 泻 染 队列 窗口 
激活 最 近 激活 的 合成 图 像 、 | 增加 激活 
各 共生 中 个 第 答 出 名 复 | 保存 帧 CltAlts 打开 演 染 对 列 窗口 Ctrl+Alt+O 


工具 箱 操作 


选择 工具 V 旋转 工具 W 矩形 工具 C 
椭圆 工具 Q 钢笔 工具 G 向 后 移动 工具 立 
手 形 工具 了 缩放 工具 ( 使 用 Alt 缩 小 )Z | 从 选择 工具 转换 为 笔 工 具 按 住 Ctrl 


货 本 和 二 族 换 为 寺 革 工 | 在 信息 面板 显示 文件 名 CtitAltt 


\ 
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